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■キミが 花火 職人と なり、 花火を 打ち上げよう ■自分で 設計す る ライフ ゲーム 
■ひもの や 経営を キミの 手で ■惑星 間 弾道 軌跡の シ 5 ユ レー シ ヨンな ど 大 紹介 
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クリエ イテ ィブ パソコン F1XDJ に 付属の ゲーム プログラミング ツール ゲ ームブ ログ ラ ミンク 解 K 本 BASIC 解 说窖 BASIC 


我輩 ドクター プ ログは 
「宇宙 載 争 ゲーム テ メロンを 
つくっ たので ある < 


90 


ゲーム プログラミング ツール 内の 
ス プライ ト エディターを 用いよ。 


我輩が 以前から 考えて いた キャラクターを I 
ゲームに 登場させる の だ。 「プログラミング 
ツール j のス プライ ト エディターで 簡単に 
キヤ ラが つくれる。 しかも、 そのまま ゲーム | 
の プログラムに 組み込め るので ある。 


■赫 偏 


駆使せ よ、 

グラフィック キャラクター エテ V ター。 


■  B  ゴ蘭 ■  ■■& ■讎 

■  2___，麵__二蘭譲〇81__ 

■:  ■■■雇 ■■■■画 

讎 霞；3_01薦||||_||3麵_議_«| 


霧 ■■面 馨 ••讎 


次は 背景で ある。 宇宙空間 も、 ウッ ソウと 
木の 茂る 地上 も 「ツール」 中の グラ 
フィ ック キヤ ラク ター エディター 
なら 容易 だ。 数 パターン 
をつ くり、 いくつ も それを 
組み合わせよ。 背景 
が 出来上がる ぞコ 


グラフィック エディター 
を大 活用 だ。 


「ツール J の 中の グラフ ィッ クエ 
ディ ター。 最大 256 色を 使えば 
画面 いっぱいに グラフィックが 
描ける。 この 「デ メロン j の タイ 
ト ル 画 も、 我輩 ドクター プ ログ 
の 力作で ある。 


隊 
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サウンド づ くりは ミュージック エディター 

y|S| 画關關 


FM 音源 ミュージック エディ 
ターを 駆使 すれば、 ドクター 
プロ グも大 作曲家で ある。 
ゲームの 効果音 も タイ ト ル 


ミュージック も 画面を 見なが 


ら 、作曲で きる ぞ。 


完成で ある。 プログラミング 解説 本を 見 
て、 全てを 一枚の ディスクに 収める の だ。 
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かくて、 我輩 ドクター プ ログの オリ ジナル シュー ティ ン 
グ ゲーム 「デ メロン」 は 完成した。 XDJ* 「ゲーム プロ ク 
ラミング 解説 本」 •「ゲーム プログラミング ツール」 を 十二分 
に 駆使した まえ。 ふつうなら ムズ カシイ 背景 も、 音楽 も 寒 
外と 簡単に つくれる ことに 気付く であろ ラ そ もはや ゲー 
ムで 遊ぶ だけでは つまらぬ 。つくって みるの だ。 そ U： 諸老 


_ の 友人に、 オリジナル ゲームを プレイ させたら いかが かな。 
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• 画面 表示は ゆとりの 30 文字 X20 行參 ：T ル ダウン メ 
ニ ユー 方式 採用の 上、 MSX-JE 対応で あるから、 

漢字変換 も 高速で 使いやすい 〇籲 JIS 第 1 .第 2 水 
準 対応。 文字 修飾 檐能も 文字 サイズ も 豊富 だ ^ 

籲 ブロック 編集機能で 文書 編集は ラク ラク 』 

だ。 ♦約 100 種類の イラ スト集 も 有難い。 

高機能 日本語ワープロ ソフト 

女き 結納 

乾  HBS-B012D  ば 6,800円 刪） 

[200|Xz  ©Sony  Corporation/ イラスト デザイン© Bfoderbund  Japan 

葉書なら まかせて し ゝ ただきたい。 
諸君の ネット ワーク づ くりを 助けよう t 


機能 充実の 上、 エン ピツ 感覚で 使える。 
諸君の 有能な 書記と なる だろ ろ。 


MSX パソコンの 力を 引き出す 鮮明 画面で ある: 

ト リニ ト ロン カラー モニター 

CPS-14F1 

60,000円 (税別） 


つ いに 

カラー 印字で ある。 
n プリン ト ショップ II と 
組み合わせれば 7 色 カラー 
で オリジナル 印刷 可能。 グラ 
フィック エディター でつ  < つた 
CG の ハードコピーが、 カラーでで きる。 0 マルチ フォン ト だ、 6 種の 
害 体を 誇る。 BJIS 第 1 •第 2 水準 漢字 ROM 内蔵の 24 ドッド C •ある。 

サー マルカラー漢字 ブリン ター HBP-F1CU 49,800円 (税別） 

« マルチ カラーリポンでの 印字 (夂 内容に より. 時閱の かかる 場合 かあります 

- 一 "， へ。 •年齡 •職業 号 •根 種名を 明 E の 上、〒 108 東京 部* 輪 局 区内 ソニー㈱ カタ □ グ 係へ お申し込み 下さい, 參！223 は アスキーの 商標です， 


プリン ト ショップ E 
MSX 版を 活用せ よ。 | 

操作は 簡単。 すべて 選択 式で ある。 


1'、， ，: 
圓 

屋. 

MmMtutm  1  zs  I 

i 

選択 式 操作 だから 特別な コード や キー 操作 も いらない。 オリジナルの 
レターヘッド •グリーテ ィング カード •カ セッ ト インデックス カード •はがき 
裏面: •ポスター •横断幕な と、 簡単に できる。 自分 だけの 便箋 や オシ ャレ 

な パーティー 招待 
'r  状づ くりに。 ヵノ 

マニ 1^9'UlI ジョ への オリ ジナ 
ルカ セッ トの プレ 
ゼン トに。 年賀状、 
暑中見舞に。 イ ペン 
卜の ポスター、 運動 
会の 応援、 学園祭 
模擬店の メニュー 
表に。 いろいろ 応 
用して、 個性を 存 
分に 発揮して ほし 
_ _  いもの だ。 

表現力 も 豊富。 窖体 14、 イラ スト 126、 飾り 梓 19。 

なんと 英文 12 書体、 和文 2 書体、 イ ラス トは 126 棰 、キ レイな， 

飾り 枠 も 19 種。 メッセージに ふさわしい 表現を 選びた まえ。 

オリジナル イラスト 作成、 可能 だ。 

簡易 グラフ ィッ ク エディターで オリジナル イラスト も 作成で 
きる。 この 世に ただ ひとつの オリジナル 作品を 描く ことが 出来る のだ厂 

作品 派？ 実用 派？ 2 種の リボン。 

あの 子へ アタック する この 1 枚 だ/としう 作品 派なら マルチ カラー リポン 
何は ともあれし、 っばし、 印字、 という 実用 派なら 黑 リポンで。 じっくり えが 
く か 7 たくさんつ  <  るか 7 リボンの 使し  >  分け も プリン トを 多彩に する の だ。. 

手 づ< り 印刷 キット 

プリン トシ 3り1 

lVilii  SIk>p  csa2[Dx2 
HBS-B014DSS1 2,800円  _ 

リ #幼- トリ r ジ (凰) HBP-RI^M 袼 TO 円 (税 M) 抓 W ト リ#冰- トリ r ン HBP-RIC 樣 聿儀 格 1.000円 (棚） 


fR マスタ-の クリエ イ ティブ マシン 

: K りへの 情熱を かなえて さし あけよう ，「ゲーム プログラミング ツール (Fixm 裒如ナ 「ゲー 八プ n 
ブ 解説 本」 が ゲーム づ くりを、 手助けして くれる の だ。 もちろん BASIC 解説 害 も BASIC 文法書 もつ いて 
オリジナル ゲーム づ くりに 挑戦して みよう。 0 日本語 処理 機能 も 当然 標準 装備た F1XDJ は、 MSX 
IM 士様 漢字 BASIC と JIS 第 1 水準 漢字 ROM に加え、 <JIS 第 2 水準 漢字 ROM〉 と 約 15 万 語 （複合語 
I の 連 文節 変換 辞 害 ROM も 標準 装備。 MSX 標準 日本語 処理 機能 <MSX- JE> も 内蔵して いる。 も 
は 万全で ある ぞ 0FM 音源で あるから 、ゲームの 音は I-CT 
生8 オクターブ 9 音 同時 発音/メロディー 6 音 • リズム 5  IJLJ 
3 -夕 64 音、 リズム 5 音の みことな FM 音源 ぐ" 

り PSG ももち ろん 装備。 & 起 气 
モードで ある 1.9 万 色の 自然 画 再現。  ^ > 

ん横 スムーズ スクロール 可能で ある」 

7 リエ イテ イブ パソコン 


1XDJS；； 69,800円 (棚） 


备 六々 a グル 鮝窃; 戈け 怯 研 •玄 


ン 3 大秘 術で ある。 


ハ ガキの 
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i シミ ユレ ■シ ヨン だよ 全員 集合 i— 。2  9 


「6 角 形の マス 目 だけが シ ミュレージョン ゲームで はない」 を 合い言葉に 
いろいろな タイプの シミ ュレ ー ショ ン ゲームが 大 集合。 光栄の 話題の 新 
作 『信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 j の 速報 も ド ドーンと お伝え しちやう ぞ II 
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1 7  SUPER 大戦 略 

0  2 

- カオス エンジェルス 

0  3 

- ティ スク ステーション スペシャル 初夏 号 

0  4 

- デイ ガンの 魔 石 

0  5 

- マイ ト •アンド •マジック •ブック 2 

6 

2 き ゆわん ぶら あ 自己中心 派 2 自称! 鵝雀士 編 

0  7 

-魂 斗羅 

8  4  DISC  PAC 


SUPE 闩大 戦略が 1 位に 返り咲き！  4 
月 号 以来、 実に 4 力 月ぶ りの 快挙な のです 0 
あと、 カオス エンジェルス、 ディ ガンの 魔 
石、 マイト •アンド •マジック •ブック 2、 
といった 新顔の ロール プレイン グ たちが も 
のす こい 勢いな の だ。 ディスク ステ ー シヨ 
ン スペシャル 初夏 号 もなる ほどの 人気 〇魂 
斗羅 もこれ からが とっても 楽しみ だね。 


9  8  丁 ト リス  _ 

10  27  7P58 ファミリ-スタジアム ホ-ムラン コンテスト 

〇  11 - ザ •ゴルフ  ー 

12  9 パック マニア 
13 15  FM パナ アミ ューズ メント カー ト リッジ 
〇 14  - 首 斬 P 館 _ 

15 11 きゅ わん ぶら あ 自己 中 iD^ _ 

〇 16  - パチプロ 伝説 _ 

17  5 ゴー ファーの 野望 EPISODEH 
18 16 三 固志 

19 13 時空の 花嫁 _ 

〇  2〇  - フアン タジ— ゾーン n 


ジャンル 

[B] シミュレーション 

集計 方法 

この ランキングは、 9 ページに 記載され 

アクション 

® パズル 

ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 

(^)  ロール プレイン グ 

アプリケーション 

れ たもので す。 

集計 期間 

園 ァド ベンチャ- 

テーブル ゲーム 

1989 年 5 月 1 日から 5 月 31 日までの 期間 
が 対象と なって います。 

※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消 黄税は 含まれて おり ません。 


メーカー 

対応 機種 

メディア 

価格 

ジャンル 

得点 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 

メガ  R0M/2DD 

8,800円 

廣] 

4000 

アスキー 

MSX2 

2DD 

7,800円 

圏 

3290 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

4,800円 

2980 

アー テック 

MSX2 

2DD 

8,800円 

匿) 

2220 

スターク ラフ ト 

MSX2 

2DD 

9,800円 

圖 

2140 

ゲーム アーツ 

MSX2 

メガ  ROM 

6,800円 

m 

1970 

コナミ 

MSX2 

メガ  ROM 

5,800円 

is 

1680 

パナ ソフト 

MSX2/MSX2  + 

2DD 

2,980円 

(2 

1250 

BPS 

MSX2 

2DD 

6,800円 

© 

1100 

ナムコ 

MSX2/MSX2  + 

2DD 

3,200円 

ffl 

1080 

パック •イン •ビデオ 

MSX2 

2DD 

6,800円 

S) 

1060 

ナムコ 

MSX2 

2DD 

6,800円 

m 

1030 

パナ ソフト 

MSX 

メガ  ROM  +  SRAM 

7,800円 

(2 

840 

BIT2 

MSX2 

2DD 

8,800円 

透) 

810 

ゲーム アーツ 

MSX/MSX2 

メガ  ROM 

6,800円 

m 

800 

HAL 研究所 

MSX2 

メガ  ROM 

5,800円 

m 

780 

コナミ 

MSX 

メガ  ROM 

5,800円 

(S 

770 

光栄 

MSX 

MSX2 

メガ  ROM 

メガ  ROM  +  SRAM/2DD 

12,800円 

14,800円 /12, 800 円 

S) 

630 

エ画堂 スタジオ 

MSX2 

2DD 

7,800円 

610 

ポ ニー キヤ ニ オン 

MSX2 

メガ  ROM 

6,800円 

(D 

600 

注目 

ソフト 

順位 

您 ソフト 名 

メーカー 名 

類 順位ぬ の ソフト 名 

メーカー 名 

21 

6 ラス ト •八 ル ▽ゲ ドン 

ブレイン グレイ 

26 13 今夜 も 期まで パワフル まあじゃん g 

デービー ソフト 

22 

1 テ ィス クス テーシヨ ン 4 号 

コンパイル 

27  -  THE プロ野球 激突べ ナン ト レ-ス 

コナミ 

23 

1〇  31 き 狼と 白き 牝應 ジンギスカン 

光栄 

〇  28  - ミツ ド •ガ ルツ 

ウルフ •チーム 

24 

23 サ イオ ブレード 

T&E ソフト 

〇  29  - ラプラスの 魔 

ハミング バード ソフト 

O 

25 

一  GCALC 

HAL 研究所 

30 16 イシ ターの 復活 

ナムコ 

SUPER 大戦 略 


マイクロ キャビン 


4 月 号で T0P1 に 輝いて から、 ず 一っと 上位 
に 陣取って きた 『SUPER 大戦 略』 が、 4 力 月ぶ 
り に また トツ プの 座に！ こ れは たぶん、 デ 
イス ク 版の 発売が 大きく 影響して るんだ と 思 
う。 もちろん ディスク 版は、 ROM 版には なか 


産 ユニット を 編集 したり、 マッ プの エディッ 
卜 か 可能に なったり …… 。 つまり、 一段と 才 
リ ジナルな 楽しみ 方が できる よう になった わ 
けだ。 大戦 略 フリークの キミ、 コタ エラ レナ 
イ でしよ？  グラフィックの ほう も、 ちよつ 


》 た 機能が 追加され てるの だ。 たとえば、 生  びり 派手に なって てうれ しいので す。 


E 


カオス エンジェルス 


5 月の 中旬に 発売され た ばっかりの 『カオ 
ス エンジェルス』 が、 いきなり 2 位に 初 登場し 
ちゃい ました。 で、 その 人気の 秘訣って いっ 
たら、 そり ゃ あもう ピチピ チした キュー トな 
モンスターたち が 次 か ら次 へと 出て きて くれ 
るから なんでし よ？  おまけに この モン スタ 


一たち、 ただ かわいい だけ じ やない。 こっち 
が 顔を 赤らめち やうく らい、 大胆な お 姿で 登 
場して くれる という サービスぶ りなの だ〇う 
れし いじ やない の、 ねっ！？  エッチな だけ じ 
やありません、 本格的な RPG の フアンで もじ 
っく り 楽しめる 展開に なって ますです よ。 


k  «gTAMggimTiFiTrrrnj||PU 

このところ 毎月 毎月 お騒がせ の 『ディスク 舞台に した アドベンチャー 『首斬り 館』、 ファ ^ 


ステーション j。 今月は、 ディスク 4 枚に ぎつ 
しり 詰ま つた 『スペシャル 初夏 号』 が 3 位には 
いりました。 で、 ディスク 4 枚に 詰め込まれ 
ている のは、 r 真. 魔王 ゴルべ リアス』 の パロ 
デイ ー 版 『スーパ ー コックス』。 あと、 江戸を 


ンタ ジー シリーズの 完結 作 『ファンタジー 皿』 
といった 傑作の デモ。 いろんな ジャンルの ゲ 
ームを i 式せ るのは デイ スク ステーションなら 
では だよ ね。 あと、 アート ギャ ラリーの 大特 
集 も あって、 なかなか 見せて くれる のです。 


今月の 注目 ソフト 


7 位 魂斗羅 

コナミの アク ショ ン ゲーム 魂斗羅 
が、 やっぱり 予想 どおりの 人気で 7 
位に ランク イン。 3 タイプの ステー 
ジがミ リョ ク の、 アクティブで パワ 
フルな この アクション ゲーム、 ちよ 
っぴり 舌 L* なと こも ス テキ。 やって 
みないと 絶対に 損する、 と 思う の だ。 


TAKERU  TOP10 


今月は なんと、 上位 4 本が 新しい ソフトな の だ。 
で、 1 位は MSX マガジンの 『吉田 建設 j。 7 位には 
いってる 『吉田 工務店』 同様、 長 一く 応援して ネ。 

2  ~  4 位 も、 キャラクタ ー が とっても キュ ー トな 


アドベンチャー ゲーム、 パワフル ま あじやん 2 の 
専用 データ 集、 壮大で ドラマチックな シミ ユレ ー 
シ ヨンと、 これからが とっても 楽しみな ソフト ば 
っ かり。 TAKERU から 目が 離せない ぞ つ！ 


ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 

吉田 建設 

MSX マガジン 

MSX2  + 

4,500円 （3. 5D) 

2 

リップスティック •アドベンチャー 

フェアリー テーリ レ 

MSX2 

6,800円 （3.5D) 

3 

パワフル まあじゃん 2 データ 集 

デービー ソフト 

MSX2 

2,600円 （3. 5D) 

4 

ライトニング バッカス 

NCS 

MSX2 

5,900円 (3. 5D) 

5 

ウ オーニング 

コスモス コンピュータ 

MSX2 

4,900円 （3. 5D) 

6 

TSE マガジン ディスク スペシャル 

T&E ソフト 

MSX2 

2,600円 （3. 5D) 

7 

吉田 工務店 

MSX マガジン 

MSX2 

3,600円 （3. 5D) 

8 

MUSIC エディタ 音 知 くん 

ウイン キー ソフト 

MSX2 

4,900円 （3. 5D) 

9 

アド ベンチ ャー ツ クール 

MSX マガジン 

MSX2 

3,600円 （3.5D) 

10 

ディスク ステーション 創刊 準備 号 

コンパイル 

MSX2 

1,000円 （3. 5D) 

•  6 月 10 日 現在 
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4 デイ ガンの 魔 石 


その 画期的な グラ フィック で 前 
評判の 高かった、 ア— テックの 口 
ー ル プレイ ング 『デイ ガンの 魔 石』 
が、 やっぱり 上位に きました ね。 
この ゲーム、 経験 値が 存在し ない 
という、 今までとは ひと 味 も d、 た 
味 もちが う ロール プレイン グ なの 
だ。 それに、 なんと いっても イラ 
スト レーター 加 藤 直 之に よる、 そ 
の 美しく て フアン タス ティ ックな 
グラ フィックが、 不思議な 臭いが 


してや たらと ス テキな のです。 

''ガ デュ イン" つ ていう 世界の 中 
の'' カー ティア〃 つてい うの どかな 
村から 始まる この 物語、 途中で 数 
々の 試練に 立ち向かいながら、 本 
腰す えてがん ばって ほしい わけ だ。 


あの 人気者 ロール プレイン グ、 
『マイ ト •アンド • マジック』 の 続 
編が T0P5 に 新登場し ました 0 前 作 
の あの スケールの 大きさに と りつ 
かれて た キミ、 よかった ね。 この 


ブック 2 は、 前 作よ リシナ リオが 
さらに 充実して るの だ。 もちろん 
操作 性 も 一段と 向 Jl してる しね 0 
おまけに だ、 前 作で つくった キャ 
ラ クター を この ブック 2 に 移せち 
やう、 つてんだ から うれしい じ や 


ない の、 ね？  さて、 この ゲーム 
の 舞台は 無秩序な 混沌と した 世界。 
そこを モンスターたち がわが もの 
顔で 歩き まわり …… 〇 
前 作を プレイ してなくても じゅ 
うぶん 楽しめる こと、 ウケ アイよ。 


者が 選ぶ TOP20 


6 ページの TOP30 でもぶ っち  ね。 順位の 変動が ち ょっ とは あ 

ぎりの 人気を 誇って る SUPER 大  る ものの、 20 本 全部が 先月 号と 

戦略が、 こっちで も 伸びて ます  同じ ソフトに なっ ちゃい ました。 


ランク 前回 

ソフト 名 

メーカー 名 

得 栗 数 

1 

1 

イース n 

日本 ファルコ ム 

485 

2 

2 

ラス ト •八 ル マゲ ドン 

ブレイン グレイ 

381 

3 

5 

SUPER 大戦 略 

マイクロ キヤ ビン 

355 

4 

3 

スナッチ ヤー 

コナミ 

347 

5 

4 

ゴー ファーの 野望 EPIS0DEI 

コナミ 

296 

6 

6 

三國志 

光栄 

237 

7 

7 

八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

221 

8 

8 

THE プロ野球 激突 ペナントレ-ス 

コナミ 

186 

9 

9 

信 長の 野望 •全国 版 

光栄 

147 

10 

10 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 ゲ-ム ァ-ツ 

135 

11 

13 

ゼビ ウス 

ナムコ 

110 

11 

11 

蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジン ギ劝ン 光栄 

110 

13 

14 

テ ト リス 

BPS 

109 

14 

12 

マスター ォブ モンスター ズ 

システム ソフト 

105 

15 

16 

アーク ス 

ウノ レフ •チーム 

97 

16 

15 

R-TYPE 

アイレム 

95 

17 

17 

サ イオ ブレード 

T&E ソフト 

72 

18 

17 

ドラゴン ク エス ト n 

エニックス 

71 

19 

19 

F 1 スピリット 3D スペシャル 

コナミ 

69 

20 

20 

バランス •オブ •パワー 

アスキー 

57 

•  6 月 12 日 現在 

調査 協力 店1 J スト 


北海道 

㈱金市 館 パソコン ランド 

0011-221-8221 

デービー ソフ ト㈱ 

0011 -222- 1088 

㈱紀 伊国屋 書店 札视店 

0011 -231-2131 

九十 九 電檐㈱ +し榥 店 

0011-241-2299 

獻 イエ-札 格 店 9F オーディオ バソ n>：}- ナ- non -261 -6211 

光洋 無線 電檐㈱ EYE’S 

0011-271-4220 

パソコン ショップ ハドソン 

0011-281-1151 

SYSTEM  INN 宝 文 堂 

0011 -641 -7911 

東北 

庄子 デン キ コンピュータ •中央 

0022 -224-5591 

霉巧堂 仙 台本 部 DaC 

0022 -261 -81 11 

電巧堂 DaC 

0022 -291 -4744 

㈱ダ イエ ー郡 山 店 パソコン 売場 00249 -34-2121 

東京 

サトー ム セン㈱/  < ソ コンラン ド 
㈱: MICRO  COMPUTER  SHINKO 
ヤマ ギワ㈱ テク ニ カ 店 
ラオ ッ クス コ>ゼ ユータ メディア 
第一 家電 秋 葉 原 東 ロノ  <73 ン ソフト 5 
真 光 無線㈱ 

石 丸 電気 マイ コン センター 
㈱富士 音響 マイコン センター RAM 
ADO マイコン •データ シヨ ッブ 
マイコン シヨ ツ プ pluse 
マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 
丸 井 新 宿 店 テク ノ館 パソコン 売場 


003-251-1464 
003-251-1523 
003-253-0121 
003 -253-1341 
003-253-4191 
003-255-0450 
003-251-0011 
003-255-7846 
003-255-9515 
©03-255-9785 
003-342-1901 
003-354-0101 


東; & 百貨店 本店 コ> ビユ+ 为 ップ 》03-477-3343 
ソフト クリエ イト  003-486-6541 

J&P  渋 谷 店  003-496-4141 

マイコン ベース 銀座  003-535-3381 

池 袋 WAVE  5F  PLAYER’SV7 ト ハウス 003-98 1-0 III 
J&P 八 王子 そごう 店  00426 -26-41 41 

ム ラウチ デン キ八 王子 店  00426 -42-6211 

J&P  町 田 店  00427 -23-1313 

まち だ 東 & 百貨店 X/fc •ユー ター ショップ 00427 -28-2371 


パソコン ランド 2〗 高 崎 店  00273 -26-5221 

パソコン ランド 21 前 橋 店  00272 -21 -2721 

1C ワールド あざみ 野 店  0045 -901-1901 

鎌倉窨 店㈱  00467-46-2619 

多田屋 サン ピア 店  00475 -52-5561 

味 西武 百) I 店 大宮店 コ>^ ユー タフ ォづム 00486-42-0111 
㈱ 西武 百貨店 所 沢 店 エゼユ ータ フォー^ム 00429 -27-331 4 
㈱ ボンべ ルタ 上 尾  00487 -73-8711 

ラ オック ス 志 木 店  00484-74-9041 


㈱ダ イエー 新 潟 店 パソコン 売場 0025 -241-51 11 


㈱真霣 本店 
PiC 

㈱ パソコン シヨ ップ 
カトー 無線 本店 4 階 
九十 九 電機㈱ 名 古屋店 

パソコン ショップ コム ロード 
㈱す みや パソコン アイ ランド 


0025 -243-6500 
0025 -243-5 135 
0052 -251 -8334 
0052-264-1534 
0052-263-1681 
0052-263-5828 
00542-55-8819 


マイコン ショップ うつのみや  00762 -2 1-6 136 


ニノ ミヤ ハツエ ランド 大阪 W 前 第 叱 •ル 店 006-341-2031 
マイコン ショップ CSK  006-345-3351 

J&P 阪急 三番 街 店  006-372-6912 

上 新 電機㈱ あびこ 店  006-607-0950 

㈱ ニノ ミヤ エレ ランド  006-632-2038 

プランタン なんば パ ソ 売場  006-633-0077 

㈱ ニノ ミ ヤ 別館  006-633-2038 

ニノ ミヤ ば そこん 亭 PC ランド 006-643-1681 
: V ミヤ ム セン 日本 橋 本店 パ va>3 -ナー  006-643-2038 
ニノ ミヤ ば そこん 亭 FM ランド 006-643-2039 
ニノ ミヤ ム センノ ソ コンラン ド 006-643-321 7 
J&P  テク  ノ  ランド  006-644-1413 

上 新 電機㈱ 日本 橋 5 ばん 館 006-644-1513 
J&P  メディア ランド  006-634-1511 

上 新 電機㈱ 日本 橋 7 ばん 館 006 -643-1 171 
上 新 電機㈱ 日本 橋 3 ばん 館 006 -643-1131 
上 新 霣檐㈱ 日本 橋 8 ばん 館 006-643-1181 
上 新 電機㈱ 日本 橋 1 ばん 館 006-643-2111 
NaMU につ ぼん ばし  006-632-0351 

上新霣 機㈱ 千里 中央 店  006-834-4141 

上 新 電機㈱ 泉 北 パン ジョ店 00722 -93-7001 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店  00724-26-2038 

上 新 電機㈱ 岸 和 田 店  00724 -37-1021 

上 新 電機㈱ いばらき 店  00726 -32-8741 

J&P  くずは 店  00720 -56-7295 

J&P  高槻店  00726 -85- 1991 

上 新 電機㈱ せつつ とんだ 店 00726 -93-7521 


上 新 電機㈱ 池 田 店 


00727 -51-2323 


上 新 電機㈱ 和歌 山 店 
ニノ ミヤ ム セン パソコン ランド 和歌 山 店 
J&P 和歌 山 店 
上 新 電機㈱ 八 木 店 
上 新 電機㈱ たわら もと 店 
J&P 京都 寺 町 店 
上 新 霣檐㈱ なが おか 店 
パ レックス パソコン 売場 
三宮 セイ デン  C  スペース 
J&P 姫路店 
上 新 電機㈱ 西宮店 


中国 •四国 


00734 -25-1414 
00734 -32-5661 
00734 -28-1441 
007442 -4-1 761 
007443 -3-4041 
0075 -341 -3571 
0075-955-8401 
0078 -391 -7911 
»078-391-8171 
00792 -22-1221 
00798 -71-1 171 


ダイ イチ 広 島 パソコン CITY  0082 -248-4343 
㈱紀伊 国 屋窨店 岡 山 店  00862 -32-34 11 

宮脇窨 店 専門書 センター  00878 -51 -3733 


カホ マイコン センター  0092 -714-5155 

㈱ システム ソフト 福 岡  0092 -752-5275 

ベスト マイ ■•コン 福 岡 店  0092 -781-7131 

ときは デ パ -+ トキ ハ マイ: レ センター 00975 -38-1 111 
㈱ダ イエー 宮崎店  00985 -51-3166 
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NEW  SOFT 


太陽が やけに 元気よ く なって きたよ 5 な 気がする 今日 この ご 
ろ、 ニュー ソフト だって 元気 いっぱいの 大 豊作！ この 夏を 
より エキサイティングに する 話題 作が 見事に そろった そ！ 


より 深く、 奥の 奥まで 突っ込む！ 

THE プロ野球 ⑭〇〇〇〇〇〇⑭⑭〇〇〇〇⑭ 

激突べ ナン ト レース 2 


先月 号で お 約束した とおり、 今月 も激 ペナ 2 の 最新 情報を 伝えよ ろ。 
今回は さらに 微に 入り 細に 入り、 重箱の スミまで スル ドク 追求して 
いく 所存な ので、 キミたち も 穴が 開く まで ジッ クリと 読んでくれ。 


驚く ほどの 大 反響！ 


今年の プロ 积求 は、 出 だしから 
どうも おかしかった。 昨年の 覇者、 
西武と 中日は いきなり つまずく し、 
巨人が やけに 強いし、 オリックス 
は 身売り パワーで 絶好 調 だし、 阪 
神は 最下位 じ ゃない し、 クロ マテ 
ィはバ カスカ 打ち ま くるし、 斎 藤 
はいつ のまに か 巨人の エースに な 
っち ゃうし、 井上は 何を 勘違いし 
たの か ホームランを 舌し 発する しで、 
こいつは 変 だぞ、 と 思って いたら 
いきなり 『激 ペナ 2 』 の 開発 決定で 
ある。 この 調子 だと、 ^ された 
ら長 島一 茂が 4 打席 連続 ホーム ラ 
ンを かつ 飛ばしそう である。 


gsmgmm 

_  ，興 


會 実戦 感覚 こそ 野球 ゲームの 命で ある。 


さて、 先月 号で 激 ペナ 2 の 情報 
を 載せた ところ、 読者からの 反響 
がま さ に 疾風 怒瀋の ごとく 編集部 
に 襲い かかって きたの だ。 前 作が 
高し 、人気を 博 していた だけに ある 
程度の 反響は 予想して いたんだ け 
ど、 まさか ここまで スゴイ 注目を 
集めて いるとは 思っても いなかっ 
た 0 野球 人気^ 激 ペナ 人気の 高さ 
を 改めて 実感 させられ たの だ。 

前 作が あれ ほ どの 人気者に なっ 
た 理由は なんだろう か。 

もちろん、 それまでの MSX 用 野 
王 求 ゲームに、 プレイヤーが 満足で 
き る ほどの 質を 持った ゲームが ほ 
とん どなかった せい、 という こと 
も あるだろう。 でも、 激 ペナの 魅 
力は、 なんと いっても 思わず 手に 
汗に ぎる よう な 実戦 感覚な の だ。 


ピッチ ヤ ーが 力を こめて 投げ込 
んだ ポールを、 バットを 銳く 振り 
抜いて はじき 返す。 この、 ピッチ 
ヤーと ハ ヘン ターの 力と 力、 技と 技 
のぶつ かり 合い こそが、 野球の 最 
大の 魅力で ある。 したがって、 そ 
の 感覚を どれ だけ 再現で き るかが、 
野球 ゲームの 良 し 悪し を 決める一 
番の ポイント と 言って 間違いない 
だろう。 

激 ペナは、 その 点が 当時と して 
は ずば抜けて よくで きていた。 ち 
ょっ と 大げさに言えば、 バットの 
真っ 芯で ボールを とらえた ときの 
快感が その ま ま 手に 伝わって くる 
ような 気がした もの だ。 

しかし、 時代の 流れは 残酷な も 
ので ある。 登場 後 1 年 あまりた っ 
た 現在の 目で 見て みると、 ス ピー 


ド感や 動きの 点に どう しても 物 足 
りな さを 感じて しまう。 でも、 さ 
すがは コナミ。 そこら へんはち ゃ 
んと 気づいて いて、 前 作の 気持ち 
いい 操作 感覚を 踏襲しつつ、 さら 
に 改良を 重ねた 『激 ペナ 2』 の 開発 
に 至った わけなの だ。 

では、 害き はこ こまでに して 
おいて、 今月 も激 ペナ 2 の 魅力を 
洗い ざら い 探って いこう。 果たし 
て、 激 ペナ 2 の 出来 やい かに？ 


會 ダイヤ モン ドを 駆け抜け るの だつ！ 


s  I  E 
R P TD  TS 
EEZ E R 
VVA  HE<E 

AftNMCV 

L LzaTZ D 
PPEECC O E 
12PTW CC M 
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みどり スタジアム 


だま ご スタ ジア 厶 


山奥の、 緑に 囲まれた 豊 
かな 自然を 誇る ここ、 み ど 
り スタジアム。 その 名のと 
おり、 周りの 自然環境 にび 
つた 〇 マッチした 美しい 景 
観の 球場で ある。 

この 球場の 特徴は、 センタ 
一の パックス クリーンまで 
の 距離が 122  メー ト ルと、 か 
なり 広く なって いる 点 だ。 
中堅手の 守 0 が 重要 だぞ。 


いま 流行の 最先端を 走っ 
ている、 屋根 付きの 多目的 
ドーム 球場 だ。 

グラウンドの 全面に 貼り 
めぐらされて いる、 きれい 
な 淡い 緑の 人工芝が いい。 

この 球場は、 左右 両翼 100 
メー ト ル も あるので、 一塁 
線 や 三塁線を 抜ける 当たり 
は 一 気に 長打コースになる 0 
スリリングな 球場 だ。 


動を のよ さが 魅力的！ 

激 ペナ 1 で、 一番 プレイヤーに 
評判が 良く なかった のは、 ス ピー 
ドの 遅 さと 画面 切り 替えの さいの 
ブラック アウ！: であろう。 ここが 
どのように 改良され て いるの か、 
それが 最大の 関心事 だ という 人 も 
多い はず だ。 

今回の 激 ペナ 2 では、 そこら あ 
たりを うれしく なつち やう ほど 徹 
底 的に 改善して いるの だ。 

ボールを とらえた 瞬間から グラ 
ウン ドの 全体 画面に 移る まで、 前 


作では 若干の タイム ラ グが あった 
けれど、 今回は パッと 瞬時に 切り 
替わって くれる。 これ だけで も 気 
持ちい いが、 その上に なお、 もの 
すごい スピー ドで 飛ぶ 打球を 追っ 
て、 画面が 全 方向に すいす いスク 


♦とにかく ス ピー ド感が 断然い いの だ。 


ロールし てく れ るの だからた まら 
ない。 画面 左右を 見る と ちょっと 
ガタ つきが あるが、 それを 補って 
あまり ある ほ ど 高速で 動く ので、 
ほとんど 気にならない。 コナミ 開 
発陣の 気合が 感じられ るの だ。 


會 より 迫力 も增 したよう な 気がする ぞ。 


外野手は 肩が 強い！ 

打球は もちろん のこと、 送球の ほ 
ラ も グンと 速く なって いる。 おかげ 
で 走塁のと きには 瞬間の 判断力の 速 
さが 求められ るの だ。 


會 ランナー 三塁, 犧牲 フライになる か？ 


テレビ 中継み た t 、な ノリの 攻守 交替! 


各回の 攻擊が 終わ つたと きには、 まるで テ レ ビ 中継 
のよう に スコア ボー ドが 右から 左へ 流れる の だ。 
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PENNANT  MODE 


なんてっ たって り 激突 ペナント 
レース 2』 というく らいなん だか 
ら、 もちろん この ペナント モード 
にも 力が 入って いる。 

今回 も 前 作と 同様に、 參加 チー 
厶 数は 2 〜 6、 試合 数は 1 〜 26 ま 
での 範囲で 自由に 設定で き るよう 
になって いる。 したがって、 6 チ 
ームで 本格的な 1 30 試合の ペナント 
レースを 楽しむ こと もで きる し、 

2 チームで 日本 シリーズの ような 
遊び 方 だって オーケーな の だ。 

さて、 今回の 激 ペナ 2 では、 新 
たに ペナント レース 途中 参加 機能 
が 加わって いる。 前 作では、 一度 
ペナントレースを 始めて しまった 


ら、 もう 新しい メンバ ー を 入れる 
ことは できなかった。 途中から 急 
にやり たく なって しまっても、 才旨 
をく わえ てながめ ている しかな か 
ったわけ だ。 でも、 今回は 違う。 
いつでも 黯に 途中 参加す る こと 
がで き るよう になって いるの だ。 
気 ま ぐれな 人で も 安心 だね。 


會 ペナント レースの 參加 チーム 選択 画面: 


さて、 まじめに ペナ 
ントレ ー スを プレイし 
よう と 思ったら かなり 
時間が かかって しまう。 
そんなと きのた めに、 
途中 経過を ディスク や 
新 10 倍 力ー トリ ツジに 
言 己金录 して おく こと だつ 
て 可能に なって いる。 

心 おきなく 楽しめる ぞ。 


. . u  my  _ 

會 熱く 燃え上がる ペナント L ^ ー スを 実感で き るの だ。 


會 さあ、 開幕 第 1 戰のス タート だ ぞっ！ 


rnmrn  msmt 

會 投手の 起用 方法が 重要な ボイ ント だ。 


ゲーム 八 ランスは どう？ 

さて、 スピードアップし たとい 
え ば、 ピッチャーの 投げる i 求もイ 
ヤ になつ ちゃう ほどす ごい。 前 作 
では、 160 キロの スト レー トで も簡 
単に 見切る こと がで き たんだけ ど、 
激 ペナ 2 ではそう はいかない。 と 
く に 相手が 速球 派の ピッチ ャ ーの 
ときなん か、 速い 球が 来る とわ か 
つていて も 完全に 振り 遅れて しま 
う ほどな の だ。 たぶん、 これまで 


実戦 ミニ 中継 だ！ 


早く 激 ペナ 2 を プレイし てみたい 
よ一！ という 読者の声に、 なんと 
かして 応える すべは ない のか、 と考 
えた 我々 は、 いろいろ 考えた あげく 
誌上 ミニ 中継と い 5 形で ゲームの 雰 
囲 気を 伝えて みる ことにした。 画面 
は 開発 中の ものな ので、 細部が 変更 
される かもしれ ないから 注意して ね。 


の 野球 ゲームの なかで も 最高 速の 
部類に 入る だろう。 

このおかげで、 投 玲* も グンと 
幅が 広がった。 前 作では ほとんど 
使し 、ものに なら なかっ たスロ ーポ 
ー ル も、 今回は 速球との コン ビネ 
—シ ヨンで じつに 絶妙な 効果を 発 
揮して くれる の だ。 

投 5 求 も 打^も スピード アップし 
たお かげで、 1 試合に かかる 時間 
も だいぶ 短く なって いる。 前 作で 
は 1 試合 平均で 30 分ぐ らし 、かか っ 
ていた けれど、 今回は なんと 20 分 
前後で 終わって くれる。 実際に プ 
レイして いても、 流れる ような テ 
ンポ のよ さが とても 心、 地い いの だ。 

と、 ここまで スピードの 点 ばか 
り 強調して きたけれ ど、 読者の み 
んな が 知 りたい ところは まだまだ 
あるだろう。 とくに 気になって い 
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るのは、 ゲーム バランス あたり じ 
ゃない かな？ 

な 一ん て、 もったいぶって いな 
いで、 しっかりと 書きましょう。 
まだ、 この 記事を 書いて いる 時点 
では 残念ながら 完成 バージョンを 
入手す る こと がで き なかっ たので、 
あま リ 細かい ことは 言えな いんだ 
けれど、 とりあえず 開発 途中 バー 
ジョンの テス ト プレイを してみ た 
ところでは なかなか いい 
感触だった 0 野 J 求 ゲーム 
で 難しい のは、 打球と 送 
i 求、 そして ランナーの 走 
力との バランスのと りか 
ただろう。 激 ペナ 2 は、 

そこら へんが じつによ く 
考えられ ていて、 プレイ 
していても あま り 不自然 
さは 感じさせな 1ヽ の だ。 


細かい ところを 言う と、 たとえ 
ば 三 遊 間を 転がる ゴロのと き、 前 
作では 走 力 50 から 60  くらいの 選手 
でも 内野安打に なって しまったん 
だけど、 今回は そうはい かない。 
かなり の 駿足 ラ ンナー じ ゃない と 
アウ トに なって しまう の だ。 ただ、 
フライ が 上がっ たと き の 打球の 軌 
道が ほんの 少し 気になっ たんだけ 
ど、 完成 版での 修正を 期待し よう。 


♦送球と 走 力との バランスの 取り かたが 見事な の だ。 


會 ますは 先発 オーダーの セレ ク トから。 
選手 数が 野手 14 人 投手 6 人に 増えた ので、 
よ リ 高度な 戦術を 立てる ことができる， 


♦ビッチ ャーの 球が 異常に 速く、 攻略は 
ひと 苦労 だ。 ファウルで 粘って、 疲れが 
たまる のを 待つ のが 賢い パターンだろう。 


會前 作と 違い、 本塁打 数 20~30 本 台の バ 
ッ ター も 豪快な ホームランを 放つ。 より 
緻密な ピッチングが 求められ るの だ。 
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さらに、 刖作で 作った チームを 
無 馬 太に しないた めに、 激 ペナ 2 用 
に コンバー トする 機能まで ついて 
いる。 前 作で 使い込んだ 思い入れ 
タッ プリの チームが、 激 ペナ 2 の 
上で も大 活躍して くれる の だ。 細 
部まで よ く 考えて くれてる ね。 


そこて 今回は、 より データを 重 
視 して、 より パラメータに 忠実な 
結果が でる ようになって いる。 つ 
まり、 それだけ シミュレート 性が 
上がった わけなの だ。 

また、 支配 下 選手 数が 野手 14 人 
に 投手 6 人と 増えた ため、 対戦 相 
手に よって、 よ 
リバ ラエ テイ ー 
に 富んだ オーダ 
一を 組む ことが 
できる ようにな 
ってい る。 それ 
に、 ユニフ オー 
ムの 色まで も自 
由に 変えられち 
ゃう、 うれしい 
サービス ぶり だ。 


TEAM  EDIT  MODE 


激 ペナと いえば チーム エディッ 
卜を 連想す る 人 も 多いだろう。 前 
作で も一 番人 気が 高 かっ たこの モ 
- ドで あるが、 今回は さ らに 一段 
と パワーアップして いるの だ。 

パワーアップした といっても、 
エディッ トで きる パラメータの 種 
類が 前 作と 変わって いる わけでは 
ない。 強いて 変更 点を 挙げる とす 
るなら ば、 前 作では ほとんど 意味 
を 持たなかった ピッチャーの 防御 
率の パラメータが、 今回は ス ピー 
ド や スタミナ、 変イ a 求の 切れの 数 
値から、 総合 力と して 自動的に 割 
り 出して くれる ようになった くら 
いで ある。 


今回、 改良され たのは、 データ 
の 信頼 す 生な ので ある。 前 作では、 
パラメータの 違いに よ る 選手の 能 
力 差が いまひとつ はっきり しな か 
った。 とく に 問題と された のは ホ 
ー ムラン 数 c この 数値が 20 〜 30 台 
の 選手が、 実際に ホー ムランを 打 
つ こと は 皆無に 等し かつ たの だ。 


會 細かい 数値まで 設定で き るの がいいね。 


まだまだ 盛り だ  <  さん 

激 ペナ 2 のウリ は ほかに もたく 
さん ある。 その ひとつ 力 <、 フ ァイ 
ンプレ ー 機能。 すでに ファミコン 
用の 野 J 求 ゲームのう ちの いくつか 
で 採用 さ れて いる 機能なん だけど、 
MSX では もちろん 初めて だ。 実際 
に 遊ん で みれば わかる ん だけど、 
この ファイン プレ ^ 機能が ある だ 
けで 熱中 度が メ チャ クチャ 高くな 
る。 ヒット* 性の 当たりを ダイ ビン 


グ キャッチして、 _ 塁で 間一^ 刺 
したと きの 気持ちよ さと いったら、 
もう 最高な の だ。 でも、 あんまり 
多用して いると、 なんでもない ゴ 
口を 後ろに そらした りして、 かえ 
って 損しち やうと きも ある ぞ。 

また、 言 式 合 中の 随所で 見られる 
デモ 画面 も、 質、 量と もに 前作以 
上の デキ になって いるの も 見逃せ 
ない。 とくに ラッキー 7 のとき に 
現われる、 かわいい チアガールの 
応援は 見 モノ だぞ。 


さて、 ホン トは もっと もっと 書 
きたい ことが いっぱい ある。 審判 
の ストライク、 ポ ー ルな どの コ ー 
ルが とっても リ アルで 聞き やすく 
なった と 力、、 コンピュータの 思、 考 
ルーチンが 強化され たために、 一 
人 プレイの ときで も 手に 汗に ぎる 
興奮が 伝わって くると か、 数え 上 
げたら きりがない ほど だ。 

でも、 残念ながら 今月は 誌面が 
つきて しまった。 大変 申し わけな 
いんだけ ど、 この 続きは 次号で バ 


ッ チリ 書 くつ もりた 7?、 ら、 もうし 
ばらく ガ マンして ほしい。 それで 
は、 来月 号 も 最新 倩 報を お届けす 
る ことを 約束して 終わり にしよう。 


會 試合の 途中 に タイムを かける と 


會 選手の 交替が できる ようになって いる。 


f 識 

f 圍 

f 團 

會リ リーフ ビッチ ャ- 

■■の セレ ク ト 画面 だ t 

♦広い グラウンドを 自由に 飛んで いく 白 
球。 野球は まさに 国民的な スポーツ だ。 


アクション 

■コナミ 

_MSX2 •メガ  ROM 

■  メイン RAM64K 
■ビデオ RAM128K 

■  8 月 発売 予定 
■価格 6,300円 〔税別〕 


會 ラッキー 7 には、 かわいい チアガール 
が 応援して くれる それにしても、 激ぺ 
ナに 出て く る 人は みんな ボタン 顔 だな あ 
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ビッチ ャ ー は 下の ページ 


_ バッタ I の エディット 画面。 早く 使いたい ね ■ 


R1 2801581279413 
H230 5200113 0 032 


*81040490035164 
90257290000120 
打 32232213222232 


一 11— 


?. さたち  -f 

p_l.i 
と f な あち 〇. いな あ！ S おたし 

123 4 5 6 7 89 10 11 12 13 14 
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対戦車へ リコ プ ター AH-64A 登場 


〇 


ガン シッフ 


さまざまな 火器を 搭載し、 地表を 這 5 よ ラに 敵地 深 
く 潜行す る、 対戦車 ヘリコプター AH-64  A アパッチ。 
実戦の 興奮が そのまま MSX 上で 展開され るの だ。 


なり 杏って プレイし ろ！ 

バラ バラ バラと いう、 ローター 
が 回転す る 低い うなり が キミ を 魅 
了す る。 さあ、 与えられた ミッシ 
ヨン を 遂行1 す るた め、 コック ピッ 
卜に 乗り込 むんだ。 ためらって い 
るヒ マは ない ぞ、 軍隊では 上官の 
命令に 絶対 服従 だ。 おまえたち ヒ 
ヨッコ どもを 甘やかして おく 余裕 
など 我が 軍には ない。 ビビ ッ てる 
やつは、 今す ぐ 荷物を まとめて 郷 
に 帰っ ちまえ！ 

てな 感じて*、 ついつ いのめ りこ 


んで しまう のが 『ガン シップ j。 シ 
ミュレ ー シヨ ン ゲーム ファ ン 期待 
の ソフト ハウス、 マイクロ プロ ー 
ズ ジャパンの MSX ソフト 第 1 弾と 
いう わけ だ。 兵器 マニアなら 誰も 
が一 度は _ してみ たいと 願う、 
対戦車 ヘリコプター AH-64A アパッ 
チを 使った、 超 リアルな フライ ト 
シミ ュ レー シヨ ン なの だぞ。 

操作は いたって 簡単！ と、 い 
いたいと こなんだ けど、 実際の ア 
パッチと 同じ 装備を 積む ため、 多 
少 複雑に なって いる。 でもへ リコ 
プ ターを 飛ばす と いった 基本的な 


兵器の 装備 も 訓練の 一部な の だ! 


♦武器を 搭載す る 前の アパッチ だ。 


會搭 戴した 兵器が 画面に 表示され る。 


作業は、 カーソル キー だけで ほと 
んど 0K。 ''右に 急 旋回して 敵の 後 
方に つく ぞ" なんて 自分の 意志を 
コンピュータに 伝えれば、 後の 面 
倒な 作業は 自 動的に 処 5 里 さ れ ると 
いう わけ だ。 だからといって、 急ブ 
レーキ を かけたり 直角 に 曲がった 
りなん て、 航空 力学を ハナっ から 
無視 したよう な 動き はでき ないか 
らね〇 ガン シップは あくまでも フ 
ライ ト シミュレーター なんだから c 
アパッチが 搭載で き る 兵器は 4 
種類 0 まずは レーザー 誘導 型の 空 
対 地 ミサイル、 ヘルファイア。 こ 
いつは T-74 や BMP-2 とい っナ 
車両に 威力を 発揮す る。 そして 赤 
外線 _ 型の 空対空ミサイル、 サ 
イド ワイン ダー。 その 名のと おり 
機体の 両 サイ ドに 装備す る、 アバ 
ッチ 唯一 の 対空 兵器 だ。 敵の ヘリ 
コプ ター、 ハインド D に対しての 
み 使用し よう。 また、 敵の 地上 施 
設や 歩兵に 対して 有効な のが、 空 
対 地^ 誘導 ロケ ッ ト 弾に 30 ミリ 機 
関 砲 乾 ただし、 どちらも 弾の 残 
量に 生 意を 払う こと が 大切 だ。 


アパッチに どんな 兵器を 積み、 戦いに 
挑む か。 それを 決める の も キミ 次第 だ。 
4 種類の 兵器 や 防衛 兵器、 そして 燃料 
を、 与えられた 任務に 応じて 積み 分け 
ると い 5 わけ。 もちろん、 できる 限り 
多くの 兵器を 積めれば 問題ない の だけ 
ど、 アパッチ 最大 積載 重量は 実 機に 基 
づ いて 決められ ている。 だから、 待ち 
受けて いる 状況を 的確に 予測し 兵器を 
選択す る ことが、 重要な の だ。 


攻擎は 最大の 防御な り、 なんて 
言葉 も あるけ ど、 それなりの 防衛 
能力が なく ては 実戦では 生き残れ 
ない。 アパッチが 持つ 防衛^ 力は 
自動の ものと 手動の ものの 2 ネ動 頁。 
通常は、 自動 赤 夕 1 韻 妨害と 自動 レ 
ー ダー 妨害の スイッチを オンに す 
る ことで、 ある 程度の 防衛 ^力 は 
発揮され る。 けれども、 しつよう 
な 敵の 追跡に 機能 力嗰 かなくなる 
こと も ある ぞ。 そんなと きは すか 
さず 手動に 切り替え、 発火 弾の フ 
レアー や 金属片の チ ャフで 敵を か 
わすの だ。 

もちろん、 ヘリコプターの 特性 
を 生かし、 敵の レーダー 網に つか 
まらない よう に 低空を 飛行す るな 
ん てこと も 大切。 それには 十分 訓 
練を 積み、 アパッチを 自由に 操れ 
るよう 頑張ろう！  • 


CUP^EMT 

mFn 


RSSIGr^MEMT 
in  r 

CURP£NT  STYLE  OF  FLVIMO 
W  RSGULFm  M1SS10HS 

ERSV  no  Mind  蠡 r 蘑 tur 泰 


♦ゲーム 開始 直後の メニュー 画面。 デュ 
ー ティ の！！ が 訓練 部隊に なって いる。 


參戦閼 区域 内の マップは'  飛行 中に 切 
り 替えて 表示で きる。 自分と タ ーゲツ 
卜 との 位置 関係を 頭に たたき 込め。 
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♦マップ 上に 敵を 確認す | と、 ターゲット 
と 表示され る.. 一気に 接近す るぞ。 


會 ター ゲッ トを ロック オン （目標 固定） した. 
相手に 応じて 武器を 選択し ろ. 


いた そ、 正面 だ！ 接近し ろ 


やった 


攀 夜間 飛行な ので 視 
界も 悪い。 こんなと 
きは レーダー だけが 
頼りなの だ。 


ソミ ユレ ーシ ヨン 

■マイクロ プ ローズ ジ ャ パン 

■  MSX2*2DD 
■ビデオ RAMI 28K 

■  メイン RAM64K 
■近日 発売 
■価格 未定 


練 部隊。 ゆくゆくは アジア や ヨー 
ロッノ 、° での 実戦 部隊に 志願す る こ 
ともで きる けど、 まずは キミの パ 
イロ ッ トと しての 腕を じっく り 磨 
く 必要が ある わけ だね 〇 

この 練習 モードの 特徴は、 敵 か 
らの 攻擎は 受ける けど、 ダメージ 
は 一切 受けない こと。 擊墜 される 
心配 もな く、 任務の 遂行に 全力を 
傾ける ことができる わけ だ。 だか 
ら といって、 攻撃を 受けて る だけ 
じ ゃダメ だぞ。 しっかりと 回避 行 
動を とって、 実戦で ア タフタし な 
いよう な 技術と 自信を 身に つけな 
く てはいけ な いんだ。 

キミに 与えられる 任務は、 、'XX 


?溫0 碳 RE  008 勰 30バ》 
龄 ば n 


♦目 樓は 破壊 した ものの 
基地への 帰還が ダメ。 


与えられた 任務を 確実に こなして いくと、 勲章 
が 与えられ 階級 も 昇進す る。 そして、 いよいよ 
実戦へ 参加す る 資格が 得られる の だ。 


Vour  performance  durins  training 


♦ひとつの 任務が 終わる 
と、 その 評価が 下される 
まだ まだ ヒヨ ッコ だ， 


會 ここに 勲章が たく さん 並べば、 
キミは 歴戦の 勇士： でも、 それ ま 
では、 ひたすら 訓練 あるの みだ。 


まずは 訓練 部隊に 配属 


それでは、 実際の ゲーム 展開を 
紹介して いく ぞ。 まず はじめに や 
るのは、 パイロット （つまり キミの 
名前) を 登録す る こと。 それ 力够わ 
ると 練習 モードに 突入す る。 ここ 
での キミ の 所属は 合衆国 内での 訓 


黪 ダメージを 受ける 
と ゲージが 赤 くなる。 


地点に ある 敵 基地を 破壊し、 すみ 
やかに 帰^せよ〃 といった 感じの 
もの。 アパッチへの 兵器の 装備は 
自動的に 行なわれる けど、 状況に 
応じて サイ ド ワイン ダー を 増やし 
たり、 ヘルファイアを 多く 積んだ 
リエ 夫し よう。 そうした 判断が 的 
確に できる ことが、 実戦 配備への 
条件の ひとつで も あるの だ。 

実際に 飛 してる ときは、 たと 
えそれ が 練習で あっても、 さま ざ 
まなこと に 気を 配らなくて はなら 
ない。 まず アパッチを 無事 飛ばす 
ために、 高度計、 昇降 計、 対 気 速 


度 計、 水平 計は 常に チェック する 
こと。 目指す 地点に 確実に 至噠で 
きないよ うでは、 いつまで たって 
も 訓練生 止まり だ。 また 敵を 捕捉 
したら、 あわてずに 適切な 兵器を 
選択し 目標を ロック オン！ 確実 
に擊 破す るの だ。 

こうして イ壬務 を ひとつひとつ ク 
リア ーして いくと、 次第に 階級 も 
上がり 勲章 も 与えられる。 そして 
実戦に 参加す る チャンス も 出て く 
るぞ。 月並みな 言葉 だが、 キミの 
好運を 祈る！ 


ターゲットを 捕捉して 撃破す るんだ 

Congratulations!  Mn 


HHi 


零 敵を やっつけ たよ 一ん！  という メ， 
セージ が 英語 で 表示 されて いるの だ。 


鹿; ■囑 

會一 番目の 目標は グリッド 10X11 の 敵- 
次は どこでも か まわな いか ら 破壊し ろ。 
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RPG 要素を 含んだ シュー ティング ゲ^ 4 が ■ 

卜/^^ 


■■ 


IUNDEADLINE 


『アンデ ツ ドラ イン』 は、 TSE ソフ ト お得 意の 
シュー ティングと RPG を ミツ クスした 痛快 冒 
険 アクション ゲーム だ。 3 人の 勇者を 操り、 
魔物に さらわれ たお 姫 さまを 救いだ せ！ 


w 結界 "を 封印せ よ！ 


古代より、 王国 ジタンの 歴史は 
戦いの 歴史で ある。 なぜなら、 ジ 
タンは 6 つの 魔界と の 接点で ある 
、'結 界 "で 囲まれた 地の ため、 そこ 
から あふれ だしてく る 魔物に より 
人々 は 苦しめられ てし 、たから であ 
っ た。 そこで、 かつて 偉大なる 魔 
道士  ロシュ ファは 6 つの 1  吉界 〃に 
を ほどこし、 魔物を 封 じこめ 
た。 £麵に より 王国の 人々 によう 
やく 平和が 訪れた の だ。 

しかし 時は 過ぎ去り、 先王 ファ 


ー レン ハイ トの 時代に 無能な® 1 
土たち が、 その 封印を 破って しま 
っ たの だ。 人々 は 懸命に 魔物たち 
と 戦った が、 次々 に 現われる 魔物 
に、 消耗した 軍勢は 抵抗す る 術 も 
なく 敗走を 続け、 国王 ファーレン 
ハイ ト 2 世が 病に 倒れてから 兵を 
率いて いた 王妃 アル テア も 魔物に 
捕らえられて しまったの だ。 

、、結 界〃 の 影響が ジタンの 城に ま 
で 及んで きたと き、 3 人の 若き 勇 
者が 王妃 アル テアを 救う ためつ い 
に 立ち上がった . 。 

プレイヤーは 戦士、 魔 道士、 忍 


♦コン フイ ギュ レー シヨ ン モー ドでは、 
難易度、 オート 連射な どの 設定 もで きる。 

者と そ れぞれ 職業の 違 う 3 人の な 
かから 1 人を 選び、 ''結 界 "を 封 じ 
る 6 つの ロシュ ファの 魂を 奪い返 
す ことが 目的と なる。 

スト ー リ ー は 一 見 RPG 風 だけど、 


會 グラフィックの 美し さは、 さすが T&E 
ソフト。 気合が はいって るで しよ。 

ゲームの 構成は 純粋な 縦ス クロー 
ル 型の シュー テ ィング 0 それ も か 
なり ハードな 味付け だから、 アク 
ショ ン 好き の 人には 満足 して もら 
え るん じ ゃない かな。 


の キャラクターを 使 t 、こなして 魔物を 倒せ!! 


プレイヤーは 3 人の 勇者の な 
かから 1 人を 選ばなければ なら 
ない。 3 人は おのおの 秀でた 能 
力を 持って いるので、 それぞれ 
の 特徴を 活かしつつ 自分に あっ 
た 勇者を 選 ぼ ラ。 選んだ キャ ラ 
クター によって 攻略 方法 も 変わ 
るから、 一度 その ステージを ク 
リア ー させたら 今度は また 別の 
キャラクターで、 という 遊び か 
たもで きる。 まさに一 本で 3 度 
おいしい ソフ トな の だ。 


會 キャラクター セレ ク ト 画面。 キヤ 
ラ クター の データ セーブ もで きる ぞ。 


會 戦士 レオンの 特徴は、  3 人の なかで 一 
番攻擎 力が 高い こと だ。 剣での 攻擎を 得 
意と し、 盾を 前面に だして 敵の 弾を はね 
返す ことができる。 オールラウンドに 使 
える 便利な キャラクター といえるだろう C 


♦魔 道士 ディノは、 MP (魔力） の 値が 高い。 
火炎 弾な どの 魔法 系の 攻翠を 得意と し、 
姿を消す こと で 障害物 以外の あ ら ゆる 攻 
擎を 受けつ けない という 特殊 防御を 持つ。 
ただ、 ス ピー ド が 遅 いのが タマに キズ。 


會 忍者 ルイ カは AG (機敏 さ） が 高く、 スピ 
ー ドが 3 人の 中で もっとも 速い。 攻擎力 
は 低い けど、 初心者には 扱い やすい キャ 
ラク ターだろう。 シ ユリ ケンを 使い、 ジ 
ャンプ で 敵の 攻擊を かわす 能力を 持つ。 


L.IFEW 


___ 

善-，〆 

- CONFIGURATION  - 
シ  RANK  *  NORMAL 

MUSIC  t  RSQ 
REH8VA:  OH 
DATA  SAVE 


DATA  LOAD 
EXIT 


戦士 レオン 


魔 道士 デ イノ 
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(ステージ •セレクション •シス f* ム) 導 人 

^■■1^  ソ ，では rrr  f  フ 千一 り • 扣 し々 ち 


シュー テ イング ゲームには、 いわ 
ゆる w 力べ" が 用意され ている ことが 
多い。 つまり、 新しい ステージ にな 
って 難易度が あがった とき、 プレイ 
ヤーが まだ その レベルに 追いついて 
いないた めに クリ アー できな く なる 
状態に なって しま 3 こと だ。 

これを 防ぐ ため、 r アンデッド ライ 


ン J では SSS  (ステー ジ • セレ クシ 
ヨン •システム） と 呼ばれる 新 方式 
をと つてい る。 この ゲームは 全 7 ス 
テー ジで 構成され てい るんだ けど、 
この 中の 6 つの ステージ (草原、 墓場、 
廃墟、 岩山、 洞窟、 地下 水路) の 順番 
を 気にせず、 好きな ステージから プ 
レイで きる ようにして いるの だ。 謎 
の 最終 ステージは どこ にある のか 7> 


會 ステージ 選択 画面。 どの 順番で クリ 
ア ーす るかは、 プレイヤー しだい。 


♦クリア ーした ステージは、 このよう 
に ひとめで わかる ようになって いる。 


ァクション か、 RPG か!？ 

『アンデ ッ ドラ イン』 は一 見 普通 
の シュー ティ ングに 見える けど、 
中身は やっぱり T&E ソフトら しく、 
いろんな アイデアが いっぱい つめ 
こまれて いる。 まず 目を ひくの が、 
ステージの 順番を 自由に 決定す る 
ことができる SSS (ステージ •セレ 
クシ ヨン •システム） を 採用した こ 
とだ。 詳しくは 上の コラムを 參照 
して もらえば わかる けど、 プレイ 
ヤーの 自由度を 高めようと してい 
る 親切 さが うれ しいんだ よね 0 

また、 冒険を 重ねる ことで キヤ 


會 レベルが 上がる と、 自分の 好きな パラ 
メータを ひとつ 上げる ことができる ぞ。 


— . 


ラク ターが 成長して いく という、 
RPG 的 要素 も ある。 これに よって、 
苦手な ステージは キャラクタ ーが 
強くなる まで 後回しに して おいた 
りと いう、 戦略 性の 要素 も 必要に 
なって いるんだ。 

聞く ところに よると、 この ゲー 
ムの 総指揮を している のは、 あの 
内 藤時浩 氏との こと。 もちろん、 
評判の 良かった 『ハイ ドライ ド』 シ 
リーズ でつ ちかった 内 藤氏の 数々 
のノ ウ ハウが 今回で も 随所に 活か 
されて いるから 期待で きそう。 ド 
ラマ チックな オープニング シーン 
や、 MSX-MUSIC^f 応の ノリの いい 
BGM も 要 チェ ックの ゲーム だ。 


アクション 
■T&E ソフト 

■MSX2.2DD 
■ビデオ RAM128K 

■  メイン  RAM64K 

■  7 月 22 日 発売 
■価格 6,800円 [税別] 


ステ ー ジを 少し だけ 紹介 


晒“ 二- 


會 教会の 廃墟み た いなこの ステージは、 
背後から » つてく る 敵の 攻擎が 厳しい。 


會 岩山の ステージには 触れる だけで ダメ 
ージ をく らっ てし まう 熔岩 地帯が ある。 


各 ステージの あちこち にある 宝 
箱には、 さまざまな 武器 や アイ テ 
厶が 入っ ている。 これを 取る こと 
で キヤ ラク ターたち は パワー アツ 
プ していく わけ だ。 特に 武器は 同 
じ 種類の ものを 取り 続ける ことで 
最高 6 段階 ま で 強化され るから、 
その 場の 状況に 合った ものを 使っ 
ていこ ラ。 また、 ある 特定の 地点 
に 撃ち 込む と 隠れ 宝箱 や、 経験 値 
を アツ プ させる 妖精な どが 現われ 
たり もす る。 


宝箱には イイ ものが 隠されて t 、るので す 


♦体力を 回復す 會 画面 上の 敵を 會 移動 スピード  會 バリア （？） の 會 何が 入って い 會 経験 値が 1 コ 
る （毒薬 も ある）。 一瞬に して 倒す。 が アップす る。 代わりになる。 るの かは、 秘密。 上がる ので ある。 


粘』. 


アイス 


CLASS I 


Jf, 


.:ノ 


岩山 ステージ ROCKS 


廃墟 ステージ 闩 Ul  NS 


アイテム 
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ひとり 遊びが 好きな 人へ 

銀— A 河 

ヒ マな 人は もちろん、 忙しい 人で もこの ソフ トを 前 
にしたら も 5 たいへん。 徹夜を 覚悟し、 一生 おつき 
あいする ぐらいの 気持ちで プレイし なくち やね!！ 


雀 ■拽 トラ ンブ 1  トランプ 2 フアリ テイ/  【カラーパ:？. 


カード S パズル ゲーム 

アクション や シュー テイ ング は、 
どちら かってい う と 男の子 向きと 
いう 感じが する けど、 パズル ゲー 
ムや 力ー ドな どの ひと り 遊びは、 
女の子の ほう が 夢中に な り やすい 
のではないだろう か C 編集 95 でも 
ふだん ゲームを し ない 女性が 本気 
で プレイして いるのは、 たいがい 
パズル ゲームだった りする。 これ 
は、 お手玉と か 折り紙と いった ひ 
とり 遊びが、 もともと 女の子の 遊 
びで あ ったから なのか もしれ ない。 

この 『銀河』 は、 ひとり 遊びの 大 
好き な 女の子な ら 卒倒す るか もし 
れ ない、 とっても ぜいたくな ソフ 
卜な の だ。 麻雀 や ト ランプ ゲーム、 
それ 以外の いろいろな ひと り 遊び 
の ゲームが、 なんと 全部で 24 種類 
も 入って いるから だ。 

どの ゲーム も ルールは 簡単 だけ 
どやって みると 夢中になる のは 必 


至 だ。 まず、 麻雀 ゲームが 6 種類。 
レイス、 マシーン、 プレッシャー、 
ペアーズ、 ゴース ト、 ガン エリア 
が 収められ ている。 もちろん 麻雀 
の ル ー ルを 知ら ない 人で も 遊ぶ こ 
と がで き るよう な も のば かりだ。 

ト ランプ ゲームは 12 種類。 クロ 
ン ダイク、 キャッスル などの ポピ 
ユ ラーな ものから、 オリジナルの 
ものまで ぎっしり。 そして、 その 
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會 ねっ、 ねっ、 おもしろそう でしよ。 なんだか ピンと こない？ じ や あ 実際 やつて みて。 


ほかの ひと り 遊び も 6 種類 入って 
いる。 こちらは チェス や の 駒 
を 使った パズル ゲームな ど、 とに 
かく バラエティーに 富んで いる。 

実際に プレイ して みないと わか 
らな いもの も あるから、 ぜひ やっ 
てみ て！ もちろん 男の子 もね。 


テーブル ゲーム 

■システム ソフト 
■MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■  メイン  RAM64K 
_ 発売中 

■価格 6,800円 [税別] 





_ 


♦一番 上の カー ドと 下に 並べた 5 枚の 力 
ー ドの 中に 同じ 数の カー ドが あれば 取れ 
る c  7 列の 力ー ドを すべて 取る のが 目的。 


會 24 枚の 場の 中で 同じ 数の カー ドが 隣接 
していれば、 取る ことができる。 ペアに 
な ら ない カードが 残る と ゲーム オーバー。 


會 表を 向いて いる 場の カード を 赤黒 交互 
に大 から 小へ 重ねてい く。 そして 各 マー 
ク ごとに 場の 上に A から K までを 並べる。 


そのほかの ゲー^  _ 


會 全部の 牌を 裏返せば 上がり、 と ルール 會 ペアーズ という 名の 通り、  2 枚の 牌を 
はいたって 簡単。 しかし、 裏返した 牌と  2 組 作り、 画面 上に あるす ベての 牌を 取 
同行 同列に ある 同種の 牌が、 すべて 同時 り 去る ゲーム だ。 ペアに する のは 隣接し 
に 裏返って しまう。 ど、 どうしよう。  ていれば 縦、 横、 斜め どれでも よい。 


會 なんか 懐かしいで しょ、 これ。 右の バ 會 将棋の駒を 使った ひとり 遊び だ。 上の 
ネル フィールドを スライド させて 左の フ 駒の 位置と 同じになる ように、 下の 駒の 
ィー ルドと 同じ 並びにす るの だ。 フィ ー 位置を 動かして いく。 もちろん 駒の 動き 
ル ドの 並び 方は 次々 と 変わって いく ぞ。 は:！ 寺棋の 動きと 同じに なって いる ぞ。 
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NEW  SOFT 


与えられた 時間は 1 週間！ 

アグ ニの 石 

なんと 1 週間 内に 宝石を 盗み出す、 期限つ きの アド 
ベンチ ヤー ゲームが 登場。 時間と ともに 状況が リア 
ルに 進行して いき、 八 ラ 八 ラ ド キドキ の 連続 だ！ 


アグ ニの 石を 盗み出せ 

舞台と なる のは アメ リカの 片田 
舎、 ライツ ハ # ーグ という 町。 この 
町の ケアンズの 屋敷に、 、、アグ ニの 
石" と 呼ばれる 真紅の エメラルド 
が 隠されて いると いう。 今 そこに、 
噂を 聞きつ けて やって来た ふたり 
の 男が いた。 そう、 ふたりは 売り 
出し 中の 泥棒 コンビな ので ある。 

ふたりの うち ひとり は 町での 情 
報 集めを し、 もう ひとりは ケ アン 


會 どろぼう コンビが 打ち合わせし ている。 


ズ 家の 臨時 運転手と して 雇われる 
ことに なった。 目的は もちろん、 
屋敷の 中を 探索したり、 家族 や 雇 
い 人たち から 情報を 集めて、 宝石 
の ありかを 見つける こと だ。 

しかし、 その 期間は たったの 7 
日間。 その 間に 見つけだせ なけれ 
は、 ゲ ー 厶才  ー ノ  く 一  に なって しま 
うの だ。 7 日間と いっても 当然 ゲ 
ームの 中の 時間 だが、 ケし ■ムの 中 
には ちゃんと 朝、 昼、 夜と いった 
時間の 観念が あり、 しかも 食事 や 
睡眠な どの 行動 によっても 流れが 
大きく 変わって くる。 つまり、 実 
生'; 舌と 同じよう に 動いて いる わけ。 

また、 屋敷 内に いる 9 人の 人間 
は 毎日 決められた スケジュールで 
生活して いるので、 それに 沿った 
行動を してい かないと 情報を 聞き 
逃して しまったり、 場合によって 


はクビ にされ る こと だって ある。 

ま してや 期限が はっきり 決められ 


お费ね  Hf^r ク费 う<»載のガツ リン 裒 いつも 


ている わけ だから、 少しで も厶ダ 
な 行動は 避けなければ なら ない。 

それには やっぱり 登場人物の ス 
ケ ジュールを しっかり 把握して お 
くこと が 大切な の だ。 もちろん 自 
分の スケジュール もき ちんと 立て 
て おかないと、 あっとい う 間に ゲ 
—厶 オーバー という ことになる ぞ。 


アドベンチャー 

■ハミング パー ド ソフト 

■  MSX2-2DD 

鼸 ビデオ RAM128K 

■  メイン  RAM64K 
■発売中 

■価格 7,800円 [税別] 


画面の 説明 

この ゲームでは、 部屋の 中に 入った 
とき や 人物と 会話を している ときな ど 
の 通常 時の 画面と、 廊下な どを 歩いて 
いると きの 移動 モー ド 時の 画面が ある。 

移動 モー ド 時の 画面では、 屋敷の 1 
階と 2 階の 見取り 図 力读 示される ので、 
移動 するとき はこれ を 見ながら 進んで 
いこう。 3D ウインド ー も 同時に 表示 さ 
れ るから、 臨場感 も 増す の だ 一， 


インフォメーション ウインド ー 


期限つ き、 
示される。 


という こと で 一番 気に. かかる 日付 や 時間が 表 
そのほか 体力、 集中力、 所持金 も 表示され る 


MAP ゥィンド- 


ケアンズ 家の 屋敷は 2 階 建て。 ここに 1 
階と 2 階の 見取り図が 表示され るの だ。 


3D ウインド ー* 


廊下な どを 移動 するとき は、 この 3D スク 
口 ー ル 画面 も 一緒に 見ながら 進もう。 


メイン ウインド ー 


主人公が 現在 見て いる 景色 や 人物 だ。 な 
かな か 美しい グラフ ィ ック でしよ？ 


、コマンド ウインド ー 


コマンド 選択 方式 だ。 場所 や 状況に よっ 
て、 使える コマン ドは 変わって くる。 

ー メッセ ー ジ ウインド ー 

状況 説明 や 登場人物との 会話な どが、 こ 
こに 表示され る。 ちゃんと 日本語で ね。 
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お待ち ど おさま、 J.B. 八 ロノ レ ドが 帰って きた そ! 

QC ■コネ クシ ヨン 


J.B ノ 、ロ ルド# 3 愛と 死の 迷路 

熱狂 的な J.B. フアンの 人 も、 そろで ない 人 も 注目 I 
八 ー ドボイ ルドな 気分に 漫 りたかったら、 これです。 
ウソ をつ いてる のは 誰 だ I? そして 真犯人は つ 7 


人気 シリーズ 最新 作！ 

ア ド ベンチ ヤー ゲーム フアンに 
圧倒的な 人気を 誇る、 丄 B. シリー 
ズの 最新 作 rD.C. コネクション』 が 
いよいよ 登場。 今回は、 丄 B. が 青 
春 時代を 過ごした 地、 ワシントン 
DC を 舞台に、 リバ テイ タウンの 警 
察 署長、 ウォルター •エドワーズ 
殺人事件の 謎を 追う。 

今回の 見どころは、 前 作までに 


會 自分は 父を 殺して いない、 と 言いつつ 
も あま り 協力 的で ない フレ デリ ック。 


ほんの 少し しか 明らかにされ てい 
なかった 丄 B. の 人物像が、 けっ こ 
う 見えて くると ころ かな。 丄 B •の 
大学 時代の 友人 や、 父親の 友人な 
どから 昔話が 聞ける ぞ。 それから 
逃走 中の 凶悪 犯 か 著官に 向かって 
擎っ た 銃弾に 当たっ て 死んで しま 
っ た、 丄 B. の 恋人、 ジャクリーヌに 
関する コメント もたく さん ある。 

エ ド ワーズ 署長 殺人の 容疑者と 
して ワシントン 市警が 逮捕した の 
は、 なんと エドワーズ 署長の 長男、 
フレデリックだった。 そ 一ん な ハ # 
力なっ！ この 事件には FBI が 関 
わって いるとの _ も あるし、 なに 
か 不審な 空気が 漂 っ ている •…" 〇 
もう ワシントン 市警 なんかに まか 
せて おけない！ そこで 丄 B. の 出 
番が まわって きたの だ。 

最初から 移動で き る 場所は 限ら 


♦この マックスウェルは、 丄 B •の 父に つ 
いても よ く 知っている 人な の だ。 


♦ジョンは 昔からの 知り あい。 当然 ジャ 
ク リーヌの こと も 知っている。 

丄 B. の 経歴と いっても、 父親 も 
刑事であった という こと 以外は、 

前 作までに コメント されて いなか 
っ た。 今回は、 昔の 丄 B. を 知って 
いる 人物が 多い ので、 丄 B. の 過去 
や 素顔 を かし 、ま 見る ことができる。 
やっぱり 主人公に 魅力 が あると、 
興味が わいち やうよ ね 0 


峰 これが タイト 
ル 画面。 ね、 キ 
レイで しよ。 で 
も、 今月 号で 使 
用して いる 画面 
写真は すべて 開 
発 中の ものな の 
です。 完成 画面 
は 来月 号で ね。 


れ ている けれど、 捜査が 進む に 従 
って どんどん 增 えてい く。 最終的 
には かなりの 数になる ハズ 。でも 
ワシントン DC 全体を 3 つの 地区に 
分け、 それぞれの マップが 表示 さ 
れ るので、 とっても 見やす い。 

丄 B. の 滞在して いる ホテルの 部 
屋 では 電話を かけたり、 あっ、 逆 
にか かってく る こと も ある。 とに 
かく、 この 部屋には 定期的に 戻っ 
てきて、 休憩 力 < てらに 情報を まと 
めながら、 じっくりと 取り組んで 
ほしい。 早く 先 力％] りたい 気持ち 

who  mjfk-  ? 

MLL9E  冒， f ■办 

V. 益 


♦仲 問が できる と、 関係者の 尾行 もして 


會 ワシントン D.C. の 名所 も 出て くる。 観 
光 案内 もして く れ るって わけ だ。 

はわ かるけ ど。 

定評 ある 美しい グラフ ィ ックや 
奥深い ス トーリ ーに も 磨きが かか 
っ た、 決して 期待を 裏切らない ゲ 
ーム であると 断言して しまおう！ 


アド ベンチ ャー 

■リバ ー ヒル ソフト 

■  MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 

■  メイン  RAM64K 

_  7 月下 旬 発売 予定 
■価格 8,800円 [税別] 


くれる。 持つべき ものは 友 だち だね。 

發  1 —  m 


I1J 

^  、■■一 . . . 
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楽しい オリジナルが 2 本 

ディスク ステ ー シヨ ンは 基本的 
に 偶数 月に 発売され ている わけ だ 
けど、 この 夏休み 号の ような スぺ 
シャル 号を 入れる と、 ほとんど 毎 
月 発売され ている ことになる。 す 
ごいっ。 しかも 毎号 充実した 内容 
で、 あっと 驚く 低価格。 これは 買 
わなき ゃ 損と いう もの だ。 

さて、 今回の 内容を 見て みると、 
まず、 先取り プレイが 1 本 0 これ 
は、 M マガの 今月 号で も 紹介して 
いる スタジオ •ハ。 ンサ ーの 『神の 
聖 都』 だ。 ひとり の 若者が 消息 不明 
の 恋人を 捜す ため、 アガ ルタと 呼 
ばれる 町へ 乗り込む、 という 近 未 
来ア ド ベンチャー ゲーム だぞ。 


オリ ジナル ゲームの ほう も、 絶 
好調。 スペシャル 春 号に 収録され 
ていた 『ランダーの 冒険』 の 第 2 弾 
と、 『サム ライ キング •メ ガス オン 
Z』 の 2 本が 入って いるの だ。 『ラ 
ン ダーの 冒険 2』 は 宇宙を 舞台に 
ラン ダーが 暴れ回る ドラ クエ タイ 
プの RPG。 前 作を プレイした 人な 
ら、 あの かわいい キャラクターが 
再び 登場す るの を 今 力 今 か と 待っ 
ていたの ではない かな。 

そして、 メ ガス オン Z の ほうは、 
侍 王と 牙 附 王の 戦い か 3 見 代の 日本 
を 舞台に く り 広げられる ァ ド ベン 
チャー ゲーム u リアルな アニメ ー 
シ ヨンと 効果音には、 目を 見張る 
ものが あるの だ。 2 本と も デ ィス 
クス テーシ ヨン 第 5 号に 予告編が 


. タニ の 冒険 2 


前 作と 違ろ 点は、 舞台が 宇宙に 
なった こと、 魔法 や 経験 値が 存在 
しない こと、 イ ペン ト や ダン ジョ 
ンの 数が 増えた こと、 戦闘 シーン 


に アニメーションを 採用した こと、 
など いろいろ ある。 そして、 なに 
よ D3 れ しいの が スクロールが 高 
速に 動く ようにな つたこと なの だ。 


會 かわいい キヤ ラ クタ ーが 宇宙を 舞台 
に 冒険して いく  RPG だ。 おもしろい ぞ。 


t ほかに も ユニークな キャラクターが 
たつく さん 登場す るんだ ぞ。 わ 一い！！ 


皤 ぎょうぎ ょ 
う しい タイト 
ルの この ゲー 
ム も、 オリ ジ 
ナルの ア ドべ 
ン チャー だぞ。 


先取り ブレイは? 

參 今回 先取り フレイの できる ゲーム 
はこれ！  スタジオ •バン サ ーから 
8 月 上旬に 発売され る1 •■神の 聖都 j だ、. 


収録され ていたから、 知っている 
人は 多い はず だよ ね 0 

とま あ、 いつも 盛り だくさん の 
内容で けっ して ユーザーの 期待を 
裏切 ら ない デ ィス クス テー シ ヨン、 
すでに キミの ス ケジユ ー ルに は 発 
売 日が 書き込まれて いるか もね、、 


メカス オン Z 


物語は、 中学 3 年生の 少年、 義 
孝の 前に 奇怪な 魔物が 現われた こ 
とに よって 始まる。 しかも、 その 
魔物は 義 孝に しか 見えない の だ。 


別の 空間から やってきた、 侍 王 
と 邪神 王の 伝説に 巻き込まれ てい 
く義 孝の 運命は 7 アニメ ー シヨ 
ンを 駆使した すばらしい ゲーム || 


會 事件は ある 日の つま ら ない 授業中に 
起こった, 義 孝の 目の前に 魔物が …… 0 


會 これが 義 孝を 襲う 魔物 だ。 いったい 
何を しゃ ぺっ ている のか わからな 一い。 
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3 号め のス ペシ 切 レが 出た そ' 

チず スク ステう 
スペシャル 


春 号が あって、 初夏 号と くれば、 

次は 夏休み 号 だよ ね。 ス ペシ ャ 
ルって い ラのは いわば 増刊号の 

こと だけど、 最近は この 増刊号 も 定期的に リリース される 傾向 
にある。 でも 内容が おもしろ いから そ ラい 5 のは 大歓迎 だ よん, 


ス ペシ ャ ル 春 号 で大 好評 を 得た‘' ランダーの 冒険 ごの 第 2 弾な の だ、、 


アプリケーション 

_ コンパイル 

■  MSX2-20D 
■ビデオ RAM128K 

■  メイン  RAM64K 

■  7 月 8 日 発売 

_ 価格3, 880円 [税別] 


『••ついて， せつい -U な Lj 


MSX  NEW  SOFT  21 


プロ野球の 監督って、 けっこう シビアな 職業な の だ!! 


誰でも いちどは やって みたい プロ野球の 監督。 そん 
な 夢を かなえて くれる のが 『野球 道』 だ。 はたして キ 
ミは、 チームを 優勝へ と 導く ことができる のか!？ 


名 監督を 目指す の だ！ 

いまや 野球 シーズン たけな わ。 
学 ^ や 職場で 必ずと いってい いほ 
ど 話題に なって いるし、 MSX でも 
野球 ゲームが 高い 人気を 保って い 
るね。 みんな 1B 勒 < 好きな の だ。 

そこへ 登場した のが、 この 『野球 
道』。 キミ が プロ 野 _ 監督と して 
チームの 指揮を とり、 優勝を 目指 
して 日夜 戦う という 本才各 6 勺な 里？ i 求 
シミュレーション だ。 


いろいろな 初期設定を、 ここで 行なう。 


監督の 任期は 最長 5 年。 まず 最 
初は、 全部で 13 チーム ある 中から 
自分の 好き な チーム を 選ぶ ところ 
力、 ら 始まる。 そして、 自分' <7) チー 
ム 以外の 5 球団を 選んで リ ーグを 
構成す るの だ。 その あと、 選手の 
能力を 把握して、 キャンプで 弱点 
を 補強して シーズン 突入 となる。 

シーズンに 入って からが、 監督 
のウ デの 見せ どころ。 先発 メンバ 
一を 考えたり、 バン ト や 盗塁な ど 
のイ乍 戦を 立てる のは もちろん、 I 式 
合 以外で も、 新聞 言 5# との つきあ 
いや 体調 維持、 選手の 特訓な ど、 
やら なきやい けない ことが たくさ 
ん ある。 監督 業 も ラク じ やない。 

シーズンが 終了して、 2 年 連続 
B クラス だと 監督を 解任され てし 
まう。 そうなら ないた めに も、 戦 
カアッ プのト レー ド を 行なったり、 


♦軽快な BGM と いっしょ に 出て くる タイ トル 画面。 画面は すべて 開発 中の ものです。 


會 試合は テンポよ く 進んで ゆく の だ。 

ドラフ トで 有望な 新人 選手を 獲得 
しなければ いけない。 それには、 
選手を 見分ける 判断力 やク ジ 運が 
影響して くるの だ。 こんな 細かい 
ところまで 忠実に シ ミュレ ー トさ 
れ ている から、 ホン トの 監督に な 
った 気分が 味わえる と いえる。 


會 投手 交代 や 代打の タイ ミ ングが 難しい。 


シミュレーション 
| 日本 クリェ ィト 

|MSX2.2DD(TAKERU  のみで 販売） 
I ビデオ RAM128K 
I  メイン  RAM64K 
■  8 月 中旬 発売 予定 
睡 価格 未定 


シーズン 終了後は 天国、 それとも…* 


プロ野球は、 結果が すべての 世 
界。 成績が よければ 名 監督、 優勝 
請負人な どと 持ち上げられ、 ダメ 
だとす ぐに クビ になって しまう と 
い ろ、 シビアな もの だ。 

野球 道での 監督の 任期は、 最長 
で 5 年。 もちろん、 成績が 悪 けれ 
ば 解任 も あ りうる から ノン ピリし 
ている わけには いかない。 シー ズ 
ンが 終わって 成續が 振るわな かっ 
たら、 ト レー ド や ドラフ ト、 キヤ 
ンプ などで 戦カ アップを 図って、 
次の シーズンに 優勝を 目指そう 0 
キミの 監督と しての 能力 や ウン 
が 試されて いると いえよう。 


日刊 スホボ 


優勝 


解退會 
任団皤 
さし 5 
れた年 
てり 間 
し  'の 
ま 成 任 
う繽期 
とがを 
'不 終 
こ 振え 
ん でて 


會 念願の VI 達成を 報じる スポーツ新聞。 130 試合を 戦って 手に入れた 優勝 だ。 
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NEW  SOFT 


リツ プ ステ イツ ク •アド ベン チヤ- 


たくさんの 美女を 相手に ウ八ウ 八しながら、 事件を 解決して いくのが この 
『リップス テイ ック •アド ベンチ ヤー』 だ。 主人公は キミ。 最近 ヒ マで 事件 
依頼がない 探偵 だ。 そんな ある 日、 大 富豪から 電話が かかって きた 


女の子が い一っ ばい!！ 

本格的な アド ベン チヤー に、 ア 
ダル ト な 味を たっぷり プラ ス した 
のが、 この 『リップスティック. 
ア ド ベンチ ヤー』。 エッチな 気分に 
浸りながら プレイで きる、 男の子 
には うれしい ゲーム だ。 

それでは 内容を 紹介して いこう。 
主人公は 私立探偵 となった キミ。 
ある 日、 事件の 依頼 もな くヒ マで 


を やって いる。 ゴ チャ ゴ チャとう 
る さいの が 欠点 だが、 意外に 役立 
つ こと も あるから、 そう 邪魔者 扱 
いもで きない。 やっと 彼女の 電話 
が 終わった とき、 再びべ ルが 鳴っ 
た。 大 富豪の 嵐 山 権 造から だった。 

彼の 話に よると、 嵐 山家の 家宝 
が 盗まれた というの だ。 どうして 
も それを 取り返して ほしいと いう 
依頼 だ。 さっそく キミは 嵐 山家へ 
と 向かう . 〇 


♦會 左は 家宝が 盗まれた 密室 状態 
の 書斎、 上は その 家宝と 廒 山が 写 
つてい る 写真 だ。 宝石が ちりばめ 
られた 時価 数十 億円 もす る もの だ。 


密室から 盗まれた 家宝 
はたして 結末は と1- なる! 7 


ボー ッ としていた ところ に 電話が 
鳴った。 高校 2 年生の 音 美から だ。 
彼女は'' 聖 • 白鳥 学園" に 通って 
いて、 "美少女 探偵 倶楽部〃 の 部長 


こ れが ゲームの オーブ ニン グ で、 
この 先 いろいろ な 女性た ちと 出会 
い、 一生 懇命く どきながら、 事件 
を 解決して いくのであった。 

嵐 山家に ついた キ 
ミが 最初に 出会う の 
が、 メイ ドの 静 香。 
彼女の 美し さに 思わ 
ず 仕事を 忘れそう に 
なって しまう。 やっ 
との 思、 いで、 応接間 
にと おされた。 そこ 
で 嵐 山から、 盗難の 
あった 日の ことを 詳 


しく 聞いた。 

そして、 嵐 山家の 美しい 5 人の 
メイ ドたち に 聞き込みを 行なった 
り、 嵐 山家の 防犯 設備を 請け負 っ 
ている 津軽 防^ fEtt 式 会社 を 調べた 
り して ゲームを 進めて いくの だ。 

ところで この ゲームは、 グラフ 
ィツ ク カ M で 1 03 シーン も 用意 さ 
れ ている。 だけどた だの アダルト 
ソフトとは 違って いて、 イージー 
に 女の子が 脱いで くれて エッチで 
きる と 思ったら 大間違い。 ちゃん 
と 事件を 解決し なければ な ら ない 
の だ。 さあ、 ガンバ ロウ！？ 


會胤 山家に 防犯 装置を 設置した 竹 内 だ。 


アドベンチャー 

■フェアリーテール 

■MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■発売中 （ TAKERU のみで 販売） 
■価格6, 800円 [税込] 


密室で 盗まれた 家宝 …… 


嵐 山家には、 住み込みで 働いて 
いる メイ ドが 5 人い る。 みんなと 
っても 美しく、 また ちょっと アブ 
ナイ 感じな の だ。 なにも そんな 姿 
で 仕事し なくても イイ じ ゃん、 と 
思う ほど 肌を 露出 させながら 働い 
ている の だ、 これが。 

こ 5 なり ゃ、 お 友 だち になり た 
一い という わけで、 いろいろ とお 


て 


話ししたり、 くどいた りす るんだ 
けど、 ど一 もろ まくい かない。 「御 
主人 様 ほど 理想の 人は いません j 
なんてい われて 全然 相手に しても 
ら えない の だ。 ど 一な つてん の 
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キラリと センスが 光る ディスク マガジン だ 

LAB  Letter 第 日 号 

HALNOTE の 登録 ユーザー だけに、 DM  (ダイレク ト メール） 
形式で 販売され る ディ スク マガジンの 『LAB  Letter (ラブレ 
ター)』。 その 第 2 号が、 間もなく 発売され る ことにな ったの だ。 

倉 IJ 刊 号の 情報が M マガに 掲載 さ  入って たり、 さ ら には HALOS の 内 
れ てから、 HALNOTE の ユーザー 登  部 解析まで あつたり。 ただ 読む だ 


、 

m  _ 度月槪 

m  mmm. 


LAB  Letter  House 


抑 こ_に旧 親して いる， 
酿, mm, 


録者 数が グンと 増えた という、 い 
わくつ きの ソフトが LAB  Letter。 


けで なく、 実際に 使って 便利って 
いう ソフ トが たっぷりつ まってい 


思いつきり 期待して しまおう。 
今回 チェックした いのは、 新設 


方を 教えて く れる How  to  use のコ 
ーナー や、 ソフトウェア ライブ ラ 


アブリ ケー シ ヨンの バージ ヨン ア 
ップ がで きたり、 面白い ゲームが 


會 ダル マの 絵で 15 パズルで き るんだ よ！ 


たこと が、 人気の 秘密。 その 第 2 
号と いうんだ から、 これは もう、 


會と にかく 色が キ レイ な ギヤ ラリ ーの 絵。 


された LAB  Letter  House。 これ 
は クイズ、 ギャラリー、 スーパー 
ユーザー 度 チ エックの 3 つに わか 
れ ている。 どれ もとっても ポップ 
な 画面 表示で、 HAL 研究所の セン 
スの 良さが 光って いる ぞ。 

好評の HALOS 解析には サンプル 
プログラム も 登場。 実例を 交えて、 
わかりやすく 解析して くれる わけ 
だね 0 また、 HALNOTE の 賢 しィ 吏い 


リの 1 5 ノ くズル など、 楽しくて ため 
になる 企画 も 目白押し だよ！ 


アブリ ケー シヨ ン 

■  HAL 研究所 

■  MSX2.2DD  •要  HALNOTE 
■ビデオ RAMI 28K 
■メイン  RAM64K 

■近日 発売 (限定 販売 •通 販) 
■価格 3,300円 （送料 •税込） 


ノ  \イ パー ビジ: IL アルア ド ベン チヤー！ 

ゅ 神の 費 都め 

フル アニメ ー シヨ ンを 盛り込んで、 登場人物が 口を パク パク。 
会話の 途中で 場面が 変わったり、 グラフ ィ ックと 効果音の 同調が 
頻繁に 行なわれ たりと、 ビジュアルに 凝った アド ベンチ ヤー だ。 

1990年8月8日 午後 8 時、 横 浜  ある。 しかし、 政府は 生存者の 存 


の 関 内を 中心とした 地域に、 突然 
大 異変が 起こった。 一夜の うちに 
都市は 崩壊し、 死傷者、 生存者と も 
に 行方不明 となって しまったので 


會 恋人を 捜す ために 戦う 主人公、 勇樹。 


在を 否定し、 調査を 打ち切って、 
その 地 M を 隔離 分 断す る こと を 決 
定 した。 やがて 無法地帯と 化した 
その 地域には、 監視の 目を すり 抜 


♦これは どう 見て も 人間では なさそう だ。 


けて 逃亡者た ちが 侵入し、 自分た 
ちの 町を 作り あげた。 そして、 い 
つし かその 地域は A アガ ルタ （エデ 
ン r と 呼ばれる ようになった。 

以上の ような ス ト ー リーを もと 
に、 主人公の 勇樹が 異変に よって 
消息を 絶った 恋人、 由 加 利を 捜す 
ために アガ ルタへ 向かう、 という 
ア ド ベンチャーが 『神の 聖 都』 だ。 

タイトルは 聖 都と 害いて、 まち、 
と 読む。 ゲームを 終えた ときに— 
本の 映画を 観た よう な 満足感を ユ 


_ ザ ーに 持たせたい、 との コン セ 
ブトに よって 制作され たという。 
てな 言 舌を 聞いて しまえば、 期待し 
ない わけには いきません よね 一。 


アド ベンチ ヤー 

■スタジオ •パン サー 
■MSX2-2DD 
■ビデオ RAM128K 
■メイン  RAM64K 
■  8 月 上旬 発売 
■価格 9,800円 [税別] 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 


7 月 発売の ソフト 

7 日 

•信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 光栄 

MSX2/PDD/9, 800円 

日日 

♦デ イス クス テー ショ ン スペシャル 夏休み 号 コンパイル 

MSX  2 、 MSX  2  +  兼用/  2  DD/3, 880円 

10 日 

•韋駄天い かせ 男 3 -戦 後編- ファ S リー ソフト 
MSX2/2DD/6, 800円 

21 日 

•アーク テイ ック ポ ニー キャ ニ オン 

MSX2/ROM/5, 800円 

22 日 

•夢幻 戦士 ヴ ァリス D  日本 テ レネ ット 

MSX  2 、 MSX2  +  兼用/  2  DD/8,  800円 

22 日 

參 アンデッド ライン TSE ソフト 

MSX  2 、 MSX  2  +  兼用/  2  DD/6, 800円 

上旬 

•  MID-GARTS  Side •巳 ウルフ • チー 厶 

MSX2/2DD/8, 800円 

上旬 

•ガル フス ト リーム ザイン • ソフト 

MSX  2 、 MSX2  +  兼用/  2  DD/8,  800円 

中旬 

•  GAUDI バルセロナの 風 ウルフ •チー 厶 

MSXP/2DD/9, 800円 

下旬 

•雪の 国 • クルージュ ザイン • ソフト 

MSX  2 、 MSX  2  +  兼用/  2  DD/8, 800円 

下旬 

•  □.◦.コネクション リバ ー ヒル ソフト 

MSX2/2DD/8,800 円 

下旬 

參 まじ や べんち や 一 • ねぎ 麻雀 徳間 コミュニケーション ズ 

MSX  2/  EDD/6, 800円 (予価） 

下旬 

•シンセ サウ ルス ver. 2.0  BIT? 

MSX2/2DD/7, 800円 

8 月 発売の ソフト 

※この 情報は 6 月 14 日 現在の ものです。 


4 日 
4 日 
日日 
21 日 
上旬 
下旬 
下旬 
下旬 


日日 
2 旧 
上旬 


7 日 
下旬 


參ト ワイ ライ ト ゾーン m  グレイ ト 
MSX2/2DD/7,800 円 

•楽園の 天使たち グレイ ト 
MSX2/2DD/7, 800円 

•ディスク ステーション 6 号 コンパイル 

MSX  2、 MSX  2  +  兼用/  2  DD/1, 940円 

• A 列車で 行 こ ラ ポ ニー キヤ ニ オン 

MSX2/ROM/7, 800円 
參 神の 聖都 スタジオ •パン サー 
MSX  2、 MSXP  +  兼用/  2  DD/9, 800円 

•ブロ 野球 ファミリー スタジアム ナムコ 

MSX  2 、 MSX  2  +  兼用/ 闩 OM/7, 800円 
籲ビパ ラスベガス HAL 研究所 

MSX2/2DD/6, 800円 

•野球 道 日本 クリエ イト/ブラザー エ業 (TAKERU でのみ 発売） 

MSX  P/EDD/7,  700円 （予価） 

•  THE プロ野球 激突べ ナン ト レー ス 2  コナミ 
MSX2、MSX2+.，/ROM/6, 300円 

參 グラフ サウ ルス 巳 IT2 

MSX2/2DD/9, 800 円 


9 月 発売の ソフト 


•ディスク ステーション スペシャル 秋 号 コンパイル 

MSX  2、 MSX  E  +  兼用/  2  DD/3, 880円 

• ウル ティ マ n  ボニー キャ ニ オン 

MSX2/2DD/7, 800円 
•シルヴィア ーナ パック •イン •ビデオ 
MSX  2 、 MSX  2  +  兼用/  2  DD/7, 800円 （予価） 

•  ROGUE  ALLIANCE スターク ラフ ト 
MSX2/2DD/9, 800円 


10 月 発売の ソフト 


•ディスク ステーション 7 号 コンパイル 
MSX  2、 MSX  2  +  兼用/  2  DD/1, 940円 
參 ホラ ーA  •  □  •  V (仮称） グレイ ト 
MSX2/2DD/6, 800円 

• ジヤ ック •ニクラウス •チヤン ピ オン シップ •ゴルフ ビクター 音楽 産業 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•ク リ 厶ゾン n  ス キヤ ップト ラス ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 


11 月 発売の ソフト 


•ディスク ステ ー シヨ ン スペシャル 晩秋 号 (仮題） コ ン パイル 

MSX  2、 MSXP  +  兼用/  2  DD/3, 880円 

參 アレ スタ n  コンパイル 
MSX2/2DD/ 価格 未定 


12 月 発売の ソフト 


I シュー テイ ング プロ （仮題） グレイ ト 
MSX  2/2  DD/ 7,800円 


U 


発売日 未定の ソフト 


•ワンダー ボーイ • モン スター ランド 日本 デ クス タ 
MSX  2/ 闩〇 M/7, 800円 (予価） 

•ガン シップ マイクロ プ ローズ ジャパン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•シ ュヴァ ルツ シル ト エ画堂 スタジオ 

MSX  2/2  DD/9, 800円 
•と 杏め 杏 セシル 徳間 コミュニケーション ズ 
MSX2/2  DD/7, 800円 （予価） 

•実戦で よくで きる 死活と 手筋 マイティ マイコン システム 

MSX  2/2  DD/ 7,800円 
•テラ クレス タ 日本 物産 
MSX2/ 闩 OM/ 価格 未定 
•センター コー ト ナムコ 
MSX2/PDD/ 価格 未定 
•ベ ト ナム〗 968 スキ ャップ ト ラス ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•パイレーツ マイクロ プロー ズ ジャパン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•サイレン ト サービス マイクロ プ ローズ ジャパン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 DISTRACTION 白と 黒の 伝説 ソフト スタジオ WING 
MSX2/EDD/ 価格 未定 
參 エス ト ランド 物語 イース ト キューブ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
參 火星 甲 殼団 (仮題） アスキー 
MSX2/2DD/ 価格 未定 
•銀河 英雄 伝説 ボース テック 
MSX  2/2  DD/ 8,800円 

•ドラゴン スピリ ット ナムコ 
MSX  2/ メディ ア 未定/価格 未定 
拳 ワルキューレの 冒険 n  ナムコ 
MSX  2/ メディ ア 未定/価格 未定 
•ロードス島 戦記 八 ミン グ バード ソフト 

MSX  2 、 MSX  2  +  兼用/  2  DD/9, 800円 
參テト リス BPS 
MSX2/ROM/6, 800円 (予価） 


もうす ぐ 発売され る そ！ 


BIT2 の ミュージック ソフト 
r シンセ サウ ルス』 の バージョン 
2.0 力嘮 売され るの だ。 前 作より 
も グラフィック カヾ 美しく なって、 
楽譜の 入力が 簡単に なって ると 
か。 早く 試して みたい ね。 


ポ ニー キャ ニ オンからは、 シ 
ミュレー シ ヨンゲー ム 『A 列車 
で 行こう』 が 8 月 に 発売 予定 だ。 
とっても スケールの 大きい、 や 
り がいの ある シミ ュ レー シヨ ン 
なの だ。 楽しみに 待って よう！ 


r ミュージシャン きどりで 遊ん じ やえ！ 


會こ れが 「A 列車で 行こう j の 画面 だ。 


※標準価格 (メーカー 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おりません。 
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あっ、 こら！ 文章が 多い からって、 飛ばして 読んで はいけ ません。 これは ソフト ウ 
エア レビュー といって、 ゲームを 銳く 批評す る 格調 高 一い コーナー なんだ そ!！ 
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感 


戦う ばかりを 目的と しないの がいいな 


デイ ガンの 魔 石 


かつて、 こういう タイプの RPG が あった だろう か？ 
いや、 ない！ 断言して しまいます。 今までとは 違った 
楽しみ 方が いろいろ できち や ラんだ から!！ 


會 ああ、 なんて 美しい グラフィック！  でも やっぱり アニメーションして ほしかった。 


ちかごろ 私は 本を 読ま なくなっ 
たな 一と 思う。 これは、 とっても 
よくない 傾向 だ。 自慢 じ ゃない け 
ど 私は 以前、 かなりの 読書家 （！ ） 
であった。 それ も、 ジャンルを 問 
わず （もちろん 興味の ない ものは 
読まない けど)、 に 乱読して 
いた。 高校生の ころ、 うちの 母は 
2 階に ある 私の 部屋の 床が、 本の 
重みで 技け るので はない かと 本気 
で 心配して いた ぐらいだ。 

とにかく ひま さえ あれば、 とい 
うより、 むりやり ひまを つくって 
読み まく っていた の だ。 それが 今 
では 寝る 前に ばらばら っと ページ 
をめ くり、 何日 も かかって 1 冊 読 


み 終える といった 具合。 

私は 思う。 忙しい から 本が 読め 
ない というのは 理由に ならない の 
だ。 その 気になれば 時間な どい く 
ら でもつ くれる もの だ。 同じよう 
に、 恋人が 忙しい から 会えない よ、 
というのは ウソ だ。 それは 会う 気 
がない のよ ね。 本当に 会いたい と 
思う 人に なら、 死ぬ ほど 忙しく っ 
たって、 よっぽど 遠く離れて いな 
い 限り 会う 時間ぐ らいつ くれる も 
のよ、 まったく。 だからね、 もし 
も キミの おつきあい している 人が、 
時間が な いという 理由で 会って く 
れな いのなら、 それは きっと キミ 
に 会う 気が な t 、の だと 思います。 


あれれ、 何の 話でした っけ？ 
ああ、 そうそう 『ディ ガンの 魔 石』 
でした ね。 え？ 違った かしら、 
まあいい わ、 同じような もの だか 
ら。 何が 同じ かとい うと、 え 一と、 
そう、 ディ ガンの 魔 石を 解き 終え 
ると、 本を 1 冊 読んだ くらいの 充 
実感は ある だろ うって こと。 むり 
やり こじつけ てる、 という 声が 聞 
こえて きそうで すが、 話を 進めて 
しまい ましよう。 

私が レビューに 登場す るのは、 


3 月 号の 『ラスト •ハルマゲドン』 
以来、 5 力 月ぶ り 0 その 間い つたい 
何を していた かとい うと、 いう ま 
でもな く、 デイ ガンの 魔 石と 格闘 
していた わけ だ。 ラス ト •ハルマ 
ゲ ドンとは 相当 長い おつきあいを 
させて いただいた けど、 今回 もな 
かな か 壮絶な ものであった。 ただ、 
ディ ガンの 魔 石の 場合は 時間を か 
けて 解いて いく、 という 性質の も 
のでは ないから、 その 点での 苦労 
はまった く なかっ たです け どね 0 


ガ デュ リンに 
住む 

民族 いろいろ 


ガ デュ リ ンの 世界は、 地球と 同 
じように いろいろな 国に 分かれて 
いて、 それぞれに 住んで いる 民族 
も 違う。 各 民族は 外見 上 も 異なる 
けど、 性格 や 習性に も かなり の 違 
いが ある。 旅を 続けて いく 途中で 
仲間に 加えたり、 情報を 聞いたり 
する こと も 多い ので、 各 民族の 特 
徴を よく 知って おく こと が 大切 だ。 


ディノが 生まれ 育った 国、 オ ロ。 
ここで 生活して いる 民族は、 全体 的 
に 地球人に よく 似て いて、 顔は 東洋 
人に 近い。 性格は、 温和で 礼儀正し 
いのが 特徴。 素朴で 信心 深く、 ガヴ 
アナー を 至上の 神と して 崇めて いる。 


魔法を 使える マイヨール 人には 種 
族 差別が あり、 い <  つかの 身分 制度 
が 確立して いる 0 なかで も 一番 魔法 
の 進んで いる 種族が ラヴィ ン 族で、 
族長は カロン。 他人に 干渉され るの 
を 最も 嫌い、 孤独を 好む のが 特徴 だ。 


妖精の 国エ ウラ ドーナに 住む 民族 
は、 リリ ファに 代表され るよう に、 
外見は 美しい が とっても 気まぐれで 
好奇心が 強い。 他人の 都合を 考えな 
いので、 ト ラ プルが 絶えない。 美し 
いものを 集める とい ろ 趣味が ある。 
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結論 か らいって、 とても 出来の 
いい ゲーム だと 思う。 初めは ちょ 
っ と 暗 そ うな イメ ー ジが あったん 
だけど、 進めて いったら 今までの 
RPG と はだい ぶ お もむ き が 違って 
いて、 なんだか 新鮮な 感じが した 
んだわ 一、 これが。 

違って いる 点と いうのは、 まず 
全体 的に ア ド ベンチ ヤーの 要素が 
弓 金い という こと。 3、 つう RPG とい 
ったら、 モン スター と 戦って 経験 
値 やお 金を ためて いくよね。 とこ 
ろが この ゲーム の 場合、 経験 値と 
いう ものが 存在し ない。 代わりに、 
ハ。 ラメー タ がそ の 役 害 IJ を 果たして 
いる わけ。 それに、 モンスターと 
戦う という こと 自体 それほど 重要 
な 意味を もって いないの だ。 なん 
と、 イベントのと きム乂 外は まった 
く 戦わなくても、 エンデ イングに 


會 この 門番 さ 一、 からだの バランス がと 
つても ヘン だ わ。 人は よさそう だけどね。 


医学 都市で ある ヒル ク ホーフの 民 
族は、 液体 型 流動 生物で、 特定の 体 
型を 持たない。 また、 眠らない、 食 
ベない、 疲れない、 といった 5 らや 
ましい 能力を 持って いる。 一番 人間 
からかけ 離れた 生き物って 感じ。 


'謎の 王座 

エ ドナの 町に ある 日つ の 塔の 中に、 

王座の よろ な ものが ぽ つんと あるん 
だけど、 気がついた 7 いかにも、 

これには 働 あると いう 雰 觀で存 m 
在して いるの だ。 でも、 いろいろと 

調べ まわって みても 何も 起こらない。 ハ:、、 _ 

そう、 なんでもな いの。 ただ 置い ^ 

て ある だけ。 だから、 いくら ウ ロウ  ^ 

口 歩き まわ つても 無駄つ てし とね 0  ■§ •ほら、 何 か あると 思っ ちゃうで しょ i。 


パラメータに 注意! 


會 経験 値がない かわりに、 常に 気をつけ 
て おきたい のが パラメータ。 規則正しい 
生活を していな いと、 すぐに 影響が ある。 


たどり 着く ことができたり もす る。 
それじゃ あ RPG とはいえ ないじ ゃ 
ん、 と^ I うでし ょ？ ところがね、 
実際 プレイして みると、 やっぱり 
RPG だっ たんだよ ね。 王 里 由は うま 
く 説明で きないん だけど、 やって 
みれば わかる っ て やつ か しらね。 

私 も 初めは 今 ま での RPG の 要領 
で 進めて いたから、 とにかく モン 
スターと 戦って 武器 防具 や アイ テ 
ムを 揃えなければ と 思って いた。 
ところ？^、 いざ^^に 出ようと して 
も 条件が 揃って いないと 出る こと 
がで きない。 移動の ための 馬を 買 
うにしても アノ レノ  <イ トを しな けれ 
ば お金を 得る こと がで き ない の だ。 

この アル バイ トと いうのは おも 
しろい システム だな 一と 思い まし 
たよ。 こんなの なかった もんね、 
今まで。 それに どうせ 目的が 同じ 
なら、 敵を 倒して よりも、 一^ 懸 


パヴ アリス 人は 卵生と いう だけ あ 
り、 顔は 亀に 似て 肌は 類の よう 
になつ ている。 しかし、 そういう 格 
好の 生き物が、 人間の よ 3 に 会話を 
したり 生活したり している のかと 想 
像す ると、 とっても 不気味よ ね。 


命 労働 して お金を 得る ほう が 気持 
ちがい いって もんで しよ。 そうい 
え ば、 PC-9801 版では 職種に 売春 
婦が あったん だけど、 MSX 版では 
デ イノ （男） しか アルバイト がで き 
ないた めに、 けずられて しまった 
らしい。 あ 一 ん、 やって みたかっ 
た わ、 売春婦。 なんでも それによ 
る ヘンな 病気 も あったらし いけど、 
当然 それ も MSX 版には 入って ない。 

まあ、 比べて しまえば かなりけ 
ずられ ている 部分は 多い けれど、 
それにしても MSX で ここ ま でで き 
ていれば、 かなりの もの だと 思う。 
その 証拠に、 内容を あんまり たく 
さ ん 詰め込みす ぎて しまっ たため 
に、 BGM は 1 曲し か 入れる ことが 
できなかった そうだ。 これは しか 
たがない よね 0 でも、 この BGM と 
いうの が はっきり いってつ まんな 


メル ドーン 人の 最大の 特徴は、 病 
弱で あると い ラ こと。 そのため、 実 
際の 年齢よりも かなり 老けて 見える。 
デ イノたち に 協力して くれる ロッカ 
が 健康的に 見える のは、 マイヨー ル 
人との 混血で あるか ら らしい。 


い。 いかにも おまけで 入れ たって 
感じ。 だから、 ゲーム 中は 音を し 
ぼって、 好きな 音楽で も 聴きな が 
ら プレイす るのを おすすめ します。 

さて、 ほかに も 特徴は あるけ ど、 
進めて いくうち に 感じた のは、 完 
全に ひとつの 世界を つく りあげて 
るな 一って こと。 登場人物の ひと 
りひと りにち やあんと 彳生 格が あっ 
て、 それぞれの 事 彳青 に そって 物語 
が 展開して いく。 舞台と なって い 
るガ デュ リンの 世界 も、 まるで 実 
在す るみたい に リアルな 感じ だし。 

そして この ゲーム、 本当は 全体 
の 流れ っ ていう か 道筋み たいのは 
決まって いるんだ けど、 進み 方は 
こう しなければ いけな いっていう 
のがない。 だから、 あたかも プレ 
イ する 人に よって 展開 力 SI うよう 
な 感じが する けど、 それは うまく 
だまされ ている のね。 でもこう い 
うだ まされ 方なら いい わ、 私.。 悦 
ん で、 いや 喜んで だまされち やう。 
データ： アー テック、 MSX2 

2DD、 8,800円 〔税別〕 

評/管 沢み にら 

(春 日 家で 巳 定食を 食べた 女） 


10 段階 評価 

み にら 

牛 M3 

林 

第一印象# 

7 

8 

8 

操作 性# 

8 

7 

7 

グラフィック# 

9 

9 

8 

シナリオ# 

8 

7 

8 

お 買得 度# 

8 

8 

7 
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こんなの 怖くて 直視で きません 


コンピュータを 相棒に 怨霊 退治！ 

怖い のは グラフィック だけの せいじやない。 
これからの 季節に ちよ 5 どい いか もね。 


砂 車牛吉 (以下、 牛） こんにちは。 
中 村 ジャム (以下、 中） こんちは。 
牛 ひさしぶり ですな 一、 対談 レ 
ビュー。 わくが むねむ ねす るの 一。 
中 あたし、 この おやじと だけは 
やりた くな かったん だよ ね。 でき 
れ ば、 もっと 若くて ピチピ チした 
若人が 好み。 ねえ、 なんとかして。 
牛 なんとかして と言われても、 
困って しまいます わ、 あんた。 

中 じゃあ、 せめて 言葉 使いだ け 
でもなん とかして よね、 今日は。 

牛 …… じゃあ。 イエー イ （死語)。 
ノく リノく リじ や一 ん、 ギヤ ルウ、 と 
か 言えって いうの。 恥ずかし いな 
あ。 う 一む。 難しい じ ゃ 一ん！ 

中 …… でね ^ 怨® 戦記の ことな 
ん です けど。 

牛 おうおう、 そうだった の。 あ 
れつて じつは、 あんまし 遊戯して 


な いんだ わ。 途中で MSX の 調子が 
おかしく なって な。 これ もやは り 
霊の せいな のかな あ。 ブル ブル。 

中 そうだよ。 そろそろ お迎えが 
くる ころ だ もんね k 牛吉 さんは。 
牛 あのね k あんた。 それって 失 
礼なん じ やない のかい。 確かに そ 
のき ざしは あるに せよ、 まだまだ 
元気 じ や。 ほれ！ （と 牛吉 、服を 
脱いで 体を 見せよう とする） 

中 …… でね k 怨霊 戦記に ついて 
レビューした いんです けど。 

牛 そうか そうか。 ちぇっ。 あっ 
しは もう も の 忘れが ひど く なって 
しまったので 、スト ー リ ー も お (无 
ろげ に しか 憶えて な いんだけ ど、 
終始 異様な 雰囲気が 漂った アドべ 
ン チャ ー ゲ ー ム なんだ よな。 

中 なん つったって、 オーブ ニン 
グ から 怖かった よね 0 、、この 世に 怨 


縝色 のす ぐれな“ みなさん 


この ゲームに 登場す る 人物って、 
みんな どこ 力费 清が 暗い。 確かに 明 
かるい やつが う じ やう じ や 出て くる 
ような ストー リーで はないけ ど、 揃 
いも 揃って どんより してい るんだ な、 
この 宮寺 市の みなさんは。 そんな こ 
と だから、 怨霊に とり つかれて しま 
うの だよ。 微笑んで いる 人 もい るに 
はいたけ ど、 やはり ひきつり 半分に 


見えて しまう。 

背景 も 住んで いる 人間に 比例して 
暗い •  〇 こんな 怖い ところには 住 
みたく ないです。 

生きて いる 人で すらそう いう わけ 
なので、 怨霊 や 死んで しまった 人に 
至っては、 もう、 ぞぞぞ 一っと きて 
しまうよ うな グラフィック。 こっち 
の 顔色まで すぐれません！ 


♦顔色が 悪 いって ことが とっても 似合う 
ヤツ もい る。 その 条件は 美形。 


會 この 人の 場合は、 顔色が シワに 隠れて 
しまって いるんで すね、 おそらく。 


みのない 方は ございません" とか 
いっち ゃって。 思わず まわりを 見 
渡しち ゃった よね 0 
牛 深夜 遅くに この ゲームを する 
のは 避けて ください、 なんて マニ 
ュ アルに 窨 いて あるし。 そういえ 
ば あんた、 家で 夜中に 遊戯し たん 
だって？ まさか ひとりで 遊んだ 
んじ ゃないで しようね？ 

中 ご、 ご 冗談を！ ちゃんとね、 
その へんの 手は ネ 丁って あり ます。 
怨霊 も いやがる よう なへ ビ メタの 


會う 一ん、 さすがに 彼は 貴め られ ない な。 
顔色の いい 死人なん ていない もんね。 


會 顔色 も 性格 も 暗そう。 職業は 教師 だけ 
ど、 この 人の 授業って やっぱり 暗そう。 


友 だち を 呼んで、 隣で 遊ばせと い 
たもん。 ま 力、 せろ よ。 

牛 それじゃ 一大 丈夫 だ。 ああい 
う イデ タチは、 霊が 好みそう にな 
いもんね 0 ところ •で、 この ゲーム 
って 音楽が すご いんだって？ 

中 うん、 牛吉 さんは 耳が とおい 
から な 一ん に も 聞こえ なかっ ただ 
ろうけ ど、 じつは あたし も 怖くて 
怨霊、 じゃなくて 音量 下げて た。 
牛 あっしは ちっと だけ 聴いた の 
だけれ ども、 なんだか へんな 気} 寺 
ちに なって しまった。 まったく も 
って 申し わけない が、 体が 宙 にで 
も 浮いて るかの ようじ ゃった。 

中 えっ、 それって まずい よ。 精 
神 的に なに かしらの 影響が あった 
って ことなん でしよ？ 

牛 わからん の 一。 どうして 
なんだか。 …… もしかして！ 
中 …… もしかして？ 

牛 あ、 忘れて しまった。 これ だ 
から 年寄り はいけ ねえ。 

中 あ一、 もういい よ 一。 言 舌の キ 
リが いいので、 ここ いらで 本題に 
入る ことにし ましよ。 

牛 そういた します か。 あまりに 
ムダ 話が すぎた ようです ね。 年を 
とる とムダ 話と トイレが 長くな っ 
てし かたがね え。 おっと、 真面目 
な レビューを する まえにち よっ と 
かわやに ^ 〒ってき やす。 

中 はい、 行っ てらっ しやい。 帰 
っ てく るの、 忘れるな よっ。 


怨霊 戦記 
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牛 さっそくなん だけど、 ストー 
リーは よく あり がちな サスペンス 
ものの ノリが あるんだ よね。 内容 
は ほかに 類を 見ない サイ キック • 
ホラー、 という かなんて いうか。 

中 首 力艰れ たから 怖い、 とか そ 
ん なんじ ゃなくて、 底冷えの する 
1 布 さが あった よね 0 怨霊の 出現の 
しかたと かも リ アルだった し。 

牛 うん うん。 なんか 画面に にじ 
み 出て くるみた いに、 ジトー ッと 
現われる でしょ。 そんな 絵 (注： グ 
ラ フイ ック のこと） も、 ス トーリー 
の 妙、 によって 引き立って るんだ よ。 
中 ひとことで 言えば、 怨霊 退治 
の 話なん だけど、 なんてい うか、 
なんて 言おう？ 

牛 ただの 怨霊 退治に 終わらず、 
それに ま つ わる 事件の 数々 に 主人 
公の 北 原が まきこまれ、 しだいに 
宮寺 市が 得体の 知れな し 、何者かに 
むしばまれて いくと いった、 かな 


れた 演出が たまらない、  | ip  i 篇 ^ 

费 やっぱり あった 


リ 計算 さ 一 
とか 言い 
中 なーノ 
それが 言いたかった の。 それに さ、 
こ じつけ たような 雪 舌の 展開って あ 
んまリ なかっ たでし ょ。 

牛 感じなかった な、 あっし も。 
ちょっ と 操作が かった るかった け 
れ ども、 そんな 演出が 操作 性の 悪 
さを ネ 丁ち 消して、 すんなり 遊戯で 
きました よ。 やっぱり ストーリー 
って、 第一なん だな あと 再認識し 
てし まった よ、 あっしは。 

中 でしょ。 けっこう 移動す る こ 
と 多い から、 マウス 文寸応 にで もし 
て もらえた らと 思う ん だけどね 0 
牛 それは あるね 0 だって これっ 
て 命令 （コマン ドの こと） がすべ て 
画面に 表示され る わけ じ ゃない。 
こういう 遊戯 形式 (ゲーム システム 
のこと） なんだから、 マウスに しな 


怨霆さ a ちっし 外 


初めて ゲーム 中に 怨霊が 現われた 時は、 も 
う 怖 さの あまり、 脈が 1 分 間に 500 回く らい 打 
っていた 人 も、 憤れれば 1 分 間に 3 回にまで 
落ち着く だろう。 あ、 落ち着き すぎ か ••… 。 

なに 陆 力、 2 たって、 そり ゃ、 スッと 出て 
スッと 消えち ゃう あたり。 しかも はっきりく 
つきり 見えない おかげで、 ぶる るん。 


村 上 刑事と 一緒に 田代康 市の 家 
を 訪ねる。 3 人で 話を している と、 
田 代の 肩 ごしに 怨霊 か  11われ 、や 
がて 田 代の 顔が ゆがみ、 そ、 そし 
て …… 。 食欲が 失せて しまいます。 


ヽテ はな いんじ やない かな あ。 そ 


の ほう がな めら かに 遊戯は 進行す 
るし、 遊ぶ 者と しても 楽なん だか 
らの お。 難しい ことでは な いんだ 
け どな あ。 それが お しむら く だな。 
中 ふん ふん。 でも、 総合的に み 
たら、 おもしろかった よね。 あた 
し、 本来は こういう 怨霊と か 
と 力、、 そういう たぐいの ものは、 
でえ 一っ 嫌いなん だけど、 その あ 
たしで すら 指の すきまから 画面を 
見て、 結局 ハマって しまった くら 
いだから さ。 あれ一 っ、 牛吉 さん、 
なに 震え てんの？ 

牛 指の すきまを、 爪の すきまと 
言 売んで しまって、 もし 爪の すきま 
に 針と か 突っ込んで …… 、 なんて 
想像して たら、 うう 一 や だ や だ。 

あ、 どうで もい いです か、 そんな 
こと。 それよりも、 なんだかんだ 
いって 全体 的に 見て みると、 いい 
セン いって るん じ やない かしら。 
音楽、 絵、 そして ス トーリーの 三 
イ立 一体 攻擊 がきいて いて、 まとま 


會 この 和 田 竜 雲が 登場した ときは、 気の 
せいか、 とっても 心強かった の だ。 


っ たイ士 上が りと なって いる わけで 
すね。 こういう タイプの ゲーム っ 
て、 よっぽど 霊と かに 興味を 持っ 
た 人で なければ 楽しめない、 とい 
っ た 受け入れら れ かた をし そうだ 
が、 案外 ゲーム 自体は それほど マ 
ニア ックじ ゃな いんです よ。 

中 でも、 へ 夕に 霊に 興味が あり 
すぎる 人と か、 霊感の 強い 人が プ 
レイす ると、 ヘンな こと カヾ 起き そ 
うで 怖い な あ。 関係ない ところで 

怨霊 か 見ぇて きたりして . 〇 

牛 う 一、 いや だな あ。 やめて く 
れよ な あ。 こう 見えても オバケ と 
へ チマには 弱 いんだよ な あ〜。 

中 それじゃ あ、 お ふろで からだ 
洗えない じ ゃない。 ねえ。 

データ： ソフ ト スタジオ WING 
MSX2、 2DD、 9,800円 [税別] 
評/砂 車牛吉 (ただの じじい） 

中 村 ジャム (笑顔で 貧血） 


10 段階 評価 

み にら 

牛 & 中 

林 

第一印象# 

I 

7 " 

操作 性參 

7 

7 

~7 

グラフィック • 

~S~ 

S 

シナ リオ# 

8 

9 

8 

お 買得 度# 

S' 

8 

8 

L _  】 
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中華 風 ギャンブルとは これい かに？ 


天 九 牌 


中国 生まれの ボード ゲームが、 日本に 殴り込み！ 
アジアで 根強い 人気を 誇る とい 5 この ゲーム、 
MSX の 上では どんな 活躍を 見せて く れる のかな 7 


私は 地方に 住んで いるので、 編 
集 部が ある 南 青山 まで 通う のに 片 
道 1 時間 半以 とも かかって しまう。 
こ れ だけ 長いと 途中で だれて きそ 
うな もの だが、 最近は 体の ほう も 
うま く 順) 芯して きて、 退屈な 通勤 
中の 時間 も それなり に 過ごせる よ 
うに なって きた。 

朝の 出勤 時の 雰囲気と いう のは、 
その 日 一 日 の 気分に 少な か らず影 
響を 与える ものである。 

先日、 丸ノ 内線の 車内に 小さな 
赤ん坊を 連れた 主婦が 乗って いた。 

よ ほ ど 赤ん坊の こと がか わ いい 
のだろう。 台所から そのまま 出て 


きたよう ないで たちの その 母親は、 
その子の 愛 くるしい 顔に、 さりげ 
なく 頰 ずり をし 始めた。 

ここまでは、 日ごろよ く 見かけ 
るノ 《夕 ー ンで ある。 

しかし、 あとが よく なかった。 

よ く 見る と ワハハ 本舗の メガ ネを 
かけた 女 に似てい る その 母親は、 
いきなり 人目を はばからずに 赤ん 
坊の 顔を ベロ ン ベロ ン なめ 回 し始 
めて しまった。 純真無垢な 赤ん坊 
の 顔に、 恐怖の ベロ 攻擎が 容赦な 
く 襲い かかる。 ベ チヨべ チヨ、 グ 
チュグ チュ、 ジュルジュル . 。 

おぞましい 光景であった。 その 


中国 キャン 7) レ 事情 


本当は ここ に 天 九 牌の 歴史な ど 
について 書 こ 3 と 思っ たの だが、 

天 九 牌に 関する 資料を 全然 見つけ 
られ なかった ので、 代わりに 本場 
中国での 麻雀の 話題を 書 ころ。 

なんてった って 本場なん だから、 
さぞ かし 本格的な もの だろ a と 思 
ったら そ a でもない。 

勝負は 花 牌を 含む 1 44 枚の 牌を 使 
って 行なわれる。 日本と 大きく 違 
5 のは、 捨て 牌を 4 人と も 卓の 中 
央の 同じと ころに 捨てて しまう 点 
である。 これ だと 誰が 何を 捨てた 
のか 分からな いので、 当然 フリテ 
ンの 概念 は 存在し なし ヽの だ。 


また、 ドラがない など、 役 作り 
はとても シンプルで、 インフレ ル 
—ルの 日本より だいぶ すっきりし 
ている。 と、 こう 書く とつ まらな 
そろ だが、 実際に やって みると け 
つこう パランスが 取れて いる。 機 
会が あったら 試して みて は 7 


會 本場の 実際の 人気は どうな のかな？ 


㉝ 


匪 


痛くない ようだった が、 こっち だ 
っ てもう 二度と 目に したく ない ぞ。 

唯一、 唾液で 顔を テ カ テ カ 光ら 
せながら も 笑顔を 絶やさなかった 
赤ん坊が 救いだった の だ。 


ときの キモチ 悪さと いったら、 生 
ゴミ 捨て場の 前を 通る とき、 腐っ 
た ニ オイ を かがない よう にと 息を 


グッ と 止めながら 歩いて いたのは 
いいが、 もう 大丈夫 だろうと 思つ 


て 大きく 息をつい 
たと ころ、 かすか 
な 追い風^ < 吹いて 
いたた めに 強烈な 
腐敗 臭を 豪快に 吸 
い 込んで しまった 
とき （長い） よりも 
ダメージが 大き か 


っ た。 母親は 赤ん 
坊を 目に 入れても 


お 手合わせ 願いたい！ 


ギ ヤン プルに 欠かせな いのは、 
強力な ライ パルで ある。 より 歯 ご 
たえの ある 敵と 出会 ラた びに 欲望 
は 増幅し、 闘争 心が かぎた てられ 
る ものな ので ある。 

この ソフ トでは、 総勢 23 名に の 
ぼる ギャンブラー たちが、 新たな 


會 勝ち抜き 戦の、 香港 スター 3 人 組 だ。 


る 標的を 求めて 目を 光らせて いる。 

23 名 もの キャラクターを 作り出 
すのは 大変だった よろ で、 歴史上 
の 人物 や 香港 スターの パロ デイ ー 
はま だし も、 " ェム エス エツ クスく 
ん "など、 設定に 疲れたの か 強引な 
キャラ も ポロ ポロいたり する。 


會 楊貴妃 はとて も 自意識 過剰で ある。 
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ネ しに しよう がポ ー カ ー に しようが、 
あんま り 変わらないんだ よね。 

まあ、 逆に 考えれば とっ つき や 
すいとい えなく もない。 気軽に ギ 
ャ ン ブルの 世界に 浸り たい 人には、 
けっこう 楽しめる かもね。 

データ •スタジオ •パン ザー、 MSX2 
2DD、 6,800円 [税別] 
評/フォー マッ ト 林 
(23 区内 風呂 付き ア パー ト 求厶） 


10 段階 評価 


み にら 牛 & 中  林 


ブラウン管の 向こう 力、 らの 誘惑 


第一印象#  6  5  6 


操作 性 •  G  G  5 


グラフィック •  7  7  & 


シナリオ •  6  6  6 


會 大きく 張って 出た ときに 負ける と、 厶 
チヤ クチャ 腹が立って くる ものである。 


お 買得 度 


會 負け惜しみを 言って るが 相手に するな。 

さて、 不 快感を 吹き飛ば すには 
ギャンブルが 最適 だ。 そこで、 今 
月の お 題は 『天 九 牌』 である。 

付属の マニュアルに よると、 天 
九 牌とは、 32 枚の 牌を 使って 遊ぶ 
中 国 古来から 伝わ るギ ャン ブル ゲ 
ーム なの だそう である。 中国を は 
じめ 香港、 台湾な ど アジアの 諸 地 
域では 旧正月に よく 遊ばれる そう 
なの だが、 日本では ほとんど 聞い 
たこと がない。 実際に 向こうの 人 
は どん な感 じで 楽しんで し 、るの か 
な？ とか 思、 って ちょっと 書物な 
どを 調べたり もしたん だけど、 と 
く にど一 した こ 一した という 言己述 
を 見つける ことは できなかった。 

で、 まあ、 とりあえずは 一度 プ 
レイして みよう と 思って 始めた の 
だが、 この 手の ゲームは ルールを 
覚える ま でが チ ンプン カンプ ンな 
んだ よね 0 タイ ト ルから して、 麻 
雀に 近い タイ ブめ ゲームな のかと 
思ったら どうも 違うよう だし、 お 
金の 賭け 方が 妙に 複雑 だしで、 初 
めのうち は 何を やって いるんだ か 
さっぱりつ かめない の だ。 

あれこれ 試行錯誤を くり 返して 


みたところ、 はっきり と言える こ 
とが ひとつ ある。 天 九 牌は、 完全 
に 偶然 性の みに 左右され る 遊びな 
ので ある。 求められ るのは 運と 力 
ンと 度胸の 3 つ だけ。 技術力な ど 
はまった く 必要ない。 

つまり、 ルールを 把握して いよ 
うがい まし 、が 関係な く 遊べて しま 
うわけ だ。 この辺は 好みが 分かれ 
ると ころだろう。 


敗者は 去る のみ！ 

ギャンブルとは、 非常に シビア 
な ものである。 つねに 勝者には や 
さしく、 そして 敗者には 冷酷 だ。 

今日 も ひとり、 夢 破れた 者が 去 
つてい く。 しかし、 手を 差しの ベ 
る 人な どはいない。 世の中 そんな 
に 甘くない の だ 0  くよくよ するな。 
取られた 金は、 £ 倍にして 奪い返 
すぐら いの 根性が 必要な の だ。 つ 
ねに 情は 薄く、 そして ツ ラの 皮は 
厚く。 これ こそ ギャンブルの 基本 
中の 基本な ので ある。 


この 手の ボー ド ゲームを バソコ 
ン ゲーム 化する ときには、 良好な 
操作 性と、 本物に 負けない 緊張 感 
や 臨場感が 必要 不可欠で ある。 

その 点、 この ソフト は 操作 性に 
少し 問題が ある ものの、 個性的な 
文寸戦 相手を たくさん 用意したり、 
勝て ば 美女の サー ビスつ き （？） と、 
いろいろ 工夫を している よう だ。 

でも、 アプローチの しかたが 平 
凡なん だな。 対戦 相手の 多様 < 匕に 
しても 脱衣 関係に しても、 これ ま 
でに もう 使い古されて きたよう な 
フイーチ ヤーで ある。 これ じゃあ 
ゲームの 部分を 麻雀に しよう が 花 


この 手の ゲーム ISI 晚衣 モノ か啡 
常に 多し \〇 『天 力 牌』 も ご 多分に も 
れ す、 釀 に!^ と難妨 エッ 
チ挪 ースを 見せて くれる の だ 0 
ち ラ そろそろ この ノ\ ター 
ン から  脱却す ベぎ なんじ やない か 
な？ 青少年の 健全なる 倩 神に 悪 
胃を 与える、 なんて こと^ 思わ 
ない が、 ちう 少 を 持 
だな し \ とどつ かの 国の 宰相みたい J 
になつ ち や 〇 からね 0 


% 
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ク  KONAM! 


ウォー ミンク、 、アップは、 そこまでに 0 

振り返って みると、 あの 日 寺の ボク は、 し 、まの 自分になる ための ウォーミング アップを してし 、たんだと 思％ 
成長す るって し 、うことは、 て' っかく なった 自分と 出逢う ことなんだ。 さあ、 これからが、 本番 だ こ 


激 ペナ も かすむ 「激 ペナ 2」 驚異の 初体験が、 常識を 変える。 

その 1 _MSX2 野球 ゲーム 始まって 以来の 打球を 追う スクロール 画面を 実現した。 もちろ 
ん、 2+ でもき れいに ボールが 飛んで いく 0 こんな 臨場感は、 いままで だれも 知らない。 

その 2 ■ピッチャーが 投球した あとの 真っ黒 画面とは もう、 おさら ば。 この スピード 感が興 
奮を 冷まさない。 データ処理 速度の 大幅 アッ ス で、 激 ペナを しのぐ スピーディな 動きを 実現 
した。 超 リアルタイムで、 白熱 試合に さらに 拍車を かける の だ。 

その 3 ■球場を 選べる という、 自慢 じ やない が りっぱな 機能が ついている。 これが ケッ コウ 
楽しくて、 球場の 個性に 合わせて、 巧妙に 作戦を ねる というよ うな、 新しい 頭の 使い方が で 
きる。 ずん と 奥深く まで、 ペナントレース 本来の 醍醐味を 追求したい 0  中の 

その 4 ■ペナントレースの 途中で も、 参加 人数が 変更で きる 
から、 当然、 興奮 もふくれ あがる。 終わる まで イラ イラ 待っ 
てる 必要がない。 その エネルギーは、 試合で 発散 させよう。 

その 5 ■極秘に したい 機能が、 たくさん ある。 秘密を あばく 
の も 楽しい が、 試合を そっちの けにし ないように。 試合を 有 
利に 運ぶ ために、 作戦に この 機能を 組み こめれば、 一人前 だ 0 

「激突 ペナントレース 2」 が、 沈黙 やぶって、 まもなく 登板。 

194 ■対応  搭載  近日 発売  b,300R 


]ナ¥ 株式会社 
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•  MSX マークは アスキーの 商镙 です 


I 表示 価格には、 消* 税は 含まれて おりません t 


. 


通信販売の お知らせ 


株式会社  BIT2 


*151 栗 京都 渋 谷 区 千 软ヶ谷 1 7-9  D — ヨービル 3 楮 
TEL  03(479)4558  FAX.03(479)4117 


通眯 を- 朵 望の 方は. 商品名、 機 櫓 名、 住所、 電話番号を 明記の 
上、 現金書留- r  *-•  明 部 ^ まて'  お送りく ださい （送料は 

てす 


株 曰 IT2 スタッフ 募集 


職 « を 問わす、 詳しくは 《〇3-479-4558 へ: 


於 ^ 


-  —  _ 

^  •  V  -AA  .  ^  S  ' 

. - /  ソ.； .  ' ' V/V、 、• 

'  ぃ V、 〉fv-..‘. vv 、、' -.\ ,、 

f  ••: :、3:M 

4 


こ /  4 ン 
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r 


逐電 屋藤丘 ハ 衛 


そ ラ こ 電器 YES  5 F 
パソコン ショップ 八 ド ソン 
爾 15  •巧 童 チェーン _» 本店 

a 岡  テク ノ八 ウス ェイ ト ビア 

デン: 3 — ドー S0 本店 
秋 田  霉巧童 チェーン 秋 田 明 W 本店 

411 台  デン コード ー仙 台本 店 

デン コー ドー D8C 仙 色 竇口店 
庄子 デン キ コンピュータ 中央 店 
ラす い 百貨店 
庄嗶 デン キ粉 又択莉 店 
いわ 5 いわ 6 マイ 3 ンシ 3 ップ 
山形  圧子 デン キ 山形 七日 BJ 本店 

断 31  PIC 


mai 

權鹿 


襄輯 

太 田 

伊勢 »  , 


ベ？ 1 衂霭店 


m  丸専デ パー ト 
宇 CS  KSP 宇都 S 
舫霭  バソ 3 ン ランド 的 I 
— —  パソコン ランド 21 颺晴店 
パソコン ランド 的 太 田 塔 
パソコン ランド 21 伊勢 
川 又 ■店 駅躬店 2F 
つく ば MIDORI つく ば S 
大 S  ダイ エー 大 S3  7F 
川 《  艮_饜 川 《 新® 電 r 一 
上驪  ボン ベルタ. 

松 戸  イトー ヨ- 

子 葉  ラ オック ス千蕖 店 (PEAIE  3F) 

八千代 色 ラ オック ス 八千代 台 店 
秋 蕖厢 丸鼸澜 _ECCS  4F 
ミナミ 電気®  4F 
サ トーム セン (メディア センター〉 
サ トー ム セン (ラジす 鱈）  5F 


越 新 霑 電気 艚 丨 F 

夕上 屑； 

一カ ドー 松 戸 店 


サ トーム セン 本®' 
CVA 秋蕖蹶 2F 


新 宿 


銀座  マイ： □ン ペース 銀 g  IF 

池 袋  ビックカメラ 池 袋 窳 口 本®  4F 

渋 谷  上 嘶電襯 JSP 浼谷店 IF 

世 田 谷 ヤマギ ワ玉川 店 (MW5F> 
KII 野 ラオ ツ クス S 样鍔店 8F 
小金 并 サン 家電 小金 并店 
Hill  丸讎照 _ 立 川 S<w 川 BF) 

八 王子 ム ラウチ 電気 2F 

JSP 八 王子 店 (そご 3  7F) 

昭颶  イトー 3 —カ ドー 3F 

町 田  橐龜 八 ンズ昀 田 店 B 1 F 


jsp 町 田 店 
ソ フトク y エイ ト 饞浜店 

触  VIVRE21 7F 


ダ イエー 戸 場: 店 3F 
1C コスモ ランド あざみの 
1C コスモ ランド かもい 
1z キグチ 川 崎 店 5F 
WAVE  EYE 

細 靨 

ラ オック ス 厚木 店 オーディオ 鼴 
システム イン ナカ ゴ S 
長 野  ダイ エー ftlf 店 7F 
松 本  イトー ヨー カド ー松 本 S  6F 


籯山 

攥并 

SM 

mm 


遍 兵 

ラつ のみや 片 和« 
丸の 内カ ラー 明 萷« 


PA： 


メルバ 沼漳 
メル パ靜两 
メル ノ  K ■士店 
浜 松  メル パ II 

ホー エー 家電 有 楽 活 
マエ ダ MSV 

名古繼 栄電社 テク ノ名古 履 

パソコン シ 3 ップ コム □ー ド 
ち  <  さ 正文 細 ■店 ター ミナ 』wg 

力 卜一] IUI 霉禳電 fll 館 4F 
丸鶄臃 臃 第ー アメ獼 店 

クノ大 嫌 


靈纖 

mm 

鼸田 


采雕社 テク ノ 
トツプ カメラ 4F 
JSP 大續店 
宋電社 テク ノ 


ジ ャスコ 岡 _店 3F 
ジ ャスコ ■ffl/S/P ノ コン ショップ JPC 
餃睾 マイコン センター 
パソコン ショ ップ コム ロード 醴舉店 
スイ テック 

KawailWiOA  MIS 

四日 m  Kawai 無 靡 カ デン:?ー ルド 四日 m 
松 坂  KawalBax 店 6F 
大漳  西武 百 «店« 西大 31 店 
日本 欏 JSP テク ノ ランド 
J8P メディア ランド 
ニノ ミヤ エレ ランド 

鼸 波  ニノ ミヤ パソ II ン ランド ■班 店 

_ 田  ニノ ミヤ パソ： 

JSP  阪  I 

千里  中川ム セ〕  _ 

*«  上 霸霪概 JSP 高襯店 

八颸  西武 百貨店 _ 西 八颶店 

ニノ ミヤ パソコン ランド 聚 H 店 


大 a 


ミヤ パソコン ランド I 

P 阪急 3 番街店 
1 ム セン 千里 店 


京 部  JSP 京® 寺 町 店 

和 K 山 JSP 和 K 山 店 
» 戸  瞿電社 三 8 本这 C- ソフト 

ダイ エー 三 宮«»鼴 パ レックス 
上 断霉觀 三— 一 
姬路  上 新 爾癱 JI 

¢618 コンビ； 


詹數 
広 ft 


I 慊三 S — 墨 館 

こ JSP 矩路店 
I ンビ ユー タソフ ト： □ンゾ t ッ クス 

HlUVfVRESI 

龕 敷 ファソ ランド 
松本蘸 I •パーツ 
ダイ イチ パソコン CITY 


Sou^dChecKMOVE 


襄知  デン キの タグ チ 

松 山  ダイ イチ 松 山 パソコン CITY 


北 九州 ベス ト マイコン 小肅 パソコン 鱺 
脚  ベス ト マイコン 褊 H 店 

寿 履 エレ デ 》| 多 

畏崤  ベス ト 電 器！！ 崎 斷地店 

蘸本  寿 靥本茌 店 

ベス ト マイコン 蘸本 パソコン « 
驪兕應 ベス ト 電» 鹿 呢 ■パソコン B 
大分  ベス ト電 S 大分 パソコン 艙 

8_ 辦軀 SW 店 7F 
KM  ベス ト那 顧 パ ソ：} ン館 


(0236)4：-1222 

(0858)43-5135 

(0252)233-5791 

(0258)33-4970 

(0286)62-0002 


(0076)45-0781 

(0270)21-3121 


(0898)5^3715 

(0486)46-4147 

(0438)44-546) 

(0487)73-8711 

(0473)68*5131 

(0478)87-5318 

(0474)05-2261 

(03)855-4911 

(03)855-4040 

(03)5856-3207 

(03)251-1484 

(03)253-5879 

(03)258-3711 

(03)251-1523 

(03)350-1841 


(03)535-3381 

(03)988-000? 

(03)496-4141 


(03)708-1038 
(0422)21-3471 
(0483)85-2 
(0425)27-E 


(0426)42-6811 

(0426)26-4141 

(0425)46-1411 


(0427)88-2603 

(0427)23-1313 


(045)881-1881 
(045)901-5462 
(045)934-9636 
(044)244-5481 
(0465)43-1771 
(0463)82-4147 
(0482 依-? 7砣 
(0658)20-3333 
(0888)87-1311 
(0283)36-2311 
(0863)38-6350 
(0762)81-6136 


(0776)83- 7KI 
(0778)P7-0I!1 
(0569)??-4858 
(0542)54-5338 
(0545)51-8082 
(0534)84*6412 
(0534)53-1441 
(0634)73-1691 
(股) 56 卜 1241 
(0»)283-5828 
(062)738-3601 
(068)064*1534 


(osa)?5a-oi0i 

(052)971-011! 

(058)262-1141 

(0564)23-4960 

(05ffi)35-l781 

(0568)51-6338 


(0582)66-0288 
(0584)B9-8355 
(0692)?6-0l11 
(0593)54-3386 
(0590)26-0111 
(0775)25-011 ' 
(06)634-121 


(06)634-1511 
(06)832-8038 
(06)643-3?! 7 
(06)341-0031 
(06)374-3311 
(06)838-9516 
(0726)8&-i2l8 
(0729)97-0111 
(0742)26-2003 
(075)341-3571 
(0734)20-1441 
(078)391-8171 
(078)391-781! 
(078)811-811! 
(0798 成 -1221 
(0782)94-8244 
(0862)32-888! 
(0864)25-4701 
(082)243*4451 
(082)248-4343 
(0078)61-6171 
(0886)?5-4056 
(0888)23-0181 
(0889)31-671! 
(083)551-8881 
(038)781-7131 
(038)201-4411 
(0958)28-1333 
(096)372-5411 
(096)33?-4180 
(099? 旧- 2081 
9396 


(0975)^92 


(0985)27-4111 
(0968 ⑻ •挪 


通信販売 ご 希望の 方は 下記の TAKE 刖 事務局 
まで お問い 合せく ださい。 


フ ラサ— 工業 株式会社 


〒467 名 古 屋市瑞 锶区堀 田 通 9-38 
新 事業 推進 室 第 1G 
TAKERU  事務局 (052)824-2493 
東京 営業所 (03)274-691 6 
大阪 営業所 (06)252-4234 
※コンピューター •ソフトウェアは 
著作物です。 著作権の 許可な く 
コ ピー あるし 、は レンタル 等の 行為 
Li. 法淦 で埜 K ら: h  丁い 主才 


ka レ-ド 名 胡 弁 パ-ジョン 

あの サイ オプレー ドの 名 古屋弁 バージョン （？） 
が これ だ/ 一部の 地上 シーンを 実際に プレイ 
してみ よろ/なんと メ ッ セージは すべて 名 古 
屋 弁に なつと るんだ ぎ や/ 


Km{Z 

為る ょ •’グ 企 ストドラ ィバ 

c レ  了& 零 集^ 麵 できる ぞ 。迫力 


の 力 —ス。 なんと 3 人までの 多人数 同 
j プ レ%^ 可能、 これは も 5 挑戦す るし か 

槪、 


八イ ドライ ド 3 に 出て きた キャラクター 
同志で 戦いが できる/ その 秘密は P AC 
を 2 つ スロツ トに 差し込んで、 それぞれ 
に 記憶して ある キヤ ラク ターを 読み出す 
とい 5 訳。 


「ケム マキ くん」 とい 5 開発 名物 男 （7) が 
登場。 君と 会話を してい <5 ちに、 どん 
どんと 成長して ゆく のはい いけれ ど、 突 
然 訳の 分からない ギャグが 出たり、 話の 
腰を 折ったり… と、 もう 大変。 


開発 現地で 実際に 使って いる プロ 用グラ 
フィ ック ツール 「ビクセル 3」。 その 中に 
入つ ている 「ス プライ ト エディター」 が 使 
用で きる。 データと しては 八 イド ライド 
や レイ ドック 2 などが 入って いる ぞ。 


シュー テ イング ゲーム だ よん。 ここに 出 
て 来る グーチ ヨキ パー UFO は、 シュー 
テ イングの テクニックを 誇る 君で もなか 
なかろ なる 敵 キヤ ラ だせ。 


超 新作 情報 

T& E ソフ トの 新製品 紹介です 0 


不可思議 回路 (g 囂 ， 実録 ソフトウェア 八 ウス 


ユーザーからの 手紙の 紹介、 開発 後 
記な どの コーナーです。 


T&E ソフ トの 出社から 退社までを 
面白く 紹介して くれます よ. グ 


纏 紙 咖1_ ダ 

LIPSTICK.ADV 

リップスティック .ァドべンチャー 

あの リツ ブス テイ ツクが アド ベンチ ヤーに なって 帰って来 
た. グ 画面 も 一新、 なつか しの あの キヤ ラク ターが 再 登場/ 

■MSX-3.5”2DD(3 枚 組） 


■開発： フェアリーテール 
¥6, 的 0( 消費税 込） 


タケ ルオ1 J ジナル 

パワフル ま 一 じ やん 2 

が雅子 ちゃん 組 

■PC- 8801 SR/PC- 9801 M  シリーズ 
XI ターボ 

■企画 開発： デービー ソフト 

¥  2,600( 消賛縱 ） 


ジャン ケン ゲ-ム 第 2 强 


人工 痴能 ケム 


スプラ 仆ェ デイ ター 


VS ■八 イド ライド 3 


•jrtr 第2 弹 
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T&E ソフト 兑の 新作1 UNDEAD  LINE (アン テッ トライン） j を纪 念して、 新作 発 ケ 
—ム 大会を 開く ことにな りました 

イ ヘント 内容は、 ソフト 開発の 現堞を 生}# りした 「メイ キンク •オフ •アン テッ トライン J の 
ヒ テオ 上映と プレ セント 付 さ ケー ム 大会 其を 予定して います 

■  W 東 地区  シン トクエ コー 店 3F  SPI パソコン フロア  7 月 15 日 土 

上 饬眾槐 J&P 町 田 店 バソコ ン钓亨  7 月 16 日日 

■中部 地区  栄眾社 テク ノ大泊 イベント コーナー  7 月 16 日 H 

上 新屯槐 J&P 大 湞店イ ヘント 会玛  7 月 22 日 土 

■九州 地区  ヘス ト卬器 大分 パソコン 舵 4F パソコン 教 す  7 月 22 日 土 

ヘス KR 器 福 岡 本店 7F マルコポーロ  7 月 23 日日 

■中 網 地区  ヘス ト诹器 那霸店 6F イ ヘント 会塌  7 月 24 日月 

■中国 •四国 地区 ダイ イチ パソコン CITY 広 麻 4F イベント 会 识  7 月 25 日 火 

ダイ イチ パソコン CITY 高 松 1F イ ヘント コーナー  7 月 26 日 ホ 

■也 « 地区  上新诹 mJ&P  メ ティア ラント 6F パソコン 利 X  7 月 29H  土 

上 新 甫 機 J&P さんの みや 丨 はん 館 パソコン 教室  7 月 3Q 日日 

■  Oi 北 地区  テン コート ー DaC 仙 台 東口 店  8 月 1 日 火 

テン コート ー八 戸本 店 DaC  8 月 3 日 木 


壮絶な 戦いの 幕は 切って 落された 0 
遊びなら よせ/ 生きて は 帰れない。 
これは 命を かけた もの だけが 
參加 でさる 戦いな の だから …… 。 


MSX2 ユーザー に 贈る スペシャル ソフト 0 

7-zmm 

2/C^2+3.5,#2DD¥B,800 


of  ASCII  corp. 


※ 表示 価格に 消 賢税は 含みません。 


アンデ ツ トフ イン 


レ クシ ヨン •シス テ厶) 


しめる ゲームが、 やつ 


ソフトを 目指して 


ゲームの 命と も 


徹底的に 煮詰め まし 


シスを、 


にかく 快感 


れが アン アツ 


人で も 多くの 


イ- 


マ  ル 


私， した 


■ 

ATTACK ，89 


新 方式 SSS  (ス: 


T&E  SOFT 独自の ゲーム システムで 面白さ 激增。 
なんと 特長 ある 6 つの 冒険の 道を、 自由に 選択し 
て 謎を といて いける システム だよ。 攻略) liJ 竽 によっ 
ては 同じ 冒険で も 難易度が 変わって しまう から 注意 
して 選んで ほしい。 

■k 

- :， V： 

, 

い  'が. 泣 


■如 


■ 


マリオン 有 楽 町で 逢い ませう 


T&E マガジン 22 号 発行 中！! 


t •ン 11F) 日時 8 月 20 日 (日:， PM12: 加〜 PM3:00 予定 

• …… .••「おきて 破りの ア ンデッ ドラ イン j 

. 「年末 超 大作 ルー ン ワース j 

■国際人 エ痴能 シンポジウム . 「開発 スタッフ 紹介 & 質問 コーナー j 

■弱肉強食 フォーラム . 「持って け ドロ ボー 怒涛の 大 プレゼント 大会」 

※詳細は 8 月 発売の 当社 雑誌 広告に て お知らせいた しま す> 


今 号の 目玉は 「アンデッド ライン」 大 特集 


T&E の 最新 情報が わかる テレホンサービス 


S  名古屋 (052)776-8500 


o 


ほ 

’攻 々U 現われ5 學 戦い、 
I 続であった。 そんな 時の 飧 一 
f 箱から 得た 物で ノ  \°ワ ー アツ フと体 
3 つた。 ゼんな 時 突然 # スキ や ラの 
L が 現わ オム 


■ドク ロを 操る 

ネク ロマン サ ー を 倒せ。 

ここは 死 港を 煙 葬寸る 墓場 だが、 地中の 中 か 
ら央 々U 蘇る ゾンビたち ^ 教会が 見 I るが、 
この 中 U いつたい 怊 か あるの か。 突然の 地 割 
K と サンド •フー ムの 攻擎、 ネ クロ マンサーと 
の 戦い ばもう マぐ だ。 


■呪われた 教会に 
隠された 秘密が • 〜•• 。 

血 U 染豸っ た 真紅の じ ゆ うたんを 踏み締め 中 
A 、と 進む が、 至る所 U1 が 任 掛けら： K ている。 
ただの 教会では なさそう だ、 坷処 かに 「ロシ 
ユファ の 塊」 が 隱 さ パて いる U 違いない。 王 
国 V9 ンを救 うた A  f こ一剑 も 早く 搜 し 幽せ。 


勇者の 冒険は まだまだ 嫌ぐ。 キミは も 5 死と 背中 あわせ だ 


〇 


通信販売 ご 希望の 方は 現金書留で 料金と 商品名 • 機 櫓 名と 電話番号を 
明記の 上、 当社 宛 お送りく ださい, （速澹 希 a の 方は 300円 プラス〉 

ガ ジン N0.22 ご 希望の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 同封の 上、 I 有 求 
券を お送り ください. （藿 害での » 求 a お断わり します） 

189 年 カタ ロ グご希 3? の 方は、 送料と して 切手 200円 分を 同封の 上、 カタ 
ログ W 求 券を お送り ください （藿 害での 《 求は お断わり します〉 


製造. 販売 株式会社 ティー アンド イー ソフト 

〒465 名 古 屋市名 東 区 豊が丘 1810 番地 PHONE  .052-773-7770 


- 表 1C の ソフト ウ I アブ O グラムと マニュアルは、 当社が 創作 ■開発した 著作物です 当社は ソフト レンタルに 対する 許可は 一切して おりません ので ご; 主意く ださい r 
レンタル や 無断 コビーを 行なう と、 * 作 権 法に よ り 厳しく 処罰され ます 


T&E マガジン 

No22 請求 券 

M マガジン 8 月 号 

89 叙 合 カタログ \ 

請求 券 

M マガジン 8 月 号 


mmm 


PL  AVER  SEL.EC 
LASS： FIGHTER 


つの 魔界の 接 


ST=04： 
MP=01：B 
DX=02： __ 
AG=03： ■■ 


CLASS： WIZARD 
ST=01 s 
MR=04： ■■■■ 
DX=OS: _■ 


王国 ジタンの 地は、 古代より 6 
点 「結 界」 で 囲まれて おり、 その 歷史は 魔物と 
の 戦いの 歷史 でも あった。 偉大なる 魔 道士 口 
シュ ファが、 かつて 6 つの 「結界 」 を 封印した 
が、 先王の 時代に 無能な 魔遒士 たちが、 なん 
とその 封印を 破って し まった の だ。 


現 ID 王フ ァー レン 八 イト 2 世は、 魔物たち と 
の 戦いに 疲れ、 病の 床に つき、 若き 王妃 アル 
テアが 王に 代わって 兵を 率いを ダ、 消耗し き 

った 軍勢には 抵抗す る 術 もなかった， そし •: 
遂に 「結 界」 の 影響は ジタ ンの 城まで およ t/ ★台 


めた のだっ た 


王妃を 慕う 3 人の 勇者。 戦士 レオン、 魔遒士 
ディノ、 忍者 ルイ カ。 お 互い 名 も 知らぬ この 
若者たち は、 「結界 」 を 封 じる 6 つの 「ロシュ 
ファの 魂」 を 奪い返す ため 旅立った。 

3 人の 勇者の 物語は こ こ 力、 ら 始まる。 


【通信販売の お知らせ】 

1 現金 窨留の 封筒を 用意す る， 

2 ご 希望の 商品名、 機種 名、 メディア、 そして あなたの 住所、 氏名、 電話番号を 窨 いた 紙を 入れる。 

3 商品の 代金と 消費税 分を 入れる。 （送料は 無料です。） ★おつりの いらない ように 入れて ください： 

4 郵便局へ 持って行く (速 速 も 可/) あとは、 ゲームが 届く のを 待つ だけです。 一遇 間 程で お届けいた します。 


[STAC] 

表記の ソフトウェア プログラムと マニュアルは、 当社が 創作 •開発した 著作物です 
レンタル や コビーを 行う と、 著作 播 法に より 厳しく 処罰され ます 


【プログラマー 急募】 

◎アセンブラの できる 方 
霉話 にて お問い合わせ ください 
アルバイト も 可 


旧圓麵 1 


2: 三: 


3人の_ 者が 悪の 支配者 『クリムゾン』 を 倒してから 50 年後 
世界に 再び 悪の 影が しのびよる。 , t 
いま、 伝説の 宝玉を 持つ 5 人の 若者が、 

復活した 『クリムゾン』 の逆嚷 に 立ち向かう。 

最高の 操作 性と 完壁な ゲ—厶 バラ、 ハ \ 

そして マルチ シナリオ •リンク 方式で 

さらに 感動を 深めた タリ 厶ゾン 


RAM64K  VRAM128K 


m  為、:. 感. 


f， 的 0円  (税別) 


PC- 的 SR 版 
好評 発売中 

7, 的 0円 (税別) 


ネオ タル タニア 


ABC 

#  #  # 


■ 


r  _ 广 - クリスタ ルノフ ト 株式会社 

: •ニニ  1  : ~ .  〒533 大阪市 東 淀川 区 登 新 3-8-11 

—  ノ  ノ  S  大阪 （06)-326-8 1 50 

- - 、 — v ~ ノ  -  ユーザ— サホ ート 

^Personal  Compute  S  ^H/(' 1() ：()()► 17 ：<)() 

★広告 中の メーカー 希望 小売 価格には、 消費税は 含まれて いません 
小売り 段階で、 小売 実 売価 格に 別途 消費税が かかります 


架空 防 衡迎鼙 システム Hydefos が 
シュー テ ィンク •ゲームの 流れを 変えた! 

迫り 来る 侵略者の 群れを 次々 と擊 破す る 快感が たまらない。 シュー テ 
ィング •ゲームの 醍醐味を スト レー トに 凝縮した vv イ ディ フォス。 
しかし 単に 難しいだ けの シュー テ ィング •ゲームで はない。 Hyper 
Defending  Force  System = Hydefos  (架空 防 衝迎擊 シス 
テム) の 誘導、 そして 補給べー ス Pit の 設定に より〆 Pit: にた どり 
つくまでの スリルに 満ちた 展開が 楽しめる。 また マップ 上での V  くイ 
パス」 方式に より 難易度が 変化に 富んで いる。 さらに リアルに、 より エ 
キサ イテ ィングな シュー テ ィング •ゲーム、 それが 『八 イ ディ フォス」 だ。 

スムーズな 興奮を 呼び起こす 水平 スクロール。 
そして ドラマティックな ストー リー 0 

物語は 深海から 大気圏 外へ と 展開。1 J アルな グラフィックが シュー テ 
ィング •ゲームを 超えた ス I ^ ー リーを 十分に 感じさせて くれる。 しか 
も 『PSYCH 〇  WORLD』 で 見せた スムーズな 水平 スクロール だ 
から 興奮は 途切れない I そのめ くるめく 展開に、 フ アイ テ ィング •スビ 
リツ トが きっと 熱く なる。 任務を 遂行した 瞬間の 感激を さらに 鮮やか 
に 演出す る。 これは もろ、 ゲームを 超えて 現実に 迫る ドラマ だ。 


■あらすじ 

無限に 広がる 銀河系には 我々 が 住む 地球に 酷似した 惑星が 無数に 存 
在して いる。 エリ ダ ヌス星 系 唯一の 生物 惑星 :Tia「」 も その ひとつ だ。 
しかし、 この 星 系の 太陽と もい 5 ベぎ 『タウし に 生じた 黒点の 異常 增 
殖 によって 大気は またたく 間に イオン化され、 人間を 含めた 生物 や自 
然 、気象、 そして 重力 さえち バランスを 破壊され、 まるで 聖霤に 害 かれ 
た 黙示録 的な 様相を 呈 していた 。さらに この 異変に 乗じて 惑星 Tiar 
を 制圧し よ 5 と 企てる 侵略者た ちが 激烈な 攻擊を 開始した。 この 絶対 
絶命の 危機を 救 5 方法は ただ ひとつ。 侵略者た ちの 執拗な 攻擊を かわ 
し、 惑星 :Tia「』 の 軌道 上に 建設され た 『タウ I 黒点 制御システム 
(TMCS)』 の 光波 エネルギーを7 タウ h の 黒点に 射ち 込み 異変を 鎮 
静 化する こと だ。 平和で 美しい 惑星を 取り戻す ために、 いま 架空 防 
衝迎擊 システム (Hydefosh: を 搭載した ファイターが 飛び立と 5 
としてい る。 


■ヘルツでは、 ただいま MSX の 開発 スタッフ •営業を 募集 じ a  \ ます > 
詳しくは 人事 担当 吉 田まで ご連絡 下さい。 


賊 、賴 •シュ ■テ イング 邐 


¥7800ES32  CS32+  3.5，，2DD(2 枚)® 盟 ■  ■ヘルツ  TEL：03 (371 )3801  /  FAX： 03 (369)4071 

※表示 価格には 消費税は 含まれて おりません *MSX は (株) アスキーの 商摞 です 


n| 


a>i| 


PLAYING 
SIMULATION 
GAME 


殊 .: 


賛 発売中/ 


|^j(VRAM128K  以上） 

W^3.5 インチ 2DD 

他に ユーザー テ-イス ク 1 枚 要 

■ms-22_¥6,800( 税 抜） 


フ 2 


■  メイン 画面での 臨場感 あふれる 3 □表示 ■現実の ブレーを 忠実に シ ミュレ ー ト ■試合の 種類は マッチ ブレー、 スト ロークプレ-、 スキン ズマ ッチ、 
ツー ムス ト ーンと 多彩 0 マッチ ブレー、 スト ローク ブレーと もに 数 種類の コースを 用意。 また スキン ズ マッチ、 ツー ムス ト ーンは 同種の ソフ トでは 初めて 設定 
■卜 ー ナメン トは 芸能人 大会、 国内 ブロ 大会、 世界 ブロ 大会の 3 卜 ー ナメン ト 制。 ブレイ ヤーが どんどん 成長して ゆく  RPG の 手法を 導入 


C23 は アスキーの 商標です. 


企画 •開発 •発売元  — J •ヒ^  ~  J\ 


当社の 商品を お 近くの パソコン ショップで お 買 求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話 
番号を 明記の 上、 3% の 消費税を 加算して、 下記 住所まで 現金 軎留 にて お申し込み 下さい (送料 無料: 
BR7I3 〒彳 04 東京都 中央 区 銀座 6-13-16 銀座 ウォール ビル 6ド味 パック •イン •ビデオ PC ソフト 部 


通信 


'ン ブル だけど おもしろい。 全面 クリアまで やめられない。 
ぼ、 話題 独占の テトリスに 待望の ROM 版が 8 月 25 日 新発売。 
1 の ブロックが キミの 直感と 頭 脇に 挑戦す るゾ。 

: あ、 チヤ レンジ。 テ ト リスは キミの 想像を こえて いる。 


■  C2J2 専用 E  メイン RAM64K、 VRAM1 28K を 必要と します > 


ROM 版 限定 新発売 

¥6,800 

DISK 版 好評 発売中 

¥6.800 

※表示 価格には 消費税は 含まれて おりません。 

は アスキーの 商標です。 

箱 ビー •ピー •エス  TEL.045-931-0151 

〒226 横 浜 市 緑 区 鴨居 3-1 -3 鴨居 ユニオン ビル 5F 


ス ペシ ヤノ レ 


m テ イス クス テ ■シ ヨン na 舔 


12  EZS32  +  デ?。®  (2 

#SP3 


坊一 み岑: 》 ネコ ネ 

ccmm3 ■し  e 


あの 『ランダーの 冒険』 発売から 4 力 月。 
REVENGE  OF  DEATH という サブ タイ 
ト ルを 加え、 宇宙 刑事に なった ランダーが 登場/ 

痛快 SF 口ー ル プレイン グ ゲーム 


3^ -の 冒険 n 


REVENGE  OF  DEATH 

アルカリ 星に 突如 起こった 事件。 消えて いった 恋人 や 女性 達は、 一体 何処へ 7 真相 
を 探る ランダー 刑事の 前に 立ちはだかる 60 種類 もの 敵機 動 メカ 「モ ビル バーン ツ」。 
モ ビルシ ヤー ツ という 機動 メカに 乗る ランダー 刑事と モ ビル パー ンツ との 戦いが、 こ 
こから 始まる/レーザーが とび、 ソードが 光る、 華麗なる 戦闘 シーン。 前 作よりも 滑 
ら かに 美しぐ しかも 速く なった 画面 スクロール。 経験 値 や 魔法を 削除し、 できるだけ 
リアルに 追求した ゲーム システム。 恋人を 救える のは 君 だけ だ// 


現代の 日本を 舞台に、 最終 戦争が 始まろうと している//:/ 

侍 王と 邪神 王の 伝説。 そして その 伝説に 巻き込まれ ていく 一人の 少年、 義 孝。 
兄妹の 愛と 勇気を テーマに 繰り広げられる 冒険 物語/^:/ 

ビジュアル ウインド ーの 大きさが 変わり 演出 効果を 高める 可変 ビジュアル 
ウインド ー方 式ガ / 

驚異の 大 アニメーション 技術と 映画 的 演出に よる 感動が 君の 胸に 突き刺さる// 

これは AVG の 形式を かりた、 ドラマ 


サム ライ キング 


■> ガス 7^ 


7/8  ON  SALE  3 枚 組 3,880円 (外税 方式) 

•1 枚 目 •ランダーの 冒険 II  (RPG)  #2 枚 目 •サム ライ キング メ ガス オン Z 
•3 枚 目 ① 神の 聖 都/スタ ジオノ ぐ ンサー ( 先取り) 

② ユーザー 投稿 ゲーム 


> お f] し f] 国 Z' 

ENJOY  YOUR  SHOOT  I NC  LIFE 

あそぼ -よ。 4 


テイ ック •サイバー 活劇 だガ / 

君は、 世界を 救 ラサム ライと なれガ / 


18 月 8 日 発売 

ig ディスク ステ ■シ 3ン _ 

CS32  CS32+  ^  OE  2 枚 組 1 ,940 円 (外税 方式) 

• 拫災ァ ド ベンチャー 前編 （ューザー 役 槁） • サム シリーズ 5 
籲連敕 シュー テ イング ブラスタ ー バーン 
•  BG  V ❿ デフ オル KIDS  «DSi?  SP4 デモ 

•  MSX フアン -MSX マガジン_ その他 ぃろぃ ろ 


バックナンバーの お知らせ 


DSiO  980円 
DSs  1 1.980円 


DSit2 1.980円 
DS#3 1.980円 


鬵急 募集/ 

フ □クラ 3 —を 籌 集して 0 ま 
す。 ただし、 てぎ 否 人の み！！ 


9 


DUK イ ■ル 


株式会社 

広 島 市 南 区大須 H 町 17  —  5 シャンボール 広 交 210 号 
PHONE  (082)263-6165( ユーザー テレホン） 


DSSSP (春 号）  3.980円 

DS?4  1.980 円 

DS  =  SP2( 初夏 号）  4.800円 

DSi：5  1.940円 

真 •魔王 ゴルべ リアス 7.800円 
• 表示 価格に 消 费 税は贪 まれて おりません。 

紙：; 販売を 松 ザす S 人は.％ 金，1 F 留か 定額 為羚で 商品の 定価 +  3%は科 210円 (速 
達な ぐ >420 円) を 商品名， あなたの 住所. 氏名. ••在 活番 3 • 檐 》 名を 、た 奶 と •緒に 
送って くれ るとう れい ぞ。  „ 

八イ ァフ 少コ 八 •: Jd 

お申し込みは 簡 电《松 たが 欲しい ts. う 商品名な どを 必要 负项 记 人して. 振 込 用紙と 科 
余を Ktti 锜の窓 n に 若し 出す だけで 0Ke あとは 商品が 一遇 間ぐ らいで SB くのを 侍つ だ 
He 邦闸闍 さんが 侍ち どうしくな るね。 

DSitO、 1、2、3 は、 TAKERU でも 買えます。 


■戦闘 シーンが より リアルに。 

敵の 攻撃で ダメージを 受けた 菌 所、 その 度合 
が キヤ ラ クター 別に 細か <表 示され、 より 深く 
ゲームの 面白さを 追求す る ことが でぎ ます ^ 例 
えばフ アイ ターが 手に 怪我を したら、 当然 その 
後の 戦闘 能力が 損なわれる ことにな り、 足に 怪 
我を したら 移動の 際に 八ン デを 背負う ことにな 
るか もしれ ません。 

の 数、 その 力の 度合に より 一人ひとりの キヤ 
ラク ター ポジションを 3 段階に 移動す る ことが 
できます 0 


_ _ 

CS32CE32 +  3.5'2DD  デ f  スク版 (2 枚 組） 

VRAM128K  RAM64K(1 ドライブで 動作し ます） 

(2MSX-MUSIC* ジョイ ス ティ ック 対応 

は>^ キ染の 商標です。 


好評 発売中/ 

¥9,800 標準価格 (消費税 抜き） 


R ポース テック 株式会社 
■ 〒158 東京都 世 田 谷 区用賀 2-29-16 
TE  し (03)  708-4711 


通信販売 (痒 料 •税 無料）： 品名 •機種 名. 住所 •氏名 •電話番号を 明記して、 現金 
此  書留で お申し込み 下さい。 


to 慰 


正統派 ロー ル プレイン グ ゲ—厶 、ファン タシ— シリ— -7'- 
の 完結編、 堂々 の 登場です。 

今回の 舞台は ジ エル ノア 島、 フエ ロン ラ 島から ほどない 
場所に 位置す るス カン ド— ル 島。 この！^ で 美しい 島 も 
悪の 魔王 二 カ デ モスの 手に 落ちて からは 以前の 繁栄は 
一見る かげ もな く 消え去って しまいました。 

二 カ デモ スはジ エル ノア や フエ ロン ラでの 失敗を 教訓と 
して、 よ 〇大キ j な 力を 身に 付け あなた 寒ち かまえて い 
ます。 そして あなたは いよいよ 今度の 冒険で その 二 カ デ 
モスと 直接 対決す る ことになるので す。 

とにかく、 シリ— ズを 通して あなたを 悩ませ 続けた 二 
一カ デ モスの 軍勢との 戦い もこれ が 最後です。 ど 5 そ 悔い 
の 残らない ように ブレイして  <  ださい。 あなたの パ— テイ 
一— の 好運を お祈りし ます。 


寸 


より 以上の パ ウ—汔 身 U 付け， 

いま \  i の 妻が はじま 考 


籲 パソコン 各 機種： 9,800円 
with サウンド ウェア (1 2, 200 円) もあります。 
•パッケージ 写真は PC-9801  ,  PC-8801  SR 
の ものです。 


•ハンドブック 
1,860円 (税込み） 


•サウンド ウェア 

CD: 2,900 円/テープ: 2,600円 


■お 求めは、 全国 バソコ ン ショップ •デパートで 。お 近くに 取扱 店が 無い 場合は、 住所. 氏名. 電話番号 •商品名と 機種 名を 明記の 上、 当社 宛に 現金書留 にて お申し込み 下さい。 尚、 害11、 サウンド ウェア (CD 
単体） は 取扱って おりません。 お 近くの 害 店 •レコード 店に ご注文 下さい。 

■当社は、 当社が 著作 播を 有する 本 ソフトウェアの 複製 行為、 及び 資貸 （レンタル) について、 これを 一切 許可して おりません。 

■MSX マークは アスキーの 商標です。 ファミリー コンピュータ •ファミコンは 任天堂の 商標です。 

■価格には 消 曹税は 含まれて おりません。 


KOEI 


絢爛。 群雄割拠の 戦国 絵巻/ 

信 長の 野望 

今度の 「信 長〜」 は 配下の 武将が 主役。 

人間を どこまで 操れる かが 勝負の 鍵で ある。 

頭脳を 磨き、 知識を 増やし、 計画を 練る。 

機が 熟すのを 待ち、 自らの 判断力に かけて、 

昂然と 号令を 発す。 行け、 と。 

配下の 者の 生死は、 命令が 適切 かどう かに かかって いる。 
鬼神の 如き 意志と、 決断が 必要で ある。 

羽 柴秀吉 が、 竹 中半 兵衛 が、 服 部 半 蔵が、 

その 鬼神の 右腕と 化して 走る。 

駆け抜ける、 戦雲 渦巻く 下剋上の 世を、 

大 いなる 野望の ために/ 

MSX2( デ f スク 版) 新発売/ 

9,800円 /with サウンド ウェア （C  D 付） 12,200円 
MS  X  2(  4  メガ ROM 版） 8 月下 旬 発売 予定。 11,800円 
with サウンド ウェア （ C  D 付） 14,200円 


信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 商品 ラインナップ 


ENTERTAINMENT  &  EDUCATION 


信 長の 野望 ■ 

全 •国 •版 


戦国の 乱世を 鎮めよ/ すでに 古典、 そじ r 頂点。 

「信 長」 を プレイせ ずして シミュレーションを 語るな かれ/ 


•MSX2  3.5’’2DD:  8,800円 4 メガ ROM :  9,800円 *パッ ケージ 写 具は pc-980i の ものです。 
參 MSX  2 メガ ROM: 9,800円 •ファミコン： 9,800円 


ハンドブック  •ガイドブック 

1,860円 （税込み）  910円 （税込み） 


•MSX2  3.5  2DD :  12,800円 /4 メガ ROM :  14,800円 *パッ ヶ—ジ 写真は pc-380i の ものです 
•MSX  2 メガ ROM:  12,800円 •ファミコン： 9,800円 


\ン ド ブック 
1,860円 (税込み) 


•ガイドブック 
910円 (税込み〉 


■中世 世界の 制覇を 目指す、 歴史 4 部 作 中 最大の ゲーム。 
まだ 見ぬ 王国が 君を 待つ。 


•MSX2  3.57DD/4 メガ ROM: 9,800円 .MSX  2 メガ ROM : 9,800円 
參フ アミ コン：  9,800 円/各 機種 サウンド ウェア 付 もあります。： 12.200円 

•パッケージ 写真は PC-980I の ものです。 


1，860円 (税込み）  910円 (税込み） CD: 2,900 円/ 
テープ: 2,600円 


正社員 募集 

募集 職種： SE、 プログラマー、 ハード 技術者、 出版. 編集、 デザイナー、 音楽 テ v レ クタ ー、 営業、 業務、 総務、 経理 
勤務 地： 横 浜 市 港 北 区日吉 

待遇： 当社 規定に より 優遇。 1989 年度 大卒 初任給 18 万円 （住宅手当 込み)。 賞与 年 3 回 7.5 ヶ月 （1988 年度 実績)。 昇給 年 I 回。 
社員寮 有。 全社 員 海外 研修 旅行。 各種 保険 完備。 完全 週休 2 日 制 （ 1 990 年度)。 

資格： 18 〜 32 才 迄。 高卒 以上。 

会社 説明 会を 開催 します。 7 月 27 日 沐)。 

参加 ご 希望の 方は、 履歴書、 参加 希望 日を 下記まで ご 送付 下さい。 追って 連絡 致します。 秘密 厳守。 

〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 卜 4-24 株式会社 光栄 総務部 Tel.  044-64-31 II 


■テレホンサービス： K0EI の 最新 情報を お知らせ じ U、 ます。 《044-6  M  1 00  (パソコン 専用）. S044-6 卜 8000  ( ファミコン 専用） 
〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 I  -4-24  Tel.  044-61  -686 1  (代)  株式 会: 雄 


私達、 加盟 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 
団体、 法人に 対しても、 レンタルの 許諾は して 
おりません。 また 不正 コピーは 罰せられます。 

《加盟 会社 一覧》 


㈱ァー ト ディン ク 

阶ンス テム セン ター 

日本 コン 匕!ー タシ ス テム㈱ 

㈱ ァスキー 

シ ス テム 総合開発㈱ 

㈱ 日本 ソフト パンク 

㈱ア ルゴ 81 

㈱ システム ソフト 

㈱ 日本 テ レネ ット 

海 ァル シス ソフトウェァ 

㈱ システム 八 ウス ミル キー ウェイ 

日本 テク スタ㈱ 

妍ン ターコム 

㈱新学 社 

日本 ナ レッジ •ボックス㈱ 

㈱ ウィン キー ソフト 

㈱新 企画 社 

日本 ファルコ ム㈱ 

_ レフ チーム 

箱' ンン キング -ラビット 

葙八 ウテ ンク 

ヴァル ソフト 販売㈱ 

输 ンーェ ーXA 

㈱八ド ソン 

箱 エー シー オー 

㈱ジャ スト 

㈱八ル 研究所 

㈱ ェー -X7 .ビー 

㈱ ジャスト システム 

㈱パッ クス 

工; 〇：  イ ティー ティ， 

㈱ス キャップ トラスト 

パーソナル メディア㈱ 

㈱ェス ビー ェー 

箱 スタジオ パン サー 

パル 教育 システム 

ェ デ:!*㈱ 

㈱ス 行 システム 

ヒー ズ •ジャパン㈱ 

㈱仁ッ クス 

スト ラッド フ オード コンピュータ センター㈱ 

㈱ビッ ツー 

㈱ IA. エー .シー 

㈱ セガ •エンター プライ ゼス 

有) ビー ビー エス 

㈱エ ルム 企画 

創 歩人コ ミ: ニケー': /3 ンズ㈱ 

ビクター 音楽 産業㈱ 

㈱ オー ビック ビジネスコンサルタント 

㈱ソフ ト ウイング 

ビー シー ェー㈱ 

㈱大塚 システム 研究所 

㈱ソフ ト ウェア ジャ パン 

㈱ ファミリー ソフト 

㈱音研 

ソフト スタジオ WING 

㈱フォ ト ロン 

カナン 精 機㈱ 

ソット ブラン㈱ 

有碰 システム 

㈱ 管理 工学 研究所 

ソ ット屋 しやん ばら 

㈱ 富士通 ビー •エス •シー 

㈱+ャ リー ラボ 

㈱ソ リマ チ 情報 センター 

ブラザー エ業 タケル 事務局 

クエイ ザ ー ソフト㈱ 

ダット ジャパン㈱ 

㈱ プレィン グレィ 

クリスタル ソフ ト㈱  •• 

大学 生活協同組合 東北 事業 連合 

㈱ブ □ダーパンド ジヤ パン 

_ ソフトウェァ エ房 

㈱ ダイ：^ ェア 

プログラム 企画 サービス㈱ 

グレイ N1* 

㈱ チヤン ビ オン ソフト 

ボース テック㈱ 

㈱ ケー ビー ェス 

㈱ ッァイ ト 

㈱ ボニー キャ ニ オン 

ケンチ ッ クス㈱ 

㈱ 5V- ァンド ィー ソフト 

㈱ マイクロ キヤ ビン 

撕ーム アーツ 

テック ソフト アンド サービス㈱ 

マィク ロソフ 

- パス 

断クノ  V7 卜 

㈱ マィクロ ネット 

■栄 

㈱ ディア ィェス 

マイクロ プ ローズ ジヤ パン㈱ 

㈱エ国 堂 スタジオ 

デービー ソフ 戒 

マスターネット㈱ 

㈱神津 システム 設計 事務所 

デザイン オートメーション㈱ 

臟 つもと 

㈱ 構造 システム 

㈱ デジタル •リサーチ •ジャパン 

メ かノフ 

㈱ 講談社 経営 総合 研究所 

㈱ 電波 新聞社 

㈱ メタ テク ノ 

コナ ミエ _ 

箱 東亜 コンピュータ プラザ 

森 本 紘章顆 問 弁護士 

㈱ コンパイル 

レオ 

㈱ ラウンド システム 研究所 

㈱ ザイン •ソフ ト 

東 峰 通商 株 イース M ュー ブ 

㈱ ランド:] ンピ ユー タ 

㈱ 'ンャ 刀7 — ル 

徳間霤 店 インター メディア㈱ 

㈱ リード •レックス 

㈱シー アンド シー 

㈱リギ ー コーポ レー シ 3 ン 

盼ン- ェイ ァイ シス テ AX 

日本 アシュトン •ティ ト㈱ 

㈱リ パーヒル ソフト 

㈱ CSK 

日本 SE ㈱ 

□ー タス㈱ 

システム サイト 

㈱ 日本 科学技術 研修所 

盼ン ステ ムサ コム 

日本 クリエ イ N* 

<89. 6. 7 現在〉 

※社名は 五十音順です。 • 


6 月 7 日 現在、 130 社に も 及ぶ ソフト ハウスに 加盟して いただいて おります 本 機構です が、 不正 コビー 防止の ため、 より 一層の 強化を 
はかる には、 一社で も 多くの 加盟が 必要 不可欠です。 ソフト ハウス 間の 強い 提携が あれば、 不正 コピーは 必ず 防止で きる はずで す> 


ソフト ウ x ア 法的 保護 監視 機構とは？ 

本 機構は、 著作物、 特に パソコン ソフトウェアに 闐 わる 著作権を 含む、 知的所有権ので 
行為の 監視 •摘発を 行う と共に、 将来に わたり 知的所有権 思想の 啓蒙を 行い、 ソフト ウ 
情報産業の 健全な 発展に 寄与す る 団体です。 


しろ、 すべて デジタル 信号で プログラムは 書き こま 
れ ています。 そして デジタル 化された メディアは、 才 
リジ ナルと コピー との 差が まつたくありません。 「レ 
ンタル 及び、 不正コ ピ ー  J は それを いいこと に、 ソフト 
ウェアを" 打ち出の小槌， にして しまつて いるので す。 

無限の 夢を 生み出し ている ソフトウェアの 開発 
には'  多くの 開発 費と 人手が かかつて います。 限り 
ある 時間を 最大限に 利用し、 それ こそ、 血の 滲む 
ょうな 努力と 才能を 注ぎ込んで いるので す。 その 
人たち に とつて、 出来上がつた ソフトウェアが レン タ 
ル や 不正 n ピ ー をされ てし まう という ことは、 当然 
得られるべき 利益が 得られな くな つてし まう とい 
うこと なのです。 

もはや 現代人に とつて コンビ ユ ー タは 、あつて 当た 
り 前の ょうな 「空気」 みたい に、 特別に 意識し なく 
て も 暮らしの どこかで 強く 結ばれて います。 人と 
コン ピユ —夕の 関係が 深まつた 今 こそ、 ソフトウェア 
の 重要性を 認識して いただきた いと 思います。 


ソフト ウヱァ 法的 保護 監視 機構  ソフトウェァ 法的 保護 監視 檐構 事務局 祖当 久保田 

社団法人 日本 パーソナルコンピュータ ソフトウェア 協会  XI02 東京都 千代 田 区 紀尾并 町3-2 9 紀尾 井ロ ィャル ハィッ 

TEL03(221  )7481 (代表） 


氓 


il 


と 


S 嫌 


銀行で、 駅で、 天気予報で、 etc: o 私たちは、 
暮らしの 中の さまざまな シーン で、 n ンピユ ー タの 
「力」 に 出会います。 

この コン ピユ ータ は、 ご存知の よぅに 「ソフト ゥェ 
ア」 によって その実 力を 発揮し ます。 どんなに 最先 
端の 技術を 集積した コン ピユ ー タも 、この ソフト ゥ 
エアがなければ ハィテク ノロ ジー のかた まりで しか 
ありません。 つまり'  コン ピユ ー タは ソフトウェアに 
よって 命を 吹き込まれる のです。 そして その ソフト 
ゥェアの 開発は'  未知の 「夢」 を 無限に 生み出して 
います。 

ところが、 です。 この 夢を むしばむ 事件が 続出し 
てい ま t いわゆる 「レンタル 及び、 不正 コ ピー y です。 


彼女たち を 解放で 吾る のは、 君 


ソ ■ブランド ス ト-! J— 定価 V 7.800 
美 小 女 写真館 m 

フォト クラブ 恐怖の 館__ 

HARD 

クラ フィック 雄 集 編 

^1V 5.800 


〒124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2-2-19 
福 原 トータス 204 
003(837)  1893 
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PC-8801 シリーズ 

マシン 語 サウンド •プログラミング 

日 高徹著 定価 2,580円 （税込み） （送料 300 円） 


PC-8801  mkiiSR 


マシン 語 ゲーム •プログラミング 

日 高徹著 定価 2,580円 （税込み） （送料 300 円) 


乃ゴ 物 SW 

日属 《 響 


PC-88 の FM 音源を 使いこな すた 
めの サウンド ツールを 完全 公開/ 

?〇8801には、1^113只か1^^1音源が標準 
装備され ています。 しかし 現状では、 その 強力 
な 機能を 十分に 活用 してり 、るのは 市販の ゲー 
ム ソフトく 以 、の もの。 とはいえ、 現在の BASIC 
の サポート レベルで ゲーム BGM 級の フ 。ログ 
ラムを 作る ことは 非常に 困難です。 本書 
では、 ゲーム プログラマ ーカす 3 年 ごしで 完成 
させた 音楽 演奏 プログラムを 全面 公開、 基 
礎 知識から 使用法まで 徹底的に 解説し ます。 


WMira35 


対応 機種： PC- 8800 シリーズ メディア： 5-2D 
価格 5,800円 （税別） （送料 400 円） 


マシン 語を 用い プ 

7シン 礬ゲ ー Lk プログラミングの 

基礎的な キャラ クダ 


マシン 語を 用いた 本格 ゲーム • 

テクニックを 紹介 

移動から、 高度な スク 


ロール 型 シュー テ イングまで、 マシン 語な 
ら ではの 処理 スピードを 活かした ゲーム. 
プログラミングの テクニックを 詳細 解説。 ま 
た、 マシン 語の 基礎を ひと 通り 理解して いる 
人に とっては、 実践的な アルゴリズム 構成 法 
の 入門 書と しても 役立てる ことができます。 ル 
ー チン ごとに 区切って 解説され た ダン プリ 
ストに よって アセンブラまで 完全 カバーし ました。 


齜麗 0 


対応 機種： PC- 8800 シリーズ メディア： 5-2D 
価格 5,800円 （税別） （送料 400 円） 


MSX2+ パワフル 活用 法 

杉 谷 成 一 著 定価 1，240円 (税込み） （送料 300 円) 


MSX2 十の 拡張 機能を フルに 活 
用す るた めの サンプル プログラム 集 

MSX2 十で 拡張され た 主な 機能で ある、 
19, 268 色 同時 表示 •ハード ウヱア による 横 
スクロール などの グラフィック 機能、 jIS 第 2 
水準を サポート する 日本語 機能、 そして オプシ 
ヨンの FM 音源までを 詳しく 解説。 さらに、 各 
機能に 対応す る BASIC の コマンドと サン プ 
ル プログラム、 グラフィック、 簡易 漢字、 FM 
音源 それぞれの エディタ など、 応用 プ ログ 
ラムを 豊富に 掲載し ました 0  MSX2 十の 活用 
法を 具体的に 理解で きる ので、 ユーザー だ 
I ナで なく、 購入を 検討 中の 方に も おすすめで 1； 


HALNOTE ツール コレクション 

— パー ソ ナル •ウインドウ システム 入門 一 

福 本 雅朗著 定価 1，240円 （税込み） （送料 300 円） 


HALNOTE の 機 有 g を 理解し、 
活用 する ための 解説 & ツール 集 

いま、 Mac や DTP の 世界で 新しい 流れと し 
て 最も 注 目を 集めて t 、るの が、 WYSIWYG 
や、 ウインドウ システム 0 そして、 この 概念を 
MSX 上で 実現して いるの が HALNOTE 
です。 本書では、 その ワープロ や 作図 ソフト 
にと どまらない 本当の 働きを 解説し、 さらに、 
環境を も 十二分に 活用す るた めの 各種 プロ 
グラム も 豊富に 掲載し ました。 学びながら 役 
に 立つ、 実用的な ツール 集です 0 


32 対応 機種: _  メディア: 3._ 


価格 3,000円 (税別） （送料 400 円) 


MSX-C 入門 上巻  新 M 

桜 田 幸嗣著 定価 1，450円 （税込み） （送料 300 円） 

いまや C 言語の 人気の 波は MSX の 世界 (こまで 押し寄せて います。 BASIC や マシン 語とは ひと 味 違う 構造 化 プロ グラミ 
ング 言語を MSX で 体験して みません か？ 上巻は 基礎 編と し、 MSX-C の セットアップ 谨本 的な 文法を 解説 下巻が 
実践 編と なります が、 本 巻 だけで も 簡単な プログラミングは 可能になります。 Verl. 2 にも 対応。 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-M-I ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ ァ スキー 書籍/雑誌 営業部 TE し (03)486-1977  株式会社 ア スキ 
♦フック カタ ロク 送呈： 住所. 氏名 •年令 •職業. 電話番号. 使用 機種 名を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで お申し込み ください。 


亍 107-24 東京都 港 区 南 青 


SOFTWARE 


金星 ガメ という (: 
は ゲームの 作者の 想像 < 
産物。 （一説に よると、 某 S 
小説の 中に 出て 来る 「金! 
ガニ j の もじり だと か） 硬. 


甲羅を 持って いて、 自分の 身に 危険が 迫る 
すぐに 隠れて しまいます。 殻に 閉じ込 もった/く 
女を 倒す には、 ちょっとした コッが 必要に なり 
すが、 苦労した 後は お楽しみが 待って います 


C232  (MSX2  + も 可) 対応 3.5-2DD(2 枚 組) (VRAM128K) 

定価:  7800円 

(※表示 価格には 消費税が 別途 付加され ま す>) 

MSX-MUSIC  対応  E 

(FM  PAC を 使用す ると ゲーム 中の 音楽を FM 音源で 聞けます。） 

好評 発売中 

くもれな く 特製 ステッカーが 付いてい ます。〉 

※画面 写真は 開発 中の ものです。 


ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080 


遥かなる 昔、 この 国の 北に U 広大な 王国が あつ 六。 栄華 
を棰 めた 王国 も！^ 流れ (: は 逆 ^ ぇ 十、 衰退 9.1 途を* b 
り、 つい i; は 滅んで I まつ 六と^ r。 今で、 はこ 〇 王国の 華々 
'i、 艶やか^^ 伝説 〇. 上^' {X 語られる 方け だ。 そ 一 て 今、 
場# 3?^ 忑 ^ 上% 老人 か 各 ひと？ の 鍵を 手 
それは、 その 「北 か 国」 0 伝説％ 塔、 ゥロ 
ロスの 鍵 だとい •っ。 老人 J.JL. 年 f いてん •まつ c 為 
P I: 貴方に 自らの 夢を たく-^， であつ A。 まろで 一 
謎 (; 魅 かれ、 運命 1; 操ら fk ろょ •っ i: …… と、 

までは 今まで {: も ある RP 'G O 姿。 I か I、 カオ j 
スエ y ジェルズ a それ だ 林で (r な： >o 力 
ワィ ィ女の 子の モン スタ— を 倒 I たと 
き.： 貴方 への お 楽 I みが 待って いる。 

老人が々 この ウロボ ロスの 塔の 最上 階 
まで 辿り着 I' た 者は 欲望の すべて v 
かな 之られ ろ〃 と 言つ < _ 言葉の 真実 


正統派 RP G の ス^ -I リーを 土台 
(: 、 甘美な 世界に 贵 方を 誘ぅ、 まつ 
く 新 I い タィプの RPG。 


^isCII  ESB 


はじめ パソコン通信って、 難しい と 思って た。 
でも、 ビギナー ズ •トレーニングまで あるなら、 
挑戦して みようって 気になって ね。 


ア  スキ 


ネ  ツ 


MSX に 
決めたん です。 

ぅ人 摩ます。 


とし 


「MSX カレッジ」 で 初心者を やさしく サポートー アスキー ネット MSX 

パソコン 通倌 初心者の 心強い 味方に なつて くれる、 「MSX カレッジ」。 これは、 専用の 電子 掲示板を 通した ト レーニング サービスです。 画面 内容 
に 従う だけで、 基本的な 操作 法を 自然に マスターできます。 また、 ベテラン 会 貝の アドバイスを 受けられる メニュー もあります 。■く MSX> の サービス 
祕 •SIG/MAIL/VOICE などの コミュニケーション サービス# 時事 通信社 ニュース 大和 証券の 株式 情報 MSX マガジン などの インフォ 
メー シ ョン サービス •オンライン ショ ッ ビングな どの トランザクション サー ビス 他 ■アクセス ポ イン ト.. _ 一般 公衆電話 回線 （柬京 •大阪 •名 古屋） 
•「Tri-Pj の ノード (全国 64 ケ 所）# DDX-TP 回綠 ■アスキー ネットは 3 タイズ この 他に アスキー ネット ACS、 アスキー ネット PCS があります。 


アスキー ネット 登録料 金 

3,000円 く MSX> く PCSXACS〉 共通。 複数 ネットに 加入の 場合 も、 登録料は 3,000円 のみです。 

<MSX> 

①碁本 料金 （5 時間まで)… 1.500 円/月 

?  5 時間 ~  20 時 W まで… 20円 /3 分 

3: 20 時間 以上… 7,500 円/月 

アスキー ネット 利用 料金 

く PCS〉 

① 基本 料金 (5 時閭 まで)… 2,000 円/月 

② 5 時間〜 20 時 問まで… 20円 /3 分 

③ 20 時間 以上… 8,000 円/月 

<ACS> 

① 基本 料金 (5 時 問まで〉… 4.000 円/月 

② 5 時間〜 20 時間まで… 20円 /3 分 

③ 20 時間 以上… 10,000 円/月 

■アスキー ネット すべてに 「Tii-Pj が 使えます。㈱ イン テックの 偭人向 VAN「Tri-P」 への 接 親が 可能に。 どの アスキー ネット も 全国 64 の アクセス ポイントから、 これまでより 安 
い 通信 贄 で ご 利用いた だけます。 ■く アスキー カード〉 会 貝 募集 中。 パソコンに いちばん よく 効く 力ードです。 アスキー ネット 凳録 料が 免除され、 どんなに アクセスしても 某 太 料 
金 だけと いう 特典 付。 詳しくは 、アスキー カード 事務局 (03)797-7601 まで どうぞ。 _MSX2 ユーザーの ための 高速 •高機能 通信 ソフト 「MSX-TERM」 近日 発売 予定 r 価格 
12,800円 (送料 1,000 円) オート ログイン 、エディタ、 逆 スクロール など、 数々 の 便利な 機能を 装備した 本格的 通倌 ソフトです。 


◄ アスキーの ノ  \°ソ コン 通信 サービス ► 

ASCII  NET 


会員 募集 中 


アスキー ネットと 「Tri-P」 の お問い 合せ •お 申込みは 

0(03)486-9661 

電话ま たは ハ ガキ にて お 問い 合せく ださい 

すぐに 詳細 資料と 共に 人 会 申し込み 害を お送りし ま す， 


この 誌面の 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません。 


干 107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-1 卜1 ス リー エフ 南靑山 ピノ _ アスキー ア スキーネット 事務局  株式会社 ア スキー 


>]SCII  software 


頼もしい 底力が あります、 DOS2o 


日本語 MSX  DOS2 は、 完全に 日本語に 対応, BASIC で 漢字 対応の ゲーム や データベース プ 
ログ ラムな どを 作る の も 夢ではありません, また、 RAM 内蔵 カートリッジには 256KB の メモリを 
搭載して いますので、 RAM テ V スクの 容量は なんと 160KB  MSX  DOS2  TOOLS の; _ 字エテ V 
夕 (KID) を 入れても 130KB の 余裕が あります 残りの RAM テ V スクを どう 使う かは、 あなた 次第 
MSX  DOS2  TOOLS の コマンドを 入れたり、 MSX  C  ver.1.2 で CS 語ブ ログ ラミング したりす 
る こと も 可能です この 日本語 MSX  DOS2 の 登場て、 MSX の 世界は ますます 広がって いきます 


DOS2 専用の 新 PDT シリーズ、 ついに 登場。 

MSX を 使って プログラムを 作成す るた めの 開発 支援 ソフト、 PDT (プロフェッショナル デ < ベロ ッ:/ メント ツール) にも、 
DOS2 専用の 新 シリーズが 登場し ました。 この シリーズが あれば、 さらに 高度な プログラミングが 可能です ) 日本語 MSX- 
DOS2 の 威力を フルに 活かして 挑戦して ください。 

■新  P  D  丁  シリ ーズ 


アセンブラ での プログラミングを 実現す る 
ユー テ イリ テイ ソフトウェア 


MSX-DOS2  TOOLS は、 日本語 MSX-DOS2 の 持つ 機能を 活かし、 
アセンブラでの プログラミングを 可能に します。 特長/ ① プログラムの 開 
発を 側面から 支える TOOL コマンド (COMMAND2.COM や D0S2 付 厲 
の ユー テ <  リテ <  を 除く コマンド 23 本と 新たに RS-232C コントロールの コ 
マンド 2 本の 計 25 本から 構成) ② 高速 漢字 エデ <  夕③ アセンブラ、 リンカ 


大規模 プログラム にも 対応で きる 
シンボリック テン 《ッガ 


MSX-S  BUG2 は、 日本語 MSX-DOS2 上で 動作す る シンボリック デ 
/  < ッガ です。 漢字 や 階層 デ f レクト リの サポートは もちろん のこと、 デ K ツ 
ガ 本体を DOS2 の マッ/ \° ー メモリ 上に 置く ことにより、 従来の S  BUG で 
は 対応で きなかった 大きな プログラムを デ^ッグ できる ようになりました。 


漢字の サポートが 可能に なった 
C 言語 コン ハ ° イラ 


MSX-C  ver_1.2 は、 日本語 MSX-DOS 2 上で 動作し、 ザ イロ グニー 
モニックの アセンブラ ソースファイルを 出力す る 2 パス 形式の C 言語 コン 
パイ 戈 特長/® 漢字を サポート ② 階層 デ <  レクト リを サポートし、 コンパ 
イ ルに 必要な インク ルード ファイルが 存在す る デ <  レクト リを 環境 変数 
で 指定 可能 ③ 標準 ライブラリ 関数を、 従来の 66 個から 102 個に 増強 


iMSX-D0S2  TCDLS 

[エム エス エッ クス ドス 2 ツール ズ] 
_ 価格 14,800円 （送料 1.000 円) 

_3.5 インチ I DD フ □ッビ ー テ V スク I 枚 （2DD の デ f スク装 置 でも 読み 窨 
き 可能 雇 マニュアルー式 _E232、 日本語 MSX-D0S2 専用※ MSX- 
D0S2  TOOLS を ご 使用になる 場合は、 日本語 MSX-D0S2 が 必要で、 
最低 I 台の ディスク 装！！ がつ いた C32 パソコン 
ご 使用に なれます。 


MSX-DOS2 専用 


MSX-SBUG2 

[エム エス エッ クス エス バグ 2] 
_ 価格 19,800円 （送料 1,000 円) _ 

■3.5 インチ IDD フロッピーディスク I 枚 (2DD の テ V スク 装置で も 読み 窨 
き 可能） ■マニュアル ー式 ■  CS32  «MSX-S  BUG2 を ご 使用になる 
場合は、 日本語 MSX-D0S2 及び MSX-D0S2  TOOLS 
が 必要で、 最低 I 台の ディスク 装置が ついた CS32/ 

使用に なれます。 


DLS 


Ver.1.2 


【■c 

[エム エス エツ クス シー バージョン. 1.2] 

_ 価格 19,800円 （送料 1.000円 丁 

■3.5 インチ IDD フロッピー ディスク I 枚 （2DD の デ f スク 装置で も i 充み害 
き 可能） ■マニュアル ー式 _£232、 日本語 MSX-D0S2 專 用* MSX- 
Cver.  1.2 を ご 使用になる 場合は、 日本語 MSX-D0S2 及び MSX-D0S2 
TOOLS が 必要で、 最低 I 台の ディスク 装!！ がつ いた 
CSSa パソコンで ご 使用に なれます。 


MSX-DOS2 専用 


PDT シリーズ も 好評 発売中 （MSX、MSX 匕 MSX2+ で 動作し ます） 

MSX をより 使いこなす ための 

MSX ベ ■し， 93； 林 

[エム エス エッ クス ベー シック ン プラス 
価格 6,800円 （送料 400 円〉 

MSX-DOSm5  MSX-SBUG  MSXtC^e  i^X-CUbtar^ 

[エム エス エツ クス ドス ツール ズ]  [エム エス エツ クス エス バグ]  [エム エス エツ クス シー パージ 3 ン .U]  [エム エス エツ クス シー ライプ ラリ] 

価格 14,800円 （送料 1.000 円）  価格 19,800円 （送料 1.000 円）  価格 19.800 円 （送料 1.000 円）  価格 14,800 円 （送料 1,000 円） 

日本語 MSX-DOS2 や パソコン通信の ために、 
高速で 大 容量の メデ f ア (HD) を サポート 

MSX 用  HD  Interface 

[ハードディスク インターフェイス] 

 20MB、40MB ハードディスクに 対応 


価格 30,000円 （送料 込) 


MSX で大容 置メデ f アを 扱える HD  Interface。 

対応す る ハード デ <  スクは 日本 電気㈱ の PC-9801-27 互換の 20 
MB および 40MB の もので、 40MB について は パー テぐ ン ヨンを 設 
定 する ことで ご 使用に なれます。 

*HD  Interface は、 通信販売 のみで 取り 扱って お ります。 ご眯 入の 申し込み、 お問い 合わ 
せは、㈱ アスキー 直販部 (TEL03-486-7114) まで お顆ぃ いたします。 


対応 ハードディスク ー覧表 （五十音順） 


㈱ アイ シーエム 

MC-20EX  * 

(20MB) 

MC-40S  * 

(40MB) 

アイ テック㈱ 

IT  H-320S 

(20MB) 

IT  MJ4 

(40MB) 

㈱ ウィン テク 

HD404HS 

(40MB) 

咮 グロリア システムズ 

GHD-340 

(40MB) 

コンピュータ 

リサーチ㈱ 

CRC-HD2A 

(20MB) 

CRC-MH4 

(40MB) 

緑 電子㈱ 

DAX-HI 

(20MB) 

DAX-H5V 

(40MB) 

㈱ ランド 
コンビ ュ ，夕 

LDP-521  A 

(20MB) 

LDP-541  A 

(40MB) 

•89 年 6 月 8 日 現在 


ロジ テック㈱ 


し  HD-32NR 

(20MB) 

LHD-32HR 

(20MB) 

し  HD-32V 

(20MB) 

し  HD-34HR 

(40MB) 

し  HD-34SR 

(40MB) 

し  HD-34V 

(40MB) 

* 增投檄 用 別売 ケーブルが 必要です。 


:の 誌面の 表示 価格には、 消費税は 含まれて おりません。 • 


*MS-D0S は 米国 マイク ロソフ トの 商標です。※ C53、 日本語 MSX-DOS2、MSX-DOS2  TOOLS、 MSX-S  BUG2、MSX-C  Ver.1.2 は アスキーの 商標です。 

■カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい。 
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いや 一、 まったくい 
つまで ジ ラして くれる 
のか しら？ と 思って 
いるん じ ゃないで すか、 
あなた。 出る 出る とい 
って 幾年 月 （大ゲ ザ)。 
まあ、 それだけ 念入り 
に 開発して るんで すよ。 

という わけで 今月の 
ファ ミ スタ 情報は、 今 


の 開発 状況、 そして 謎の 隠れ チー 
ムの 実態に ついて 銳く 迫って しま 
う。 ついでに これまで 報告して な 
かった、 重大な 事実に ついても 角 虫 
れて しまう。 もう 何 力 月に も わた 
って 紹介した ファ ミ スタでは ある 
が、 まだまだ 深い ベールに 包まれ 
ている 部分が ある わけなん です。 

さて、 編集部 だけが 知っている 
1 青 報を もった し 、ぶつ て もし かたが 


會 これが MSX2 でもで き るんだ ぜ 一！！ 

ない ので、 その 重大な 事実に つい 
て 報告して おきます。 ファ ミス タ 


ファミコン 版フ ァミ スタとの 違い 

本家 ファミコン 版フ アミ スタ  ファミコン 版では 黒だった のが、 だろ ラ。 MSX 版では えりあし ど 


ころ か 首 すら 見えない。 推測す 
ると、 きつと ペル メツ トの 規格 
が 変わつ だのでは ないか、 と考 
える 今日 このごろ だ。 そのほか 
にち 違いが あり そ 〇 なので、 見 
つけだら 編集部に 報告して ね。 


MSX 版フ アミ スタ 


MSX 版では 白に なつて いる。 フ 
ァミ スタ マニアなら すぐ 発見で 
きそ^な もの だ。 そして 決定的 
なのは 打者の 後頭部 だ。 ファ ミ 
コン 版では ちよつ とでは あるが 
えりあしが 見える。 それが ど^ 


▼  ▼  ▼  ， 

プロ野球 

ファミリ™ ■スタジアム 

いつ 出る かいつ 出る か、 と 読者を ヤキ モキ させて いる フ ァミ スタ 
では あるが。 そろそろ 発売に 向けて カウン ト ダウンが 始まつ た。 
もろ 紹介す る ことな いんじ ゃない 7 いや、 まだ あるんだ な 一！ 

■ナムコ MSX2+  7,800円 [税別] (ROM) 


と MSX 版と では、 ちよつ と 違う 
ところが ある。 ゲーム システム 
や サウンド ではな <、 もつ と 基 
本 的 （？） な 違いだ。 なんだか ア 
ゲ 足を とる よろ だが、 この 場を 
借りて 紹介いた しまし よろ。 
ますは ガイア ンツ のスノ  X イク。 


♦黒かった スパイクが 白く なった c 
ミ ズノの 新製品だった りして！？ 


會 キミの 部屋が、 たちまち スタジアムに。 


が MSX2  + 専用 という こと になっ 
てました よね？  vkUk なんと 

MSX2 でも 動く！  いゃ _ 、 

もう ダマされ たって 感じ です ね。 
この 情報は、 つい 先日 ナムコの ほ 
うから 連絡が あった のです。 「あの 
さ、 ファ ミ スタね。 2 でも 動い ち 
ゃうの」。 ガ ガーン！ 今の 今まで 
2 + 専用 だと 思って 疑わなかった 
私、 い^: 国 6000 万人の (超う そ) M 
マ カ 1 売 者が、 ものの 見事に ハメ られ 
てし まった のです。 

詳しく 説明し よう。 MSX2 十で 
起動させる と 打 3E 求に 伴な って 画面 
が スクロールす るのは すでに 紹介 
済み だ。 ところが 2 だと 完全な 画 
面 切り替えになる。 つまり 球が 画 
面のは じ （左右の み） ま で 飛ぶ と、 
パッと 次の 画面になる という わけ。 
MSX2 ユーザーよ、 目が 覚めた かな？ 


MSX ゲーム 徹底 解析 


ときの たつのは 早い もので、 もう 夏の 気配が 感じられ るよう 
になり ました。 オーストラリアでは そろそろ 冬です けど。 関係 
ないです ね。 まあ、 とにかく 今月 も 徹底 解析の 始まり だ一。 


•プロ野球 ファミリー スタジアム …… 58 
•マイ ト •アンド •マジック ブック 2 …… 62 

•ファンタジー DI . 66 

•ラプラスの 廣 . 70 

•八イ デイ フォス . 74 

•ホ ワッツ マイケル . 78 


•首斬り 館 . 82 

籲 ライ ト ニン グ バッカス . 86 

參 めいず 君 . 90 

參 アーク テイ ック . 94 

•今夜 镧 まで/防) ん デ- 鵁 V0L2 …… 96 


待った かいが ありそう 尨 U 


58  msx ゲ ー ム 徹底 解析 


MSX ゲーム 徹底 解析 


史上 最低 最悪の エ厶マ ガス、 を 斬る 


先月 号の 付 飼 TC 華々 しく 紹介 さ 
れ たェ厶 マガ ズ。 言わず と 知れた 
ファ ミ スタの 隠れ チームの ひとつ 


である、 M マガ 編集部の ピープル 
で 構成され た チームで ある。 じつ 
は その後の 反響が 多く、 「1 日 もは 
_  やく エム マガ ズと言 式 

ム  合したい」 という も 
ガ  のから 「ヘンな の！  j 
の  という 小馬鹿に した 
二  意見まで、 多数いた 


才  だきました。 ほんと 
ム  にあり がたい ことで 

2  す。 とぃう わけで、 
y  今月は、 選手を ネ 寺 別 
す 。  に 写真 付きで 紹介し、 


こ のす ば らしい （ ？ ） チームの 特徴 
を 述べて いきたいと 思う のです。 

この チームは 多少の ばらつきは 
ある ものの、 全体 的に 機動力と 打 
力に 長け ています。 とくに 上 イ立打 
線は 打って 走れる 選手が 目 白 押し 
ときて います。 したがって 文ナ 戦す 
ると きは、 できるだけ 三振を 狙う 
ような ピッチ ン グ をし なければ い 
けません。 左右に 振ったり、 速い 
フ ォークで 意表を ついたり、 とに 
かく マンネリ 化した is 求は たいへ 
ん危 P 矣で す。 あまり ひとりの す 安手 


打順 


名  前 


しよ せい 


ら めん 


あらぎよ 


ばんち 


がす こん 


れお 


はやし 


とよ まる 


ほえ ほえ 


守備 


(中） 


(遊） 


(三） 


(捕） 


(右） 


に） 


(左） 


打席 


両 


右 


右 


右 


右 


両 


左 


右 


両 


打率 


•  246 


.283 


,302 


■  333 


,274 


.843 


.268 


.002 


.386 


本塁打 数 


30 


42 


16 


60 


走 力 


30 


14 


12 


35 


ほんだ 


右 


.283 


そらまめ 


右 


.251 


12 


おぐ り 


右 


.228 


名  前 

タイプ 

投法 

防御率 

球 速 

C 

S 

F 

スタミナ 

S ちくら 

先 

左下 

0.01 

175 

5 

5 

16 

15 

r へび 

先 

右 

2.56 

145 

10 

10 

6 

50 

i すが さわ 

先 

右 

1.06 

135 

14 

8 

8 

35 

ぇ ちり 

先 

左 

9.98 

100 

0 

0 

20 

99 

こぢま 

U 

右下 

3.33 

120 

14 

0 

0 

15 

たかはし 

U 

右 

0.97 

200 

0 

0 

0 

3 

に 負担を かけず、 早めに 交代 させ 
るよう に 心がけ ましょう。 

さて 投手です が 速球 型、 変 似 求 
型と 揃いぶ みです。 これらの 投手 
のなかで も、 とくに ズバ 抜けて い 
るの が、、 ちくら〃 と 、、たかは じだ。 
前者は どんな 球で も 投げ 分けられ 
る エース、 そして 後者は 音よりも 
速い （デ タ ラメ） 速球が ウリ モノ だ。 
これら のネ 安手から 点を 取る のは、 
もうたい へん。 とにかく 球の スピ 
ー ドに 个 貫れ る しかない ので ある。 
キミ の 動体 視力が 問われる のは 必 
至 だ。 また、 スタミナが 切れる の 
を 待ち、 ほかの 投手が 出て きたと 
ころを 打つ！ という 手段 も 有効 
である。 ひきょう だけど。 

ほかに 目立つ 選手 だ。 8 番 の' v と 
よまる〃 を 紹介 しようと 思っ たが、 
やめた。 下位 打線は こぢんまりし 
ている ので、 そのうちの だれかと 
''ほえ ほえ〃 を 交代す ると、 ほぼ 最 
強と いえる だろう。 

ウケ 狙いと ノリで 作った エムマ 
ガズ だが、 こうして みると かなり 
強い。 一度 このよく わかんない チ 
ームと 対戦して いただきたい、 と 
強く お願いす る 編集部で ある。 

あ、 表 中の C、 S、 F は それ ぞ 
れ力 ー ブ、 シュ ー ト、 フォ ー ク よ。 


會 なんだかよ くわかん ない けど、 案外 強 
いみたい なんです。 困る よね 一、 マジで。 


會 すごいで しよ？  こんな 球、 打てる の 
かな あ。 よく わかんな いけど、 私には。 
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【まかの 隠れ チーム も 大公 開し よ 3 


先月 号の 付! 录でチ ラッと 書き ま 
したが、 ファ ミス タには 3 つの 隠 
れ チームが あります。 エム マガ ズ 
はすで に 前 ページで 紹介し ました。 
と いう わけで 残りの 2 チームは い 
っ たいどん な 選手が 揃ってい るの 
か？ それでは ご 報告し ましよう。 

フ ァミ スタ シリーズでは いつも 
調子が 悪い、 という か 実力がない 
という か、 どうも イマ イチな タイ 
タン ズ。 ところが 隠れ チームには 
その タイ タン ズが 装し ヽも 新たに、 
''裏 ト デと 呼ばれる 超 強カ チーム、 


♦タイ タン ズと 一字 違う だけ だが、 実力 
は ゼーン ゼ ン 上の ワイ タン ズの 雄姿 だ。 


ワイ タン ズ となって よみがえった 
の だ！ 下の 表を 見ても らうと わ 
かるが、 もしかしたら 全 チーム 中 
最強を 誇る のでは ないかと、 巷の 
話題を 独占して いる。 ネ 丁って よし 
走って よし、 そして 投げて よしの 
三拍子。 今まで タイ タン ズを 小馬 
鹿に していた 諸君は、 ぜひ この チ 
ームと I 式 合して ほしい。 きっと 痛 
いメ にあう ぞ。 

さてもう ひとつは、 ほとんど 内 
輪ウケ という か、 知って る 人に と 
つては 大笑い モンの パソコン スタ 


♦ほとんど 趣味の 領域と いうか、 ァソビ 
つてい うか。 パソコン スター ズ です。 


ーズ。 各 雑誌の 編集 
者 や ソフト メーカー、 

ハ ー ドメ ー カ ー のピ 
ー プルが 集まって で 
きた、 まったく もっ 
てよ くわかん ない チ 
ーム だ。 ちなみに エ 
ム マガ ズの 主砲^ 田 
中 ハ °ン チ もじつ は 本 
名で 代打で 登録され 
ている。 かけもちっ 
て やつ だ。 やるな。 

ところで、 これらの チームは ゲ 
ー ムを スタ ー トさせる とき、 ある 
こと をす る と 現われる 仕組みに な 
ってい る。 その ある 方法とは …… 、 
秘密 だ。 これは 各自で 見つけて ほ 
しい。 と 力、 言って みたり して。 よ 
し、 ヒント だ。 ある キーを 押しな 
がら スター トさせる と、 なる。 こ 
こまで 書けば、 なんとか わかる は 
ず だ。 思った ほど 難しく はない し。 


隠れ チームは 3 チームと も、 総 
合力は かなり 高い (エム マガ ズは除 
く）。 なんとかして これらの チーム 
と 言 式 合で きたと しても、 かなりの 
苦戦を 強いられる のでは ないかな。 
だから、 メジャ ー リ ー ガ ー ズ など 
の 比較的 強し 、チームと の 試合を 繰 
り 返し、 自分 力艿 蛍い と 5® 言して 力、 
ら 戦って ほしい。 でない と ボロボ 
口に 負けち ゃって、 つまん ない よ。 


これが ワイ タン ズ だ! 


名  前 

守備 

打席 

打率 

本塁打 数 

走 力 

わた 

(遊） 

右 

.333 

20 

18 

かめ まや 

に） 

左 

•302 

18 

10 

かね か 

(中） 

右 

•  362 

32 

8 

ふいる だ 

(一） 

右 

.890 

46 

8 

やぎ 

(三） 

右 

■  321 

34 

12 

おおの 

(右） 

右 

.343 

89 

18 

なた の 

(左） 

左 

.289 

18 

16 

よした 

(捕） 

右 

■272 

EE 

6 

代 

みやろ た 

右 

■  303 

28 

10 

つるま 

左 

•  268 

20 

12 

打 

投 

手 

やまく ち 

右 

.300 

12 

10 

まゆみ 

右 

.898 

32 

1B 

名 前 

タイプ : 

投法 

防御率 

球 速 

C 

S 

F 

スタミナ 

なかた こ 

先 

左 

1.70 

148 

12 

10 

8 

50 

とおや 

先 

2.40 

148 

14 

10 

40 

いの ま 

先 

2.75 

155 

4 

12 

40 

なかごみ 

先 

1.40 

145 

14 

4 

14 

50 

なかみみ 

U 

1.70 

140 

IV 

8 

10 

20 

のた 

U 

2.45 

144 

T 

10 

14 

20 

パソコン スタ 

—ズ だ! 

1 

I 

E5H 

名  前 

守備 

打席 

打率 

本塁打 数 

走 力 

1 

ばな つく 

(右） 

両 

.333 

8 

25 

E 

そに つく 

に） 

左 

.300 

5 

17 

3 

こ ラの 

(左） 

右 

.355 

40 

3 

4 

くにひろ 

(― ) 

左 

.400 

60 

8  ' 

5 

なつく 

(E) 

右 

•  360 

50 

10 

6 

こない け 

(中） 

右 

.280 

40 

6 

7 

よしかわ 

(遊） 

左 

.250 

15 

4 

8 

さあぶ 

(捕） 

右 

.277 

5 

5 

代 

にいたん 

右 

.200 

20 

13 

なにわ 

左 

.290 

20 

5 

±i 

しぶ や 

左 

.835 

18 

3 

JJ 

かが わ 

右 

•  285 

5 

19 

投 

手 

名  前 

タイプ : 

■ 

防御率 

球 速 

s 

F 

スタミナ 

やまと 

先 

0.50 

170 

3 

8 

1C 

15 

みや じ 

先 ： 

6T 

0.80 

135 

¥ 

14 

r 

30 

ない と ラ 

先 

1.05 

145 

T 

6 

20 

吉 たね 

先 

rf 

1.10 

155 

T 

13 

Te 

15 

わたな ベ 

U 

2.00 

160 

T 

12 

10 

が ひら 

U 

1.85 

140 

vf 

10 

Tc 

10 
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辛ロ ファ ミス タア ドノ  K イスな の だ 


現時点の 開発の 進彳〒 彳犬況 は、 そ 
ろ そろ 完成 版が でき あがる ころ だ 
ろう。 ほんと に 待ちに 待った ファ 
ミ スタの 発売で ある。 うれしい こ 
と に MSX2  + ユーザーの みならず、 
MSX2 ユーザー でも プレイで きる と 
いう ことで、 期待に 胸を 膨らませ 
ている 人たち も 多い ことだろう。 

ところで、 ファ ミス タを プレイ 
してみ て、 いくつか 気になる 点が 
ある。 今回は そんな 点を 述べて み 
よう と 思う の だ。 読者の みんなは 
これを 読んで フ ァミ スタの デキを 
想像 してみ ると し 、いのでは なし 、か。 

第一 に 気になった のは、 打球の 
飛び 方で ある。 以前 ファ ミス タを 
紹介した ときに、 すでに 発売され 
ている 『プロ 野 J 求 ファ ミ リー スタ 
ジ アム ホーム ランコン テス ト』 を 
例に あげたの だが、 憶えて いる だ 


ろうか。 普通 投射 物と いう ものは、 
完全な 放物線を 描かない。 これは 
無論、 空気の 抵抗が あるた めで あ 
る。 ファミコン 版を 始め、 これ ま 
で 出た ファ ミス タシ リーズは それ 
がき ちんと 計算され てし 、たの だが、 
MSX 版に 関しては、 ほぼ 完全な 放 
物 線を 描く。 すなわち ■巨 離が 長 
くなる の だ。 よく ファミコン 版を 
プレイした あと、 MSX 版で 遊んで 
みると、 思うよう に 落下 地点に 到 
達で きない。 また、 内野手の 手前 
に 落ちそう な シヨー ト バウンド 性 
の 当たりは、 ほとんど ダイレク ト 
キャッチして しまう。 打 5 求の 飛び 
方を 計算す る ことは それ ほ ど 難し 
くないは ずで ある。 完成 版と して 
言 売 者の 手に 渡った ときには、 そこ 
か^: 善され るよう では あるが、 ち 
ょっ と、 いやかな り 気になった。 

そしてもう ひとつ、 
走者と 野手と 適 求の 
ス ピー ドの ノく ランス 
の 問題で ある。 

ファミコン 版の こ 
のノく ランスは ほぼ 確 
立され たと いってい 
いく らい 洗! 東され て 
いる。 余裕て 走者を 
アウ トに できる 場合 
と、 間 4 間に あう 
という 場合' に 


會 選手の 走 力の 差は かな リ澉 しい。 内野 ゴロを 2 塁打に する 
選手から、 ライト ゴロで アウ ト. になる 選手まで さま ざま だ。 


かな！ 9 気持ち イイ〜!! 


いきなり v 気持ち イイ〜〃 と言われ 
て も 困ります ね。 じつは 審判の ジャ 
ツジが かな* 〇 イザんで す。 饞 切れの 
いい キュー ティーな ボイスは、 ゲー 
ムを 盛り上げる ことろ けあい だ。 今 
まで こんなに u アルな 声を 出し だソ 
フト つてな かつたん じ やない かとい 
〇  <  らし ヽ 鮮明。 ま るで MSX の 中に 人 
が 入つ てるみ だい (大 ゲサ かな？）。 

そして 巳 GM。 これは アーケード 版 
の ファ S スタで 使われた 曲 だが、 な 
かな か 小気味い い。 FM 音源の す ばら 
しさを 再認識す るぞ。 これは まさに 
一 聴の 価値 ありつて カンジ。 


ゲームの テキの よさ もさる ことな 
がら、 このような 付加価値 的 要 索に 
こだわる。 パワーは いつて るな 一。 


會 とくに 「タイム！  j の 声には 勢いが ある。 
女性 っぽい ボイス だな。 う ふうふつ！ 


よって 適 求の スピード も 違う。 選 
手が 意志を 持って いるよう だ。 と 
ころが 現時点では あるが MSX 版に 
は そのよう な ものは 見受けられな 
い。 i 截 求した 野手が ベース カバー 
に はいった 野手に 投げる 球 や、  野 
手の 動き 自体 も 走者に く ら ベて 遅 
い 0 とはいえ、 ただ 野手 や ネ了1  求の 
移動 ス ピー ドを 速く すれば ゲーム 
の 流れ も リズ ミ カルになる かと 問 
われれば、 それは N0 だ。 スポーツ 
ゲーム 全般にい える リアリティー 
の 追求、  それは バランス である。 

しかし これ ま であげ た 問題点は、 
改良 さ れる 可能性が 強い。 はたし 
てフ アミ スタの 完成 度は どうか？ 
それは また 来月 報告し よう。 


♦一見た だの セカンド フライ „ ところが 
じつは ライ トの 守備 範囲に ポ トリと …… 


會 打球を 追う 選手の 後ろ姿には、 なぜか 
哀愁が。 


♦バックスクリーンに 飛び込む 球。 打球の 軌道は きれいな 放物線を 描く ため、 高く あが 
ると ホームランに なりやす いよう だ。 攻擎 側に とっては うれしい かぎり だね。 う ひよ。 


と ぃぅゎ けで 
もうす こし 待とう!! 
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|  Might  and  Magic 

BOOK  TWO  GATES  TO  ANOTHER  WORLD! 


超 難解の 本格派 R PG 『マイ ト アンド マジック •ブ 
ック 2』。 今月は 3 つの 城の ク エス トと 経験 値 かせ 
ぎの 方法を 紹介し よ 5。 もちろん マップ 付きで ね。 


ル 


メ ン バーの 誰かに 酒場の 全ネ塵 頃の スペシャル 
メニューを 食べさせた あとで、 A3 の (7-7) に 行 
ってみ よう。 そこにい る おじさんと を すれば、 
10 万 ポイントの 経験 値が 得られる ぞ。 これは 何 
回で も 繰り返せ るから、 お金が たまったら やっ 
て みてくれ。 ところで 酒場で 食事 するとき やっ 
かいな のは 食中毒 だ。 食べた 後に 病気に なって 
しまった 場合は、 その メニューは もういち ど 食 
ベな おさなく ちゃい けない から 主意して くれ。 


AREA  A3 


A 


AREA  B4 

0  12 


AREA  B2 


B2 の （1-9) に、 カ シナ ー トと いう モンスター 
が 棲息して いる。 こいつは なんと、 2,000 万 も 
の 経験 値を 持って いるの だが、 むち ゃく ち ゃ 強 
いんで、 そう 簡単には 倒せない。 そこで 裏技を 
使う。 B4 の マーレイ アイ ランドの 地下 (0-9) にあ 
る ジュースを 飲み、 一時的に レベルを 上げて か 
ら戦 うの だ。 2、 3 人 死ぬ かもしれ ない が、 な 
ん とか 勝てる。 ； 主意 点は ジュースを 飲んで から 
カ シナ ー トと 戦う まで、 敵と 遭遇して はいけ な 
いという こと。 移動は すべて 魔法で 行なう の だ。 

■レイ アイ ランド 地下 1 階 


■スターク ラフト 

MSX2 

9,800円 「税別] (2DD) 


打倒 !! : 

カ シナ 1 卜 M: 


グルメ おじさんの 
クエ スト 
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ウッド' フン 城 

CASTLE  WOODHAVEN 


AREA  Cl 


■ウッド ヘア:/ しきょうへの 

し 打， 

しで くれ SJ: ラに 
たの t か 7 


〇  Q 


峰 1： Tl  f.  rr"T] 


Eh  (3^1: 

__ J  ^|： 

fr： 


©i 


Jti 


會お 城の 入り口 だ。 衛兵に 門 
を 通しても らうた めには、 キ 
ャ ッ スル キーが 必要な の だ。 


ウッド ヘブン 城 地下 1 階 


ミ ドル ゲー ト の 町の 真北、 ロス ト ソウ 
ルの 森の 中に ウッド ヘブン 城は ある。 こ 
の C1 エリ ア には ふたつの スペルが ある ほ 
かに、 経験 値 かせぎに お得な ク エス トと 
僧侶の プ ラスク エス ト を 達成す るた めに 
とても 重要な ある アイテム （？） が 隠され 
ている。 

さて、 では 城の 中に 入って みよう。 こ 
の 城を 治めて いる ホー ダル 卿は、 冒険者 
に 武器と 防具 探しの ク エス ト を 命じて く 
る。 その ク エス トは 4 つに 分 7^、 れ ていて、 
初めの 3 つは 下の 表の 中 か ら ランダムに 
ひとつ 指定され る。 その アイテムを 手に 
入れて きて、 ホー ダル 卿に 献上 すれば、 


その アイテムに みあった 経 | 射 直が 得られ 
る わけ だ。 

最後の 領主の ク エス トは、 いちどし か 
赵嫩 できない。 この ク エス トは どこかに 
ある、 高貴、 勇気 名誉の 3 本の 剣を 探 
し 出せ、 という もの だ。 この 剣は それ ぞ 
れ Dl、 A2、 D4 の エリアに あるので 自分 
で 見つけて くれ。 この ク エス トを 達成す 
れ ば、 得られる 経験 値は 10 万 ポイント だ。 
なお、 この 3 本の 剣は 残念ながら 装備す 
る こと がで きない。 迷わず ホー ダル 卿に 
献上して くれ。 

領主の ク エス トを 終了した 後は、 初め 
の 3 つの 繰り返しになる。 


ホー タル 卿の ク エス ト 


騎士 見習いの ク エス ト 

騎士 従者の ク エス ト 

騎士の ク エス ト 

Broad  Sword 

1 ,000exp. 

Splint  Mail 

6,000 exp. 

Cinder  pipe 

25,000 exp. 

Scale  Armor 

1 ,000exp. 

Plate  Mail 

10,000 exp. 

Burning  xBow 

25,000 exp. 

Pike 

1 ,500exp. 

Harsh  Hammer 

15,000 exp. 

Stone  Hammer 

30,000 exp. 

Great  Shield 

1,500 exp. 

Shaman  Pipe 

15,000 exp. 

Pirates  xBow 

30,000 exp. 

Great  Bow 

2,000 exp. 

Tri-Sickle 

20,000 exp. 

1  Scale  Mail 

30,000 exp. 

Ring  Mail 

2,000 exp. 

Fire  Shield 

20,000 exp. 

Fireball  Bow 

40,0008xp. 

Great  Hammer 

3,0008 xp. 

Asid  Shield 

20,000 exp. 

B  Scale  Mail 

40,000 exp. 

Great  Axe 

3,000 exp. 

Silver  Shld 

20,000 exp. 

Magic  Shield 

50,000 exp. 

Looter  Knife 

4,000 exp. 

Iron  Shield 

20,000 exp. 

S  Scale  Mail 

50,000 exp. 

Chain  Mail 

4,000 exp. 

Plate  Armor 

20,000 exp. 

B  Ring  Mail 

50,000 exp. 
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AREA  D4 


ヒ) し スト， ー ン： 

CASTLE  HILLSTONE 

ヒ ルス トー ン城 地上 


ラ 成^^^ 


Castle  Hillstone 


スし一 t7 — さ 
「5 せ 3  H 

右 ま 戈たち に は、 わし 仍 
ワ エス ト茳 ざす ~か3 しかく 
なと” ない。 

か 右 t 办 た< なし〗 わ oJ 


會 この お 方が ヒル ス トーン 城 
の 領主、 スレイヤー 卿で あ 一 
る。 ひかえい ひかえい！ 


ヒル ス トー ン 城は サン ド ソバ ーの 町の 
西、 霧の 沼の そばに そびえ 立って いる。 
この 沼の 中に ある 洞窟には、 ニン ジャの 
ブ ラスク エス トの 達成 目的が ある。 また、 
ここ には ある 超 重要 アイテムが あるの だ 
が、 今は まだ 触れない ことにしよう。 

さて、 この 城の 領主の スレイヤー 卿は 
特定の モンスターの 首を 取って くるよう 
に 命じる。 これ も 先 ほどの ウッド ヘブン 
城の ものと 同じく  4 部 構成に なって いて、 
その 夕ー ゲッ トと なる モンスターは、 下 
の 表に 書かれて いる 通り だ。 冒険を して 
いて、 これらの モンスターに 出会ったら 
その 場所を メモして おく と あとあと 便利 


だと 思う ぞ。 

最後の 領主の ク エス トは、 付属の マツ 
プに 描かれて いる 3 匹の モンスターを 倒 
す こと だ。 こいつら は それぞれ D1、 E2、 

E3 の エリアに いる。 これ も 自分自身で 見 
つけ 出す ように。 みごとに 3 匹を 仕留め、 
その 首を 持ち帰れば 100 万ポ イン トの 経験 
値が もらえる ぞ。 

これらの ク エス トは、 受けた ときと、 
達成して 再び 領主に 会いに 行く ときの 先 
頭の メ ン バーは 同じ キャラクタ ーで なく 
てはいけ ない。 また、 途中で 他の 城の ク 
エス トを 引き受け ると 前の ク エス トは 無 
効に なって しまう ので 気をつけて くれ。 


スレイヤー 卿の ク エス ト 


騎士 見習いの ク エス ト 

騎士 従者の ク エス ト 

騎士の ク エス ト 

Giant  Lizard 

2,500 exp. 

Gnome 

7,000 exp. 

Demon  Soldier 

50,000 exp. 

Friar 

2,500 exp. 

Gate  Keeper 

7,000 exp. 

Avenger 

50,000 exp. 

Carnage  Spirit 

2,500 exp. 

Mad  Persant 

7,0008 xp. 

Barbarian 

50,000 exp. 

Crazed  Dwarf 

4,000 exp. 

Acidic  Blob 

10,000 exp. 

Dino  Spider 

100,0008 xp. 

Woodsman 

4,000 exp. 

Iron  Wizard 

10,000 exp. 

Minotaur 

100,000 exp. 

Cursed  Corpse 

4,000 exp. 

Horned  Fiend 

15,000 exp. 

Ghost 

100,0008 xp. 

Killer  Bees 

5,000 exp. 

Mountain  Man 

15,000 exp. 

Hatchet  Man 

100,000 exp. 

Wind  Mare 

5,000 exp. 

Lightning  Bugs 

25,000 exp. 

Armored  Dragon 

250,0008 xp. 

Crazed  Native 

5,0008 xp. 

Elf  Warrior 

25,000 exp. 

Wizard 

250,000 exp. 

Cursed  Slayer 

5,000 exp. 

Melting  Man 

25,000 exp. 

Mystic  Clown 

250,0008 xp. 

ヒル スト ーン城 地下 1 階 


ヒル スト ーン城 地下 2 階 
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ノ  \° イン ノ  \ ー スト城 

CASTLE  PINEHURST 


會 時空 移動の 機械は 鏡に なっ 

" パイン 八 ー スト城 地下 1 階 


この 城の 領主の ク エス トは、 ある ハイ 
アリ ングに 会わせて ほしいと いう もの だ。 
これは 簡単に 達成で きる と 思う が、 この 
城の 真の ク エス トは これから 始まる の だ。 
ハイア リングを 領主の 下に 連れてい くと 
王室の 奥に ある 時空 移動の 機械の 使用 許 
可 か 下りる。 これを 使い、 8 つの 時代を 
旅する ことが こ の 城で 行な うべき 真の 目 
的なん だ。 もちろん、 ただ その 時代に 行 
つて くれば いいと いう ものでは ない。 そ 
の 時代 時代 で やるべき ことを ちゃんと 達 
成しなくて はならない。 この ク エス トは 


前の ふたつとは 違い、 ゲームの 終了に 直 
接 関わって く る 重要な ものな ので、 あま 
り 詳しく 書く ことは 避ける が、 4 つの 精 
霊の タロンと エレ メンタル オーブが 必要 
である こと だけ 書いて おこう。 

今回は 紹介し なかった が、 クロンには 
もう ひとつ 城が ある。 この 4 つの 城の 中 
には、 重要 アイテムが ひとつず つ、 各 職 
業 専用 アイテムが 4 個ず つ 隠されて いる。 
善悪の 属性を 変化 さ せる 水な ども あるの 
で 探して みてくれ。 最後に ひと 言、 城の 
中 では 看板の 言し 、つけ を 守る よ 一 にね。 


ジェム メ  ■カー 火山 AREA  EK4-7) 

武器を 強く する 魔法なん かを 多用 
すると ジェムが なくなる のって 速い 
ものな の だ。 そこで、 てつと り 早く 
ジェムを 集めたい ときに 便利な のが、 

この ジェム メーカー 火山 だ。 この 洞 
窟を 探し回れば、 だいたい 1000 個の 
ジェムが 手に入る。 全部 拾い集めた 
らいち ど 外に 出て、 も 5 いちど 探せ 
ばいいん だ。 これで ジェム 不足 も 解 
消 だね。 ま、 もっと 簡単に 増やす 技 
も あるには あるんだ けど …… 。 技 あ 
り 一本の ページを 見て みて ね。 


パイン 八 ー スト城 地下 2 階 


msx ゲーム 徹底 解析 65 


フアン タジ ーIII 

jpi^nr>n^ 二 カ デ モスの 怒り 參_^»^ 

今回は 光の 城からの 4 つの ダン ジョンを 解説す る そ！ 

光の 城まで 来られたなら、 もう 旅は 半ばと いったと ころ。 
もろす ぐ、 宿敵の 二 カ デ モスと 対決 するとき が やってく 
るの だ。 気持ちを あらたに 引き締め 直し、 対決の 日に 備 
えて 十分 パーティーの レベルを あげて おころ。 

長い 旅 もい よいよ 佳境に！ 


光の 城の 解説に 入る まえに、 少 
しお さらいを して おこう。 パー テ 
ィ ーの 良き 指導者で あ る フィ ルモ 
ンの 指示に より、 まず ドワーフの 
英雄 キル モ アの 救出に 向かった が、 
悲しい ことに キル モアは す でに 息 


絶えて いた。 おまけに キル モアの 
葬儀は 二 カ デ モスに よってめ ち や 
めち やにされ てし まう。 あらため 
て 二 カ デモ ス fr 倒を 誓う パー テイ 
一に、 フイ ル モンは 光の 城に 向か 
えと 命ずる。 そのために、 まず 東 


■ボース テック MSX2  9,800円 [税別] (2DD) 


の 離れ d 、島に いる クロ  ノスに 会い 
に 行き、 そこで 光の 城への 行き か 
たを 教えても らう。 城の 中に 入る 
のに 必要な 光の 鍵 も、 クロ  ノスの 
屋敷の 中で 手に いれる こと がで き 
た。 屋敷の 中の 装置を 作動 させ 外 
に 出て みると、 そこは ま ば ゆい 光 
に 包まれた、 美しい ライ ト ブレー 
ン だった . 。 

前回までの あらすじ はこん なか 
ん じだった よね 0 さあ、 いよいよ 
本題の 光の 城の 話に 移る ぞ。 

ライ ト プレーンの 南の 端に 位置 
する 光の 城には、 さまざまな 品物 
が 置かれて いて、 どれ も 美しい も 
のば かり。 思わず 手を 伸ばして み 
たくなる けど、 ここは フイ ル モン 
にきつ く 言われた ように、 眺める 
だけにして おこう。 破壊す るなん 
てのは もってのほか。 ここは 神聖 


ir' ラスめ テ- フ 1の う 故 とう嶋 ''2<r 
红 セ 絡： 


roToin 


會 絶対に 壊しち やい けない の だ。 


會 これが ライ ト ブレーンの 全体 マップ だ。 
上に 見える のが LIGHT の 町 だぞ〇 

な 場所な の だ。 

奥に 進んで 行く と アーチで 飾ら 
れ た、 迷路 状の 道に でくわす だろ 
う。 そして、 きまって 2 方向に 道 
が 分かれて いる。 片方の 道は 行き 
止まりに なって いて、 そこの アー 


: れが聖 なる 光 •という ものだろう か。 
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入る ことができな いの だが、 、、巨人 
の 宮殿^ にある 閿の 鍵を 持って い 
れ ば、 なんとか 入れる らしい の だ。 
それから 彼女は 、、ここに 来た 逆の 
道を たどって 行け〃 とも 話して く 
れ る。 つまり 闇の 城は 光の 城の ミ 
ラー イメージ。 内部の つくり も 左 
右 対称に できて いる という こと。 
だから 逆、 なんだ ね。 


i=C3stU  of  D3rk=i 


1 似 uv 
: 'Tu 
3 於'’ 撕 5 


♦彼女に 会う ために やってき たわけ だ。 

チの 下を く ぐると ダメージを 受け 
てし まう。 カンを 頼りに、 正しい 
道を 進んで いこう。 

一番 奥の 部屋では、 光の 妖精が 
キミ たちが 訪れる のを 待って いる。 
いろいろな 話を 聞かせて くれる が、 
なかで も 重要な のが 闇の 城の 話 だ。 
光の 城の ミラー イメージ である 闇 
の 城には、 悪しき 心を 持つ 者し か 


MSX ゲ 


ちょっと 闇の 城を のぞいて みよう 


ひと まず フイ ル モンのと ころに 
帰って、 彼の 話を 聞いて みよう。 
すると どういう ことか、 城を 見つ 
けたら 帰って こいとい われる。 中 
の 探索は まだ 早い よう だ。 名前の 
とおり、 邪悪な 場所で 強し 、敵 ばか 
り だから、 くれぐれも 無 王 里は しな 
いように 。 

ところ で 城に 入る ための 鍵は 巨 


會 ダーク ブレーンは、 ライ ト プレーンを 
ひつく り 返した ような 形を している。 


人の 宮殿に ある こと はわ かるけ ど、 
肝心の ダーク プレーンへの 行き方 
がわから な いって 人、 多 いんじゃ 
ないかな？ もういち ど ライ トプ 
レー ン への 行き かた を 思い出して 
みよう。 たしか ボタンが 3 つあっ 
て、 なんとかと なんとかを 押した 
あと、 、'十" をす 甲した よね 0 これを 
逆に すれば いいんだ から、 そう、 
^ を 押せば いいんだ。 

城には いると すぐ、 巨大な 門に 
ぶつかる。 ものものしい 雰囲気に 
つつまれ、 そめ、' 気" に 圧倒され て 
足が すくみ あがる ほど だ。 勇気を 
ふり しぼって 鍵 六に 闇の 鍵を 差し 
込む と 鈍い音 を 立てて 門が 開 いた。 
すると、 いきなり 低い 声が 廊下に 
響き わたる。、' 二 カ デ モスは いない 二 
ひよ つと したら、 ここは 二 カ デモ 
スの 居城な のでは ないか？ 心の 
準備 もで きて ない こと だし、 ひと 
まず フイ ル モンのと ころに 帰る こ 
とに しよう „ 


=Kesss.o!es= 


rm^^jLight  Fairy 

r l^/：：  [:  $ い 7 

い 5?: レ 'ft 祝秘 uc  mm ほ、' うけ 人 
し‘  と？ t うれしい こと n 

け m 明) ui こと {:  まこ とに 

し' n 初辂 とこ 5、 わ 姑し 5 ぺ い⑽ r 

foToTl 


IMess3?es= 


•七： へ； てモ. にこ: 了  r 
5 す:？* うと 的 •⑽ フ： L つて とお？ この 
し 5 へ 枕ハ以在 よう ts し M  i'iti 
汍 そこと m 

ま m  w 人の 30r 人 に 絡 
く鍾 m 細％ 纖 t 咖 s 

ztrraripi 

\JW] 


■ム辙 底 解析 


♦悲しく はない。 そのために  ♦巨人は なかなか 手 ごわい 相 
旅を 続けて いるの だから。  手。 ちよつ と 苦労す るか も。 


♦光と 聞。 正反対の 場所に 行く の だから： 


© 


てこい と、 フィ ル モン。 


|S 

證 1? 

IVSX-JV  7» 

•二  r.* 

c： •ん一 y  . と 
r こ〇 し t 


ok 


•開ける のをち ょっ と ためらっ てし まう 巨大な 門。 •背筋が ぞっとす るょう だ。 真 £ に 進もう ね 
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eiT4SCMryr^£  伽， on 

ノームの 聖 なる 地下 墓地 


ス カン ド ー ル 島の 東に 位置す る 
ロッキー ヒルズの 町。 このす ぐ 北 
にある のが ノ  ームの 地下 墓地 だ。 
闇の 城の 奥に 行く 前に、 ぜひとも 
立ち寄って おきたい。 

地下 墓地 へ 入る と、 入り口 が閉 
ざされ ていて、 鍵穴から 誰かが 視 
いている よう だ。 ここで 自分の パ 
ー ティ ーに ノーム か ドワーフ がい 
るか どうか 確かめて みよう。 いた 
ら間 題は なし。 ていねいに 中へ 招 
きいれ て くれる ぞ。 残念な がらい 
ない ときは、 あっさり 門前払い さ 
れて しまう。 町に 帰って パーティ 
一を 組み 換えて こなく ち ゃい けな 
いぞ。 新しく キャラクターを 作っ 
て 育て 直す こと になる わけ だから、 
ちょっと 大変 かもね。 


: ： : : 1： •: ..一:. パへ : ： 

い繼 D 掀 に、 こ を、 いめ 
シう祕 L ざ 了' けよう j 
1 : fit 
2  5  111 -tit- 
:‘ 似し a， 


會 全部って のは イ タイけ どし よ うがない, 


Carrif：- 


i ド esssgess 


つ <i ••うね 紙彻瓣 z^Wj  S い， だ 
0W 絲: 


0T0U 


會 例のへ ビが大 好 きな においでも ある。 
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妹'、 5 綱 Ztt! いつ 5:  ^ お つかれの 
tz^ru ようこそ ? へ： し. パと'、 う？. 
TM：  Z 乳敦 1、' まし 凌う j 

r'?r  鐵 


i  0:0k 


會 このと きは ドワーフが いたの だ。 ほっ。 

無事に 中にはい る ことができて 
も 安心は できない ぞ。 出て くる 敵 
が けっこう 強いので、 一度に 全部 
まわろう なんて 考えないで、 少し 
ずつ 探索して いこう。 ここは 得る 
ものが 多い ので あせらず にね。 

ダン ジョンの 中央には 年老いた 
魔法^ 吏い がいて、 パー ティー の 所 
持 金 ぜんぶと ひきかえに、 魔法を 
教えて やる と 言って くる。 所持金 
ぜんぶと いっても、 銀行に 預けて 
ある お金まで 持って いかれち ゃう 
からたい へんなん だけど、 それ だ 
けの 価イ 直の ある 重要な 魔法 だから、 
しかたがな いの だ。 あきらめて 教 
えても らおう ね。 

東の ほう の 部屋には 強い ビース 
卜が、 ある 武器を 守って いる。 ぜ 
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t このに おいには 耐えられな いら しい。 


ひと も ほしいと ころ だが、 その ビ 
ー ストが 強いの なん のって、 もう 
ハン パ じ ゃない。 だから 手に入れ 
たと きの 感動 も ひとしお だよ。 が 
ん ばって ちよう だい。 

西の 部屋には ノ マイ パー というへ 
ビか を まもって いる。 そして、 
一 人の ノ ー ムが 、、卵を バイ パ ー と 
戦う ことなく 手に いれる こと がで 
き れ ば、 いい ものを 差し あげよう〃 
と、 心 くすぐられる 話を 聞かせて 
くれる。 しかし、 これが う まくい 
かないの だ。 じつは、 ある ことを 
前もってして おかなくて はなら な 
い。 ある こととは 何な のか？ 
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會 ノームの 弓は きっと 凄い ものだろう。 
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食 そんな 無理な 二 

と を 言われても、 

困る ぞ。 

♦見事に 失敗した。 
前もって ある もの 
を _ り、 そのまま 
へビ のと ころに 行 
かなくて はなら な 
.約) だ。 いったん 
外に 出て 町に 帰る 
と、 もう ダメ なん 
だ ぞ。 
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壮烈な 戦いの まった だ 中へ! 
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闇の 城から 帰って き た パーティ 
一に、 フィル モンは、、 北の 戦場に 行 
って ウッ ド 卿に 会え〃 と 告げる。 し 
かしこ こは 戦場と 名づ けられて い 
る だけあって、 出て くる 敵が もの 
すごく 多く、 しかも 強い。 ノ ー ム 
の 地下 墓地で 手に入れた 武器を 最 
大 限に 利用しての りきろう。 

中央に 位置して いる ウッ ド 卿の 
テン トに 入り込め たらもう 安心。 
この 中では ウッ ド 卿の 魔法の おか 
げで 敵が 出て こない。 帰りの こと 
を 考えて 傷つ いた 体を 癒 して おこ 
うね。 さあ、 奥には たのもしい 味 
方、 ウッド 卿が 待って いる ぞ。 

彼に 会う とまず、 二 カ デ モスの 
ワン ド （杖) について 書かれた スク 
ロールと、 ダーク プレーン につい 
て 書かれた スクロールを 手渡され 
る。 そして 二 カ デ モス 打倒の ため、 
共に 戦おうと 提案され るの だ。 二 
カ デ モスと 対決す る 日 は 間近に せ 
まっている。 もう 一度、 闇の 城へ 
向かう ときが やってき たの だ！ 
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會 計画は うまくいく のだろう か" 


再び、 闇の 城に 向かう 


闇の 城に 行く 前に、 どうしても 
取って おかなければ な らな いもの 
が ある。 そう、 ワンド だ。 いった 
いど こに あるの か。 これは 自分で 
探して ほしい。 案外 身 なと ころ 
にあ るんだ そ； > 

いよいよ 城の 中の 探索 だ。 すぐ 
に 3 つの 壺があ る こと に 気づく だ 


會 3 つの 壺に窨 かれて いる 文字を 縦に 並 
ベて、 じ 一つと ながめて いると わかる か 
もしれ ない。 キーワードは* サークル*。 


ろう。 この 壺 には それぞれに 暗号 
が 記されて いる。 かなり 長い もの 
で、 解読す るのは ちょっと たいへ 
ん かもしれ ない。 でもき ちんと 並 
ベて、 ある 規則 性に 従って 文字を 
ひろって ゆけば、 必ず 読める と 思 
う。 それでも わからな いっていう 
人に、 ちょっと ヒントを 教え まし 
ょう。 '、サークル〃 という 言葉を 見 
つけ 出して、 その 順番で ほかの 言 
葉 も 読んで いけば いいの だ。 これ 
でもう わかった よね？ 

前に も 書いた ように、 この 城の 
内部は 光の 城と ちょう ど 対称に な 
ってい る。 もちろん、 光の 城に あ 
った 迷路:! 犬の 道 もちゃん と あって 
道を 間違える と ダメージを 受けて 
しまう。 そして 奥の 部屋には 血で 
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r この 部屋が 怪しい。 キット 何 か ある 


會 さあ、 どうす る？  間違える なよ。 


描かれた サークルが ある。 この 上 
に 立って ワン ドを 〇〇〇 すると、 
パー テイ ーは とんでもな いところ 
に 飛ばされ、 二 カ デ モスの 本拠地 
にの りこむ ことになる ぞ！ 


い^^® ガ. 
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謎め いた 幽霊屋敷の 地下に ある 五 
芒 星。 その さぎには、 パラレル ワ 
ー ルドに 存在す る 巨大な ラプラス 
城が あった。 いったい 何が 待ち 受 
けて いるの だろ 5 か。 


うれし、 楽しの、 ラプラス 城 


、ミン グ バード ソフト MSX2  7,800円 [税別] (2DD) 


幽霊屋敷と して 名高かった ウェ 
ザート ップの 館。 ゴース ト ハン タ 
一と して 屋敷に 乗り込んだ のはよ 
かった けれども、 あれよ、 あれよ 
というう ちに こんな 城にまで 来て 
しまった。 じつを いうと、 ここは 
パラレル ワール ドと 呼ばれる とこ 


ろで、 この 世界に 住む 魔物が ウェ 
ザート ップの 館に 迷い込ん でいた 
らしい の だ。 これで 幽霊屋敷の 説 
明は つくが、 じ や、 いったい この 
パラレル ワール ドは いつ 作られた 
のか、 また 何のた めに 作られた の 
か、 謎は 深まる ばかりな の だ。 こ 


こ は 信じら れな いほ ど 広い から、 
少 々の 困難は 覚悟して おこう。 

降參 してく る 敵から 得られる 情 
報で、 この 城は モル デイブと いう 
人の すみかで、 モル デイブは ラブ 
ラス 公に 仕えて いる。 そして ウエ 
ザート ップの 主 ベネ デ イク トが、 
ここの 上の 階に 逃げ込んだ らしい 


ことまで わかって いる。 これを 頼 
りに して、 城の 探索に 向かおう。 

一番 北に ある 大広間には、 五芒 
星が あって、 幽霊屋敷 にある もの 
とつな がって いる。 最初のう ちは、 
ここ から 探索 を 始めなくて はなら 
ない の だ。 じつを いうと、 五芒 星 
は ほかに もい く つか 城の 中に 散ら 
ばっていて、'、 MP いどう〃 の スキル 
を 習得 すれば、 城と 屋敷の 間を 自 
由に 行き来 できるようになる。 早 
めに 覚えて おこうね。 

ところで この スター ト 地点の 広 
間には 4 体の 彫像が 立って いる。 

何 か 不思議な も のが あ ったら すぐ 
調べる 習慣は、 すでに 幽霊屋敷で 
身に つけて いるだろう。 素通りせ 
ずに ラ ブラ ス城 でも おな じように 
やる ことが 肝心 だぞ。 

1 階は 比較的 いじわるな ワナが 
少なく、 イベントを 楽しみながら 
鼻唄 フ ン フンで 歩き 回れち やう ぞ。 


k 首な しの 彫像 c 始めからなかった のか。 
それとも、 故意に 壤 された のか。 


會 ラブラス 城に も 机が たくさん ある。 も 
ち ろん、 念入りに 調べて おこうね。 
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ただ、 南の 一角が 閉鎖され ていて 
行き 方が わからな し ヽ 人が 多い かも 
しれない。 そんな 人は、 まず 壁を 
調べて みよう。 きっと 隠し 扉を 見 
つける ことができる はず だ。 行き 
づ まったら、 まず 壁を 調べる。 こ 
れ、 ラプラス 城での 鉄則 だ。 

それから、 知らない うちに 変な 
ところを 歩いて いた、 って ことが 
結構 多い。 どんなと ころに ワナが 
あるか わからな いので、 へんだ な、 
と 思ったら コンパス 片手に ゆっ く 
り 調べて ゆこう。 座標を 一歩ず つ 
調べて いけば、 ここで 飛ばされた 
なって わかる からね 0 それにい つ 
壊れる かもしれ ないから、 余分の 
コンパス も 持って ゆくべし だな。 
持ち物が いっ ぱいに なっち ゃうよ、 
なんて 言っても しょ うがない の だ。 
必要なん だから さあ。 

4 体の 彫像が ある 部屋の 南 どな 
りに、 わりと 大きい 部屋が ある。 
この 部屋の 南の 壁には、 魔術の 呪 
文の ような 言葉が 書かれて あるん 
だけど、 どうも 読めない。 これを 
解 言 売で き るのは デイ レツ タン ト だ 
けだから、 つれてきて 解^! しても 
らおう。 この 部屋に ある 五 g と 
関係の 深い こと 力售 かれて ある ぞ。 


人が たくさんいて、 賑やかな の だ 


像を きる と 


すかさず 降參 しよ ラ 


1 階を 回り 終えたら、 北東に あ 
る 下 だ りのは し ごで 地下に 降りて 
みよう。 五芒 星が ある 以外と り わ 
け 何 かが あ ると いう わけ じ やない。 
入り組んだ 道と、 多数の 小 部屋。 
西の ほう には ウエザー トッ プの館 
と 同じく 墓が たくさん ある。 あの 
ときは やむ を 得ない 事情が あって 
墓 荒らしの ような マネを したけ ど、 
やっ ばりい けない こと だし、 なに 
よ りうす 気味 悪い ので 今回は そっ 
として おこう。 一番 南の 部屋には、 
大きな サファイアを はめ込んだ 不 
気味な 像が ある。 調べる と ガー ゴ 
イルが 現われ、 急に 襲い かかって 
くる。 精神 攻擊を 多用 すれば そん 
なに 怖く はなし 、相手 だ。 むしろ 重 
要な のは、 その 奥に 広がる "鏡の 


會触 ると 熱い 炎の 像 （あたりまえ か） c あれ？  上に も 同じ ことを 害い てら あ： 


間〃 だ。 あちこち に 鏡が 置かれて い 
て、 調べて みても 何もで てこない。 
いったい 何のた めにある のか。 

いきなり 考え 始めても わかる わ 
けは ない。 いいや、 って カンジで 
鏡に 向かって 一歩 踏み出す。 する 
と アラ アラ、 変な ところに 出 ちゃ 
つた。 そう、 ここの 鏡は 通り抜け 


られ る。 そして 対称に なって いる 
部屋の 反対側に でられる よう にな 
ってい るの だ。 こうして 歩き回っ 
てみ ると、 入る ことができない 小 
部屋が 2 つ ある こと に 気づく だろ 
う。 ドアには、、 この 扉を 通る もの、 
すべての 望みを 捨てよ〃 と ある。 む 
こう 側には 何が あるの か!？ 


ラプラス 城 地 I 
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牢屋に 閉じ込められ ている 人たち 


く 


1 階の スター ト 地点と なる、 大 
広間に 立って いる 4 体の 彫像 〇こ 
のうちの 1 体に 戦いを 仕掛けて す 
ぐに 降参す ると、 地下 1 階の 牢屋 
に 閉じ込められて しまう の だ。 牢 
の 扉を 揺すって なんとか 出ようと 
している と、 驗 が やってく るの 
で やっつけて しまおう。 牢屋の 鍵 
が 手に入る ぞ。 外に 出たら 気がつ 
く と 思、 うけ ど、 ほかに もたく さん 
の 独房が あって、 それぞれに 囚人 
が 1 人ず つ 捕らわれ ている。 

気をつけて ほしいの が、 彼らを 
仲間に する ことができる こと。 ラ 


ブラ ス 城の 情報が 聞 き 出せる し、 
何より も 強い 味方になる からみん 
な 仲間に したいぐ らいな の だ。 だ 
からす こし レベルを 上げて、 1 人 
分 余裕を 作って から （つまり 3 人 
パーティーで) いく といい ぞ。 

それから一 回り 大きい 独房には、 
とっても 重要な 人物が いるの だ。 
その 名もノ けんいちろう •  くさ か 
ベ〃。 いろいろ 城の 情報を 知って る 
し、 レベルが 高く 強力な 霊能 力 者 
なの だ。 何として でも 見つけ 出し、 
解放して あげよう。 ラプラス 城の 
探索が ぐっと 楽になる はず だ。 


會 すでに 少し レベルアップ させた けど、 始めから こんな 感じで ほんと に 頼れる やつ だ。 


ど うします か？ 

しらへ" る 
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會 つい、 手が のびて しまう。 すると …… 。  會 やはり。 うまい 話は 転がって ない の だ。 
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t おれが 3 階に つれてって やる よう 
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t たしか 妹さんは 1 階に いるは ず だ。 
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ここ は 迷路の 階と 呼ばれて いる 
だけあって、 構造が 複雑に なって 
いて、 ワナも そこら じゆうに 仕掛 
けられて いる。 落とし穴なん かも 
あって、 よほど 慎重に やって ゆか 
ない と 何度も 往復す るは めになる 
ぞ。 ここは コンパスを 3 つぐら い 
持って いって、 全部 壊れる まで 使 
いきる つもりで やって ね。 

1 階から 2 階に 上がる には 南東 
にある 上 ぼり のはし ごを 使わな く 
ては ならない。 しかし ここに もワ 
ナが あるので、 コン ハ °ス で 座標を 
調べながら、 また どこかに 隠し 扉 
がない か、 よっ く 注意して 歩いて 
ゆけば 何とかなる はず だ。 

そこを ぬける と'  南西の 部分に 
行ける。 ここには 謎を 掛けて くる 
人物が 3 人い るから t 兆 戦して みて 
ちょう だい。 ただし どれ も 難解な 
もの ばかり。 答えは この ゲームに 
関係した ものなん だけど、 やっぱ 
り 難しい。 おまけに、 答えられな 
いと 攻撃され てし まう から、 自信 
のない 人は 近寄らない ほうがいい 
かもしれ ない ね。 

次が、、 ゲーム マスタ ーの 迷路〃 と 
呼は #れ る 部屋。 そこには 100 の/ j、 部 
屋が あり、 すべての 部屋を 通り 抜 
けない と 先には 進めない よう にな 
ている。 これは そんなに 難しい 


會 ちょっと 怪しい 奴 だな、 まったく e 
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ことじ ゃない よね 0 いちど クリア 
一 した 迷路は [ESCl キーを 押せば 
抜けられ るし、 わりと 親切な 仕掛 
けに なって いるから、 さっさと や 
ってし まおう。 残る は 北東の 部屋 
のみ だ！  いけえ〜 っ！！ 

最後の 北東の 部屋に は 予想 ど お 
りと いうか、 なく ちゃ 困る、 上 ぼ 
りのは しごと 五芒 星が ある。 やっ 
ばり ワナ がた く さん あるので、 そ 
こら へんを; 主意しながら、 落とし 
穴に も 気をつけて 歩こう。 


會 やった！  ゲ ー 厶 マスタ ー の 迷路を ク 
リア ーした ぞ！  たいした ことない な。 


ラブラス 城は まだまだ 広い 


やっと 2 階まで きたの だが、 じ 
つは 地上は 5 階まで、 地下は 2 階 
まで あるら しい。 まだまだう〜 ん 
と 広い の だ。 なんか クラ クラし そ 
うだね。 ウエザー トップの 館が 懐 
かしく 思えて くる。 

でも、 ここまで 来られた 人なら 
少し コツ のよ うな ものが つかめた 
んじ やない かな。 行 ぃきづまったら、 
まずは 壁を 疑って みる。 どこか 通 
れ るん じ やない か？  それが だめ 
だっ たら あ ら ゆる 1 青 報を 集めて み 
る。 図書館、 牢屋に 捕らわれ てい 
る 人 敵を 尋問して 得られる 情報。 
すべてを 当たって みよう。 そのた 
めには 捜索の スキル、 尋問の スキ 
ルを 上げて おかな くち やい けない。 
もちろん 戦闘の ための スキル もね。 


なるべく 早めに 最高 値の 9 にまで 
上げて おく と 後が 楽になる よ。 

ラプラスの 魔って、 ほんと すご 
い ゲーム だと 思います。 やたらに 


広いだ けの マップ じ ゃない し、 ィ 
ベン ト も 多彩で 数 も 相当な もの だ。 
敵が ちょっと 強くて、 手加減が 少 
し 欲しい ところ だけど （それと お 
金 もね)、 そこ ら へんを 大目に見れ 
ば、 なかなか 楽しめる ぞ。 やって 
みれ、 やって みれ。 


ラプラス 城の 2 階で 謎を かけて くる 3 人。 こ 
のうちの 1 人に、 "召し使いの 頭" という キヤ 
ラク ターが 登場す る。 召し使いの 頭なん て、 


あまり お 目に かかれない タイプ だよ ね。 謎 解 
きに 失敗して 戦 ろ はめに なると、 なおさら そ 
んな 気がする。 つい、 やっつけ たくなる な。 


とひ" らを あけ てまえに すすむ 
まし" ゅつ しか" あらわれた 
な そ" かけを、 して さました 
わかう ひとはみ えない し、 かう 
こと もて" さない ■ そして、 
なか" かなし む ものは、 なんて" 
し 2 う 7a 


おお あと こか" あらわれた 
な そ" かけを、 し でさました 
いつ も ふた り いっしよ た ••けれ 
と“、 なか か" わるい- か"、 なかま 
か" ちかつ“ いてさ たら、 ひ。 った 
y と ひっつく ものなん た"1? a 


な 子“ かけを、 し t さました 
I? し ••ふ ••ん t はみ えない か"、 
すへ" ての ひとには みえる- 
わたし のなか には、 すへ" て か" 
ある 0 さて、 たしは、 た ••れ て" 
し 2 う 7a 
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) げチ T フ 7t ス 


『サイコ ワールド』 で、 あっと 驚く 
横 スクロールを 披露して くれたへ 
ルツの 最新 作は、 これ またびっ く 
りの 横 スクロール シュー テイ ング 
ゲームな の だ。 今回は 前半の 3 面 
までを 軽く 紹介して みよ ろ。 


■ヘルツ MSX2  7,800円 [税別] (2DD) 


MSX2 の 最大の ネック だった 横 
スクロールを、 完璧に 克服して し 
まっ たへ ルツ。 前 作 『サイコ ワール 
ド j に 使われた、 あの スクロールで 
シュー テ イング ゲームを！ とい 
う ユーザーの 熱い 要望に 応える ベ 
く 作られた ソフ トが、 この 『ハイデ 
イ フォス』 なの だ〇こ れ がす ごいの 
なん のって、 とにかく なめらか。 
わけがわからないく らい 高速に ス 
ク ロールす る 面なん かも あるの だ。 
これでもう MSX の 横スク ロールは 
目に悪い なんて 言わせない ぞ。 


ある 日、 軍の レーダーが 異常な 
電波を キヤ ツチした。 それは エリ 
ダ ヌス星 系、 惑星 ティアー から 発 
せられた SOS 信号だった。 惑星 テ 
ィア ーは、 太陽の 黒点 増殖に よる 


異常気象 のせいで 壊滅の 危機に 瀕 
していた。 さらに 始末の 悪い こと 
に その 黒点 異常は 異 次元の 侵略者 
まで 呼び寄せて しまったの だ。 惑 
星 ティアーの 運命は いかに 7 


5 タイプの 兵器を 
乗りこなせ!！ 


Schecter  シェクター 


この ゲームには 5 種類の 戦闘 兵器が 登場す る。 
それぞれ 武器 や 性能が 巽 なって いて、 場面に よ 
つて 乗り換えて 使ろ 必要性が あるの だ。 乗り 換 
えは 各 ステージの PI  丁で 行なう ことができる。 
各 兵器の 特徴を つかんで、 効果的に 使用し よろ。 


深海 用 小型 原子力 潜水艦 だ。 初めはまず この 船に 乗っ 
て スタートする。 性能は まあまあと いったと ころ。 


Tsub-1  T サブ- 1 


特殊潜航艇。 もちろん 海の 中で しか 行動で きない ぞ。 
摞 準で ミサイルを 装備して いるので 攻擎 力は 大きい。 


ATF-V 


FX 次期 主力 戦關檄 ： ステージ 2 からの 登場と なる。 運 
動 性能は 抜群な の だが、 攻撃力が やや 弱い。 


高高度 爆擊 機で、 成層圏、 対流圏、 大気圏 外と 幅広い 
エリアで 活躍で きる のが 特長。 後半の 主力 兵器 だ。 


LesPF  レス p ファイター 


自 軍の 主力 戦闘機な の だ。 ATF-V と 比べる と 運動 性能 
はや や 劣る が、 攻擎 力は 多少 アップし ている。 
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テイ フェンス HYDE  A,  B 


この ふたつは 自 機を 護 
る パリアの 役割を する も 
の だ。 上の タイプは 敵の 
弾を 受け止めて くれる も 
ので、 下の タイプは 上下 
の 壁に 激突す るのを 防い 
で くれる ものな の だ。 


ミサイル 


八イ パー X 


_ JIIIIII _ 

會 でっかい 弾を 同時に 6 発 も擎ち 出して くる。 弱点は パ 
リアに 護ら れて いるから、 まず 上下の 砲台を 狙おう。 


會 砲台を 破壊した のはい いけれ ど、 かえ 
つて 相手を 怒らせ ちゃった みたい。 


ステー ジ 1 の ボスは 巨大な 潜水艦 だ。 上下の 砲台 
から 3 発ず つ 弾を 撃って くる。 また、 ときどき 自機 
めがけて 突っ込んで くる ぞ、 瀆 されるな よ。 砲台を 
破壊す ると、 中央の パリアが 消え 弱点が むき 出しに 
なる。 が、 手負いに なった ボスは さらに 攻撃力を 増 
すぞ丨 最後まで 気を 抜くな 丨 


會 うわ 一、 怒って 体当たり 攻翠を 始めた 
ぞ- 早く 倒さない と 危ない な、 こり ゃ. 


t さあ、 作戦 開始 だ！ 侵略者を 倒せ ! 


會 アイテムを 取って パワーアップ しろ！ 


侵略者 撃滅 作戦の 開始 地点は 海 
の 底 だ。 海の 中と いう ことなので、 
こ の 面の 自 機は 当然 潜水 可能な シ 
ェク ター か、 T サブの 2 種類 だけ 
だ。 ゲームが スター トした ばかり 
のとき は自 機の 攻擊力 は ほとんど 
ない。 敵を 倒す ことよりも、 アイ 
テムを 取って、 パワーアップ する 


特殊 ウエ ボン HYDE 

HYDE というのは オプション 兵器の こと 0 これ 
を自 機の 上下に 装着して 攻撃力を 増加させる の だ。 


フォワード HYDE 

この アイテムを 取る と 
前方 攻擊 専用の HYDE 
が 付く。 攻撃力は 自 機と 
同じ 威力 だから、 上下に 
付ければ 攻撃力は 3 倍 だ, 

バック HYDE 


これは 後方 攻擊 用の H 
丫 DE だ。 敵は 後方から 
出現す る ことち あるので、 
場所に よっては かなり 有 
効な 兵器 だろ ろ。 


リポル ブ HYDE 


この HYDE は 自由に 
回転させる ことができ、 
攻撃方向を、 前、 上 (下) 
後ろと 変化 させられる。 
一番 便利な 兵器 だ。 


こと に 専念した ほうがいいだろう。 
こ の辺りに は 後方から 出現す る 陰 
険 な敵キ ャ ラは ほとんどい ないか 
ら、 バック HYDE は あまり 必要が な 
い。 フォワード かリ ボル ブ HYDE を 
上下に 装着す るの が ベス ト だ。 

さて、 この HYDE アイテムを 取る 
とき に i 主意し なく てはいけ ない こ 
とが ある。 HYDE は アイテムを 取る 
ときに、 自 機が 上から 取れば 自機 
の 下側に、 下から 取れば 上側に 付 
くと いう こと だ。 せっかく リポル 
ブ HYDE を 装備して いたのに、 アイ 
テムの 取り 方を 間違えて ほかの も 
のに 変えて しまった、 という こと 
がない ようにね。 

この ステージの 基本 ルー トは、 
海底 i 同窟や 船の 墓場 といっ た 海底 
を 突き進む ル ー 
卜なん だけど、 
このほかに バイ 
パスと いう 裏 ル 
一 卜 も 存在す る 
の だ。 こっちは 
南氷洋 や 氷山の 

會 あと 少しで PIT だ。 それまで 耐えろ！  ♦う 一ん、 なめらかな スクロール だな あ c 上を 行く 空路 だ 0 

BOSS は 巨大 潜水艦! 


強 

敵 

は 

ほ 

と 

ん 

ど 

い 

な 


楽 

勝 

だ 

ね 


stageT 深海の 船の 墓場 だ! 


0049 


PIT に 格納され て 
いる 兵器で、 触れた 敵 
を I 擊で 破壊す るの だ。 


T サブ- 1 専用の 兵器 
で、 連射の き <ミ サイ 
ルを 斜め 下に 発射す る。 
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STAGE 農— 異 世界が 舞台 だ! 


この ステージは 失われた 異世界 
が 戦場と なる。 霧の 世界、 水晶の 
谷と いった、 見なれ ない 場所を 突 
き 抜けて いく の だ。 戦場が 海から 
空に 移った ので、 自機も 潜水艦 か 
ら 戦闘機に 乗り換え だ。 ここでは 
ATF-V が 活躍す る こと になる ぞ。 


さて、 この ステージ にも バイ パ  パワー アツ プのネ 劃 頃 や 数、 
スは 存在す る。 どっちを 通っても、 敵の 攻擎 難度と かは 変化 
PIT やボ ス キャラは 同じ だけれ ど、  する から、 どちらを 行く 

かは キミの 腕し だい、 と 
いったと ころ かな。 


♦敵 や 障害物を かわし  ♦敵の 前線 基地に 突入。 攻 
ながら、 アイテムを 取  拏が やたら 激しい。 高速で 
ら なくて はならない。  突破す るぞ。 


PIT (架空 防衛 迎撃 システム) で ひとやす^ 


Nwimiiiiii 

會 とにかく 連射 c ひたすら 連射な の だ。 


會 ビーコンの 指示に したがって 進入 すれ 
ば、 あとは 自動 操縦で PIT に 入れる。 


巨大 有機体 出現! 


會 PIT のなかで 自 機の 乗り換えが できる c 
ステージ によって 有利な ものを 選ぼう。 

各 ステージの 中間 ボイ ン トには 自 
軍の 補給 ベースが ある。 これは PIT 
と 名付けられ ていて、 ゲームの 休憩 
地点と なって いるの だ 0 ここでで き 


會 PIT で HYDE の 付け替えを する こと もで 
きる。 PIT にしかない 兵器 も あるの だ。 

る ことは、 自 機の ダメージ 回復と 
自 機の 乗り換え、 HYDE の 付け 替 
えな ど だ。 もちろん、 ゲームを や 
っ ている キミ 自身の 休憩に もなる。 


ステージ 2 の ボスは 異 次元の 巨大 生物 
だ。 4 本の 腕を 回転 させながら、 自分 自 
身 も 画面の 中を ぐるぐ ると 動き回る。 弱 
点は 体の 両側に 付いている 口な の だが、 
動きが 速 いろえに 腕で カバー する からな 
かな か 弾を 当てに くい。 自 機の 攻撃力が 
弱い と、 かなりの 苦戦を 強いられる だろ 
ラ。 この ボスの 場合、 腕 か 
ら 逃げよう とする あまり、 
上下の 壁に 激突して 死んで 
しま 5 ケース も 多い。 操作 
には 細心の 注意を 払 お 3。 


r；-rmrmniui 

は ゃぃぞ -! 


そのと き 
謎の 通信が！ 

ステージ 2 を クリア ーす ると、 2 回目の 通 
信が 入る。 しかし、 これは 仲間からの メッセ 
ージ ではなかった。 大胆不敵 にも、 敵 侵略者 
からの 無条件降伏の 勧告だった 
の だ。 厶 カツ クー丨 こうな っ 


/ 大気圏 外の 宇宙空間 はもろ ろん、 

大気 圈お よび 地表の あらゆる 場所は. 丨 
いまだ 我々 の 支 iE 下に ある，  1 

おまえた ちが; 2 ねを 認めな レ 場合は. 秀〇 、てた 我 勺が 
容 敗な く 制裁が 加えられる て あ 5 う。 知た おま XTzk> を 姿く のは. 

あまりに 当然 だ。 
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STAGED 敵の 要塞 都市へ 突入! 


ステージ 3 は 敵の 要塞 攻略 作戦 
だ。 敵の 基地の 中を 進む わけ だか 
ら、 当然 難度は グー ンと アップし 
ている。 敵 キャラ も 陰険な 動きを 
する もの や、 かたい キャラが 多く 
なって いる。 キミの 腕の 見せ どこ 
ろと いった 感じ だな。 


會 ついに 敵の 要塞 都市に たどり 着いた。 ここが 山場 だ。 


この 面に も なぜか PIT は 存在す る。 
しかし、 やはり 敵の勢 力 下と いう 
ことで、 エネルギー 補給を する の 
が 限界の よう だ。 つまり、 この 面 
では 自 機の 乗り 換えは できない。 
ステージ 2 の P ぽ で、 なるべく 強力 
な ものに 乗って おこう。 

この 面には 高速 ス クロ 
ー ル エリ アが たくさん あ 
る。 攻擊の 激しい ポ イン 
卜を いっきに 突破して し 
まおうと いう 言 § 定 なの だ 
ろう。 絶対多数の 敵の 中 
を、 高速で 突き進む のは、 
気持ちが いいけ どむ ちゃ 
くち や 難しい。 ノー ダメ 
ージで 抜けられ るかな？ 


r こ の 要塞 都市は 敵の 本拠地 じ やない。 
:ん なと ころで 死ぬ わけには いかない ! 


Items 


會 出ました、 高速 スクロール エリア！ 
うげ 一、 攻擎 がか わせない 一。 死ぬ-^ 


パワーアップ 


mS^^SSSm：  t  dt :  LI 1  Jdmii i  m i : TRjMMNU 

會 壁に 激突したら、 ひとた まり もない ぞ。 會敵も かなり 手 ごわく なって きている。 


■■ルド 回復 


シール ドの エネ ルギ 
一を 1 ポ イン ト だけ 增 
やして く れ る。 

ボーナス ポ イン ト 

取る と 得点に ポー ナ 
ス 点が 加算され る。 点 
稼ぎ アイテム だな。 


2 個 取る と自 機の 攻 
挈 力が〗 段階 上がる。 
死んだら もとに 戻る ぞ： 


1UP 


文字通り、 自 機の ス 
トック が 1 機 増える。 
見つけたら 取ろう。 

スピード チェンジ 

取る たびに、 自 機の 
ス ビー ドが 高速、 低速 
と 切り替わる。 


なりました 


ボスは とつても イカした 巨大 メカ だ そ!! 


この 面の ボスは なかなか イカし 
たやつ なんだ。 いきな 0 現われた 
かと 思ったら、 パ カっ とふた つに 
割れて 上下に 移動しながら ザコキ 
ャ ラを 放出して くる。 で、 しばら 
くそれ を 続けた あと、 こんどは 卜 
ラク ター ビームを 出して 合体して 
しま ラんだ。 はは あ、 なるほど、 


合体 するとき に 中央の 空間に 入っ 
て 攻撃 すれば いいんだ な。 と、 思 
5 でしよ。 そ 5 考えた キミは すで 
に 敵の 罠には まっている。 中に 入 
ると 左から 壁が ドンドン 押し寄せ 
てきて、 なす 術 もな く 潰されて し 
まう の だ。 これには まいった。 敵 
もなかな か 頭が いいら しい。 
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What’s  Michael? 

平和な 毎日を 送って いた 猫の マイケルであった が、 ある 日、 愛 
ノ flu  する 妻の ポッポ が 誘拐され てし まった！ 主人 夫妻は 出かけて 
いるし、 こう なったら 頼りになる のは 自分し かい ニャ ーい っ！ 

■マイクロ キャビン MSX2  7,800円 [税別] (2DD)  食 猫が あくびを すると'  指を 入れた くな りません か？ 


ああ、 幸せな 生活 だ ニヤ 


あの マイケルが、 表 1 青を コロ コ 
口 変えながら 活躍 しちゃう、 この 
ゲーム。 マイケル フアンは もちろ 
ん のこと、 猫 フアンには 見て る だ 
けで も 楽しい。 特に、 猫と 同居し 
ている 人には たまり ません。 

さて、 主人公の マイケルは、 な 
ん てことは ない 平凡な マンション 
に 住む d 淋 家に 飼われて いる 猫。 
基本的に はこの 家に いる けれど、 

自 由 奔放な マイケルには 不特定 多 
数の 別宅が ある。 一人暮らしの 男 
や 普通の サラリーマン、 やくざの 
もとへ 帰る こと だって あるの だ。 

なまいきな ことに マイケルには 
奥さん や 子ども もい る。 奥さんは 
ポッポ という 真っ白な 猫で、 子 ど 
もの ミ ニケ ルは マイケル そっくり 

小 林 家に て 

ん ま、 マイケルの お トイレ 姿！ 
あまり 人に 自 1 曼でき るよう な 姿で 
はない けれど、 マンション 内では 
セーブす るた びに、 こんな マイ ケ 
ルを 見なければ ならない。 かわい 
いと 思えば みんな かわいい。 

小 林 家は パパと ママ、 そしても 
う 1 人、 たまみち ゃん という 女の 
子が いる。 マイケル がいかに みん 
な に 愛さ れ 可愛が られ ていても、 
勝手 気ままで 飽きっぽ いという 持 
って 生ま れた 猫の 性格は 直 ら ない 


の かわいい 子猫 だ。 

ゲームは 小 林 家の 居間から スタ 
一 卜する。 ここにい るのは、 マイ 
ケル、 ポ ッポ、 小 林 家の パパの 3 
人 （？） だ。 うっかり 爪で もとごう 
もんなら、 パパに 怒られて しまう 0 
ま、 ゲ ー ムオ ー バ ー にはなら ない 
からい いけれ ど。 ポッポ と 話を し 
よう。 最近、 猫の 誘拐事件が 多い 
ん だって。 ふ 一ん、 それは それは。 
なんて まる で ひとごと の 気分。 

台所には 小 林 家の ママが いる ぞ。 
ウ ニヤウ ニヤ 鳴いて いると、 お腹 
がすいて いるの かと 思って、 猫击 
ゴージャス キヤ ッ トを くれる ので 
もらって おこう。 


に 行って しまう。 

最近は 猫 世界に とっても、 なか 
なか 物騒な 世の中で、 マイケルた 
ちの 近所で も 猫が 誘拐され たりし 
て、 う一 ん、 心配 だ ニヤ。 


左の イス の 上に いるの が ホッポ だ- 
♦本当は お腹が すいて る わけ じ ゃな いんだ 
けど、 > 猫 缶" を もらって しまった ， 


會 お、 この 動きは まさしく カ ニ だな。 


居間に 戻って 話を …… 。 う 一ん、 
ポッポ とは 話せ るんだ けど、 パパ 
や ママとは 話が できない。 そり や 
人間 だから 仕方ない けど さ。 気分 
転換に 散歩で もして こよう。 

ちょっと 歩いて、 小 林 家に 戻る 
と、 あら、 ポッポ しかいない。 2 
人と も 出かけち やったん だ そ 一な。 
それにしても、 人間と 言 舌が できな 
いのは ゲームの 進行 ^ 上、 とっても 
不便 だ ニヤ ー、 って ことで 言葉が 
通じ る 方法を 探す こと になった。 
探しに 行く のは もちろん マイケル 
の 役目。 ポッポ はお 留守番 だ。 

だけど マン シヨ ンの 住人は 留守 
が 多い し、 どう すれば いいの かわ 


會 しようが ね 一な 一、 マイケルは。 


からない、 困った ニャ ー . って 

困って いても ポッポ は 一緒に 困っ 
てく れ ない。 あらら。 

これは ゲーム デザイナー さんに 
お願いす るし かない。 4 階に デ ザ 
イナーの 部屋が あるので、 しつこ 
く チャイムを 鳴らそう。 人間と 話 
せる ようにして もらったら、 ポッ 
ポの 待つ 小 林 家へ 〇 


Ip ポッポ が 消えた! 


ポッポ ー 、 やっと 人間 
と 話が できる ようになっ 
たよ一 …… ニャ！ ドア 
が 開かない！ う 一ん、 
チャイムを 鳴らしても 反 
応が ない ぞ 一。 ポッポ は 

いったい . 〇 

その 場で じっと 考えて 

みる . も っ とよく 考え 

てみ る …… さらに 深く 考 
えてみ ると、 うわ一、 な 
ん かとっても 恐ろしい 考 
えが 浮かんで き てし まっ 
た 一！ ポッポ は 誘拐 さ 
れて しまったの だ！ 


會 ドアが 開かない よ 一。 ポッポ が カギを かける わけな 
いし …… 。 どう すれば いいんだ 一つ。 
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ポッポ とポッ ポを 誘拐し た 犯人 
の 足取りを 追うた め、 まずは マン 
シ ョンの 中で 調査を 開始し よう。 
というよりも、 マンションの 中で 
やるべき ことを すべて 終わらせな 
いうちは、 外に 出る ことができな 
いように なって いるの だ。 

この マンションは 4  P 皆 建て。 で 
も 4 階は 工事中な ので、 1 階から 
3 階までを くまなく 歩こう。 各階 
に 4 部屋 あるので、 合計 12 部屋。 
住人は 全部い る わけ じ ゃない けど、 
鍵が かかっ ていな し ヽ 部屋 も あるか 
ら、 チャ イムに 反応がなくても、 
ドアを 開ける 努力は しよう。 中に 
は、 部屋に いるく せに ドアを 開け 
て くれない 人 もい る。 玄関まで 来 
るの が 面倒な のかな 一。 

小 林 家の 台所で 手に入れた 猫 缶 
ゴ ー ジャス キャットを 含めて、 マ 
ン シヨ ンの 中では 全部で 6 つの ア 
イ テムを 集めなくて はならない。 


ら目兄 


會 なんで 寝ころば なきや なんな いんだ？ 


一-^^ 鼠 


會玄閲 でポッ ポの毛 を 発見 


アイテムと して 取って おく 必要 
はない けれど、 マンションの 玄関 
では、 なんと、 ポッポ の 毛を 発見 
する。 これ も 大切な 条件 だ。 

最初から 全部が 手に入る わけで 
もない 0 ものごとには 川！/ 芋が ある 
の だ。 アイテムを 手に入れる ほか 
に、 ノーラって いう 猫から 大切な 
情報を 聞か なきゃい けない し、 管 
理 人さん に 怒鳴られる こと も 必要。 
頼り なさそう な 山村 刑事の くだら 
ない ギャグに つきあわされ るの も、 
みんな ポッポ のた め。 山村 刑事に 
は あとで 清 報を 聞く ことにな るか 
ら 目をつぶって おこう。 

それにしても、 この マ 
ンシ ョンには まともな 人 
間 力 ^ (主ん でい な L 、のか 一 
っ、 というく らい、 ここ 
の 住人は ヘン な 人が 多い。 
2 階に 住む、 通常 スキン 
シップの 男。 こいつは さ 苗 
の 真似を して、 やたらと 
猫に スキンシップを 求め 


ところは ない みたいだ ニヤ •  j 
マ彳 ケル r ウ ニヤ！  に、 何 か 毛みたい な ものが 付着して る ニヤ。 


♦猫を 抱えた 男が 走り去った って？  ♦ちょっと しか 開けて く れな いのね。 

でいて いいの だろ うか？ いいの 
だ。 あ、 それから この 部屋では 缶 
切り を 拾って おく こと。 

場所に よって、 、、考える ク コマン 
ドが 現われる。 状況が 変化す ると、 
マイケル になに か 新しい 考えが 浮 
かぶか もしれ ない。 なにも 考えて 
いないよ うで、 じっは 考えて いる 
の だよ、 マイケルは。 

やるべき ことを すべて や りおえ 
たと 思ったら、 玄関に 行1 ってみ よ 
う。 本当に やり 終えて いれば、 玄 
関は あく ハズ。 

玄関が 開いたら、 いよいよ 街に 
出て 調査す るぞ 一つ。 


猫 好き も ここまで く れば 病気なん 
じ ゃない かな。 ま、 やくざ K は 協力 
的な のでい いとしても、 スキン シッ 
プの 男は 気持ち 悪いだ けだな あ。 


る。 気持ち 悪い から あまり 会いた 
くないと いうの が 本心 だけど、 2 
回 ほど 訪ねて みよう。 

1 P 皆に 住む、 5 苗が 大好きな やく 
ざ K もちょっ と ヘン だぞ。 顔は 怖 
そうな のに、 かわいい 猫の 模様の 
ハ  ° ジャ マを 愛用して いるんだ から。 
この 人の 部屋へは、 ポッポ の 写真 
とに ぼしの 2 つを もらえる まで 通 
うこと。 ん？  なんで ポッポ の 写 
真なん て 持って るんだ？ 

表ネ しに 何も 書かれて いない、 と 
いう 部屋が 2 階に ある。 ここで 休 
憩を 取る と、 ミュージック モード 
になって、 好きな BGM を 耳 患く こと 
がで きる。 まだ 
たいした 手が か < 

り も 得て いない 
のに、 くつろい 


時 小 林 家の 前で 発 
見： 犯人は タバコ 
を 吸う ヤツ だな。 

タバコ 


峰 2 階の 空き部屋 
で 拾える 自分で 
使える のかな？ 

缶切り 


fn  — ジ ヤスと い 
うだけ あつて、 高 
級なん だって。 

—ジ ヤス 


猫 缶 ^ 


ツト 


峰 じらされた すえ 
に、 やつと 〇 しか 
らもら つた もの だ。 

ちくわ 


蜂 ポツポ の 写真と 
同様'  やくざ K か 
らもら える ぞ。 

にぼし 


酴 やくざ K から も 
ら える。 これを 見 
せて 歩こぅ。 

ポッポ の 写真 
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ポッポ と 犯人が マ ン シヨ ンの外 
へ 出た ことは 確実 だ。 とにかく、 
近所を まわる ことから 始めよう。 

町の 中に あるのは、 公園、 彳苗喫 
茶、 八百屋、 楠さん の 家、 女優の 
浅 丘 山雪路 子さん の 家、 マン ホー 
ルな ど。 そのほか にも 家が 数 件 あ 
る けれど、 みんな 留守ら しいので、 


マンホールを 冒険 だつ 


マ ンホ ー ルの 

中は 真っ暗。 ¥  セ 

探りで 進む しか ,4^ 

ない な。 最初は 
何も 手に入らな 

いか もしれ ない が、 ここでは ねず 
みを 見つけなければ ならない の だ。 

この ねずみを どうす るかと 言え 
ば …… じつは 八百屋で 使う の だ。 
なんの ために^ (吏う のかは、 次の ぺ 
ージを 読んで ちよう だい。 


何 かを すると いっても、 セーブす 
ると きに 屋根に 乗る くらい かな。 

特定の 場所に 行かなくても、 道 
で 人 や のら 犬、 のら 猫に 会う こと 
も 多い。 のら 猫が 言う には、 ニヤ 
ジ ラが この ごろ 攻擊 的な ので 危険 
らしい。 げっ、 ただでさえ 強くて 
ふてぶて しい あの ニヤ ジ ラが . 。 

ニヤ ジ ラの ご主人は、 あの 美し 
い 浅 丘 山 雪 •路 子さん！ そして 二 
ヤジ ラの 本名は 力 ト リーヌ …… 。 
この ニヤ ジラ もど ことなく あやし 
い 気がす るんだ けど、 雪路 子さん 
は 話を させて くれない。 この あと 
ニヤ ジ ラと は 町の 中 で 会う ことが 
できる。 モノを もらった くらいで 
話を する 相手 じ ゃない ので、 ここ 
は 戦って みよう かな！ が、 しか 


し …… ニャ ジ ラは 強かった。 結局 
何も 情報が 得られない まま、 アイ 
テムまで 取られて しまった。 

おおっ、 向こうから 走って くる 
外人は、 ジェラー ドリ 警部！ 忙 
しそう だけど、 話を して おこう。 


會加 世子は いつもい ばって るし、 いじ わ 
るな ので 苦手な のです。 


ゴミ箱 も チェック!! 


公園には イ チ ヤイ チヤし っば 
なしの カップルが いる。 こっち 
は 妻を 誘拐され たって いうのに。 
カップルに よると、 大小の 2 


つの 影が コソコ ソ 逃げて いった 
ん だって。 人間と 動物の こと？ 
公園の ゴミ箱 も 念のため にの 
ぞいて おこう。 あ、 食べ残しの 
パンくず だ。 一応^ 取って おこ 
う。 木の あたり も 見て おこう！ 


猫 喫茶で ダンシング だ そ一つ 


こ の お 店は 猫 好きの 人が 集まる と 
ころ。 まさか 猫が 好きな あまり 誘拐 
したなん てことは …… 〇 犯人の 限定 
が 難しく なった そ。 


猫 喫茶には かわいい カローラと 客 
が ひとりい る。 ちよっ と 疲れた ニヤ、 
と 飲み物を もらったら、 なんと お 酒 
だった！ ぼろ 酔い 気分で 踊り 出す 
マイケル . お一し、 0 


張り 込み 中に 猫の 叫び声を 聞いた 
し、 そのと き 講談 組の 幹部 M がう 
ろうろ してた、 って 教えて くれる。 
その 叫び声って、 まさか …… 。 

さっきの やくざ K とは 逆に、 猫 
が 大嫌いと いう やく ざ M もい る。 
マイ ケルを 見た だけで 大馬爱 ぎして 
いる。 情けない な あ。 髪を たばね 
た 女の子を 見かけ たって？ そ、 
それっても しかして、 マイケルが 
苦手と する 加 世子の こと？ 

その 加 世子は 塾の 帰りに カトリ 
—ヌを 見 たって 言う し …… 。 わか 
んな く なって き たな あ。 

八百屋には 3 つの 果物を 手に入 
れ るまで 通い 続けよう。 
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ニヤ ジ ラとの 戦いで 傷ついた か 
ら だを 引きずる ようにして 雪路子 
さんの 家へ 行って みると、 今度は 
ニヤ ジラ が 行方不明！ 獣医の 先 
生が 言う には、 ニヤ ジ ラは 今、 マ 
タタ ビを 与えなければ いけない ほ 
ど 凶暴な 時期 にきて いるんだ そう 
だ。 とんでもない ときに 戦って し 


まった ニヤ ー 。 
町で 得た 情報 


を まとめて みると、 


不審な 影が 町の 中を うろつい てい 
たことは 確かな よう だ。 う 一ん、 
でも ま だ 犯人を 限定す る ほど 手が 
かりは ないし …… 〇 時間が 経てば 
経つ ほ どポッ ポ のこと が 心配に な 
つてく る。 ウ ニヤ ニ ヤーン！ 

この 町で やるべき ことを やり 終 
えたら、 八百屋から 北へ 向かって 
進もう。 さっき ま で 工事中だった 
道が 通れる ようになって るぞ。 


心 勝！ ハ リマ オウ! 


こいつとの 戦いは なかなか 決 
着が つかない。 ここでは、 八 百 
屋のお 姉 さ ん から もらっ た 果物 
を 使って きりぬけよう。 猫は 柑 
橘 系に 弱 いんだって。 


北の 町に 進出す るぞ 一! 


町並み も 変わって、 のんびりし 
た 雰囲気 だ。 でも 気分を 引き締め 
て、 捜査を 再開す るぞ。 

この 町には 魚屋、 動物 病院、 公 
園、 ペット ショップ、 力卩 世子の 家、 
通称 1 苗の 館 "と 呼ばれて いる 家な 
どが ある。 もちろん そのほか にも 
家は あるし、 さっきと 同様、 道で 
誰かに 会う こと も ある。 

加 世子の 家には 伸 之 助と いう 名 
前の 犬が いる。 あまり イ憂 遇されて 
いないら しいけ どね。 マイケルの 


會 こうして 音楽を 聴いて いても、 頭の 中 
は ボッポ のこと でい つばい . の ハズ。 

ン ワン 状え てば かりい る。 何回 か 
行く と 加 世子が 出て くるよ。 

猫の 館では ミュージック モード 


ことを よく 思って ない らしく、 ワ 


會 名前の 通りい つも ポー ッと している。 
大丈夫 かな 一つ？ 


で BGM を 聴きながら 休憩で きる。 

そろそろ 疲れて きたし、 どこか 
に 座って 休みたい な 一、 と 思って 
歩いて いたら、 あっ、 すでに 座っ 
て 休んで いる 男が いる ぞ。 よく 見 
れば 同じ マンション に 住んで いる 
山村 刑事 じ やない かっ。 、猫が 寝 こ 
ろんで る" という シャ レを 言いた 
いがため に、 マイケルを 寝ころば 
せた 山村 刑事 …… 〇 ふ 一ん、 張り 
込み 中な の。 一応 仕事して るんだ 
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お姉さん、 ごめんなさい 


ノ "V 百屋の お 姉 さんは とっても 優 
しい。 お金を 持って いない マイ ヶ 
ルに リ ンゴと ミ カンを く れ たんだ 
もんね 0 でも、 もう ひとつ だけ 欲 
しい モノが ある。 それは、 バナナ c 
ねずみを 見せて、 お姉さんが 悲鳴 
を あげてる 間に 取って しまえ！ 


會 怒らせたら 最後、 お姉さんは 口を きい 
て くれ なくなって しまう の だ c 


こら 一、 とろ ぼ" 5! 

あっ、 おまわりさん。 うちの  の 辺に 逃げ込んだ 
家内 知り ま せんか？ 白し 、猫で、 コソ ドロ を 追跡 中 
名前は ポッポ ってい うんです。  で、 それ どころ じ 

でも この おまわりさんは、 こ  ゃな いんだって。 ち ぇっ。 

おまわりさんと 別れて 先へ 進 
むと、 むむ っ、 どこから 見ても 
ドロ ボウ だな！ 悲しい ことに、 
大切な ポッ ポの 写真 を 取ら れて 
しまった。 びえ 一ん！ 


ね。 山村には 講談 組の 幹部 M につ 
いて 尋ねて みよう。 彼は 最近 引っ 
越したん だって。 ふむ ふむ。 

ぺッ ト ショップ、、 ジ ェシィ "では、 
店主 ジェ シィ から マ タ タピを もら 
おう。 いろいろ もらう のはい いけ 
ど、 マイケルって こんなに たくさ 
んの アイテムを どうやって 持ち歩 
いてい るんだろう？  あ、 こんな 
こた あ、 どうで もい いこと だよ ね。 

ウニ ヤーン 0 


i 

- m1 

:: :: : 卜.::!: 靈 

—體 

- ii  ; 隱 

棚 

3  vi 

却) 卜、 卜'  也 一 

♦伸 之 助と 加 世子 . 。 マイケル にと つ 

ては 苦手な 家 だね、 ここは。 


動物 病院 も 最初は 入れない けれ 
ど、 しばらく すると ギギギ ーッと 
音が …… ま、 自分で 開け るんだ け 
どね。 誰も いないけ ど、 が 
ころがって いる。 こわい っ。 

な一 ん かほの ぼ' の してし まう か 
ら、 ゲーム 中に セーブす るなん て 
こと、 あまり 考えない まま プレイ 
してし まうよ ね。 でもね k ゃっぱ 
り あるん です、 ゲ ー ムオ ー ノ  く 一  っ 
てこと も。 気をつけ ニ ヤーン。 


つて ホン ト にこれ に 弱 いんだ ニヤ ー。 
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_  逐電なら まかせろ 一い つ 

水 戸へ 逃げる (逐電す る) なら、 こいつに 頼めば 
1 00 パー セン ト 確実、 つて ことで ついた あだ 名が 
M 逐電 屋藤兵 衛〃。 しかし、 芭蕉 先生が 持って 吉 
た 話は ちよ 一つと やっかいな 一件だった の だ。 


■  BIT2  MSX2  8,800円 [税別] (2DD) 


元禄 八 年、 江戸。 、、生 頃 憐れみの 
令〃 を 初め とする、 五代 将軍 綱吉の 
圧制 下で、 庶民は 役人の 影に おび 
えながら 生活して いた。 なにしろ、 
犬を 叩けば 打ち首、 蚊を 殺した だ 
けで も 大罪に なって しまう 世の中 
だった の だ。 

あやまって 生き物を 傷つけて し 
まった 者の 中には、 江戸を 捨て、 
唯一 ■生類 憐れみの 令が 認めら れて 
いない 水 戸へ 逃亡す る もの もいた。 
水 戸には 幕府に 対して 権力を 持つ 
、、水 戸の ご 老人〃 が、 水 戸 領内での 
み 生類 憐れみの 令を 認めなかった 
からで ある。 

そこで、 必然的に 現われた のが、 
逃亡者が 江戸を 脱出す るのを 助け 


その 中に、 一度たり とも 仕事に 失 
敗した ことのない 腕前に より、 通 
称'' 逐電 屋 〃と 呼ばれて いる 男が い 
た。 それが、 この ゲームの 主人公、 
藤兵衛 なの だ！ 

ゲームの オープニングで、 いき 
な り 首を 斬られて しまっ たのは、 

水 戸の ご 老人 直属の 隠密、 壬生弥 
一郎。 ある 役割を 果たす ため、 単 
身で 首斬り 館へ 乗り込ん だが、 敵 
の 妖術に 倒れて しまった。 

オーブ ニ ングが 終わって ゲーム 
が 始まる と、 粋な （？） 後ろ姿の 藤 
兵衛が 登場す る 0 ここでは 藤兵衛 
に関する イ固 人的 な 質問が あ れ これ 
できて しまう ぞ 。ここ では、' 質問 や 
める" という コマンドが 出る まで 


では、 ここで 主人公の 藤 兵衛を 紹介し よう。 身長は 五 
尺八 寸で 年齢 29 歳。 薄汚れ たよろ な 草色の 着流しを 一年 
中 着て いる。 しかし ルックスは 見ての 通り、 いい 男。 深 
川に 傘は り 職人と して 住んで いるが、 じつは 逐電 屋 。忍 
者では ない が、 忍術が 使える。 十八番は 変形の 術 だが、 
調子に乗り すぎる 傾向が あるの が タマに キズ なの だ。 


る 、、逃が し屋 〃という 商売で あ つた。 質問し 続けよう。 

死んだ 八ズ だよ 芭蕉 先生 


世間には 死んだ と 見せかけて、 
ある 事件を 探索して いる、 俳聖 松 
尾 芭蕉が、 ある 日 藤 兵衛を 訪れた。 

S* から 依頼され た 仕事は、 神 
隠しに あった、 井荻 屋の 娘、 お 志 


津を水 戸へ 逐電させる こと。 この 
神隠しの 背後には、 色 蒸が 探索し 
ていた、 4 人の 殺し屋の 佐 渡 抜け 
が 関わって いるら しい。 う 一ん、 
ちょっと 面倒な 仕事 だな あ。 


mm 


令^は 


會 「この 一件から 手を 引け 」 という メ 
ッ セージを 告げる 人形から 火薬のに 
おいが …… 。 うわ 一、 ここは 逃げる 
が 勝ち！ これ、 ほんと。 

峰 あと の 手は ずは 水 戸 藩の 佐々 木が 
つけて くれる。 そう 言って、 芭蕉は 
自分の 仕事へ 戻った。 


靜, 
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まずは お 志津を 捜し出せ 


とにかく 井荻 屋へ 直行して、 手 
代から お 志津が 消えた ときの 様子 
を 聞こう。 主人が 留守ら しいので、 
お 志津が 消えた という、 富 ヶ岡 八 


會お 志津は 石に なり、 突然 消えた 


幡に 行って みよう。 

富 ヶ岡 八幡で、 藤 兵衛の 相棒、 
ひょ う吉 から、 お 志津か 消える 直 
前に、 平 八と いう 男が そばに いた 
との 情報を 聞く。 しかし、 平 八の 
住む 水 呑み 長屋へ 行かせた 目 明か 
しが 戻って 来ない らしい。 よし、 
じゃあ、 そこに 行 1 ってみ よう。 

妙' な ことに、 長屋には 誰もい な 
い。 へんだ な。 長屋の 入り口と 奧 
を 往復して 考えよう。 


これが 4 人の 殺し屋 だ! 


香を 使った 幻術を 操る。 いつ 
も 大きな 箱を 抱えて おり、 香を 
嗅いだ 者は、 この 箱の 中に、 実 
際には 見えない 幻覚を 見る。 


長屋に いた お志津 は、 殺し屋の 
一人、 蚤 助であった 0 

蚤 助は 不思議な 箱を 使っ て 藤 兵 
衛 とひよう 吉を 幻覚の 世界に 引き 
込む。 本来は 見える ハズ のない 星、 
海、 山な どの 光景が 目の前に 現わ 
れ、 最後には 地獄が …… !! 幻覚 
とはいえ、 その 世界で 命を 落とす 
という こと は 現実に おいても、、 死〃 
を 意味 するとい う。 ここで 怖い と 
思えば 思 う ほど、 怖し 、世界が 現わ 
れて しまう。 目を覚ませ 一っ！！ 
なんと かその 場を 脱出 したら、 


井荻 屋に 戻って 主人の 話を 聞こう。 
特に、 お 志津が 生まれた ときに 包 
帯 だら けの 坊さ んが 訪れた という 
話を 頭に 入れて おく こと。 

死ん だ 平 八は 八丁 堀 と 付き合い 
が あり、 同心、 南 町の 竹 居と 通じ 
ていたら しい。 竹 居は、 車 坂 下に 
女が いるら しいので、 そこで 待ち 
伏せし よぅ。 

その 前に、 馬 噴 町の 宿に いる 水 
戸 藩の 佐々 木に 会って、 ’清 報を 聞 
こう。 当面の 経費 や、 武器 も 佐々 
木から もらえる。 


長屋の 戸口 数が 
あわない ぞ 一 ? 

長屋の 戸口 数を チェック！ な 
んと 見る 方向に よって、 数が 違ろ。 
長屋の 奧 にある ほこらの 壺 から 香 
を 発見。 これの せいで 幻莧が 見え 
ていたの だ。 足りなかった 戸口を 
開ける と、 ろ わ一、 お志津 がっ。 
そして、 足元には 平 八の 死体 I 
この お 志津、 なんか ヘン だ そ。 


f こ か 問題の 水 呑み 長屋た 


會 消えた お 志津は 赤い 着物 たった ハス 


會怖 いと 思えは 思う ほど、 怖い もの か 見えて しまう、 幻覚の 箱 ひゃ- 


殺人の 手段と して、 おもに か 
らくり 人形を 使う。 人形には、 
火 吹き 人形、 針吹吉 人形、 爆弾 
人形な どの 種類が ある。 


祁刎士 暗月斋 


大きな 刀に、 小さな たくさん 
の 刃が ついた、 百足 仙人と 呼ば 
れる妖 刀を 持つ。 この 世に 斬れ 
ぬ ものは ない といわれ ている。 


■•来 留總 は!？ 

以上の 4 人の 殺 し 崖を 人寄せの 法 
といろ 呪文で 佐 渡 抜けさせて 操って 
いるのは、 来 留須と 呼ばれる 謎の 老 
人。 悪魔を 崇拝す る、 邪 教団の 主で 
ある。 なぜ お 志津を 誘拐した のかは、 
まだ わかって いない。 幕府の 上層 者 
に、 来 留須ら と 内通して いる 人物が 
いるら しい。 いつたい、 その 正体は 
何者な のか 7 
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竹 居を 追え一! 


女の 家へ 向かう 竹 居を 発見 〇偉 
そうな 口を きく わりには、 ちょっ 
と 脅した ら 逃げて ネラ っ てし まった。 
なんて 情けない ヤツ。 

さて、 女は まだ 来て ないような 
ので、 今のう ちに 竹 居から いろい 
ろと 聞き出したい。 このまま 乗り 
込んでも 素直に 言 舌す わけない し、 
ここ は 十八番の 変形の 術を 使おう。 

誰に 変装す るかに よって 聞き出 
せる ことが ちょっと 違う が、 この 
竹 居は 見事に 騙されて く れ るぞ。 

竹 居は 来 留須の ネ訴で 動いて おり、 
お志津 は'' 首 斬 り 館 " という 来留須 
の アジ トに いるら しい。 ある 儀式 
に 特定の 3 人の 娘を 必要と してい 


る •••••• という こ 

とは あと 2 人 誘 
拐す る 予定が あ 
るは ず だ。 

しかし、 竹 居は 多くを 語りす ぎ 
た。 殺し屋の 一人、 暗 月斉か 3 見 わ 
れ、 竹 居の 首を はねて しまった。 
うわ 一、 強そう。 でも 竹 居の 女が 
来て しまっ たので 勝負は おあずけ。 


でました 十八番、 変形の 術! 


會 切れな さそう で 切れる の だ、 この 剣は。 

またもや 神隠し だ ぞ- 


會 こり ゃ、 お 見事。 これなら バレな さそ 
うだけ ど、 仲間なら わかりきって いる こ 
とば か リ 質問して いたので 怪しまれ てし 
まった。 ちえつ。 出直そう。 


今度は、 浅 草 寺の 裏で 見せ物 小 
屋を やって いる 精 蔵の 娘、 ゆりが 
神隠しに あったら しい。 ん、 精 蔵 
なら 知って るぞ！ ってな わけで 
早速 行って みよう。 

3 日 前の 晚、 吵り 力、 レら ス 、らと 
— 人で 歩いて 出て 行った という。 
それを 見て いた 使用人の 話に よる 
と、 ゆりは 突然 石に なり 消えて し 
まった。 お 志津と 同じで ある。 ほ 


かに も 同じ 要素が あった。 ゆりが 
生まれた 日に も、 包帯 だらけの 巡 
ネしの 僧が 訪れた というの だ。 

また ゆりには 男が おり、 不忍池 
あたりで 逢引きして いたらし い。 
不忍池 付近を 調べて みよう、 うん。 

まず、 この 時代の 逢引きと くれ 
ば 出会い 茶屋。 ここの 店主は 老婆 
で、 客 以外には 話を しないと 言う 
が、 藤^の 彦頁 をよ く 見せる と 話 
を 聞かせて くれる。 男前が 役に立 
っ たという わけ だ。 ふ 一ん。 


♦う、 うぶぶ。 キ レイに 化けた つもりな 
のだろう が、 こんな 大柄な 女は、 そうい 
ない。 女っ 気を 出そうと すれば する ほど、 
ポロが 目立ち、 さようなら。 

上野の 山では、 カップルが 草む 
らで 逢引きを している。 むっ。 

弁天 堂へ^1 ってみ ると、 な、 な 
んと男 か 死んで いる！ うわ一、 
お世辞に も ハンサムと は 言えない。 
調べて みると、 薬ら しきものを 持 
っていた ので もらって おこう。 顔 
を 覚えて おきたい が、 カメラなん 
て ものは 当然ない。 よ 一し、 ここ 


♦ど一して オ レは 殺され たんだよ お一？ 
竹 居 も 思わず 怖く なって ベラべ ラ 喋って 
くれる。 そり ゃ 怖い よね 一。 だけど、 調 
子に 乗りす ぎた？ 


_ 


會 いかがわし いお 店に ぴったり！  の老 

婆 . といったら かわいそう かな。 

峰 ここに 来る と むっとす るせ。 ドイツ も 
コイ ツも いちゃつき や がって 一。 


會 こんな セリフが 出る とは さす が 人の 親 C 

で 人相書き モー ドに 入る ぞ。 

人相書きが 完成したら、 茶屋へ 
戻って 老婆に 見せよう。 おおっ、 
こいつは 最近よ く 来る 男。 薬を 見 
せる と、 女 I 兑丸 という、 いわゆる 
眉 薬で ある こと を 教えて く れ る。 
これを 売って いるのは、 両国に あ 
る 四つ目 屋 だとい うので、 このま 
ま 直行 1 す るぞ 一。 


►う ひや 一、 これは 冗談で I 
作った 人相 害き だからね。 ち 
やん と、 死体の 顔を よ く 見て 
から、 正しく 作ろう。 じ やな 
いと、 茶屋の 老婆が 思いだ し 
てく れな いの だよ。 そ、 それ I 
にしても 気持ち 悪い 人相 害き 
を 作って しまった。 反省。 
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吉 原へ 行く の も 仕事です 

藤 兵衛は あま り吉 原で 遊んだり 
してない ので、 場慣れし ていない 
ようす。 道で 会った 人に 女悦 丸を 
あげる と、 その 着流し 姿では 遊女 
屋で 遊べない よ、 と 教えて くれる。 

別に 遊ぼう と 思って 来た わけ じ ゃ 
ない けど、 人相書きの 男の 正体を 
調べる ためには この あたり を 調べ 
なくち ゃね。 ためしに、 このまま 遊 
女屋に 入っても、 月 S 装 チェックに 
パスで きず、 追い返されて しまう。 

ちよっ といい 着物に 着替えて 遊 
女屋に 行こう。 う 一ん、 遊ぶ のは 
いいら しいんだ けど、 人相書きを 
見せても 何も 教えて くれない。 こ 


わ 一 1/  '、おもち や屋だ 


れじ ゃ、 どうし 
よう もない な あ。 

もぅ 一度 外に 
出て、 今度は 変 
形の 彳 桁を 使って 
人相書きの 男に 
なり、 同じ 店に 入って みよう。 お、 
揉み手で 迎えて くれる ぞ。 いい 気 
分。 このまま 知らん ぶりして、 い 
つもの 遊女を 指名す ると、 芳 野と 
いう きれいな 遊女が 来て くれる。 

芳 野と 二人き りに なったら、 正 
体を 明かして、 この 人相書きの 男 
のこと を 聞き出そう。 

男の 名は 鶴 之 進と いって、 青山 
に 屋敷を 持つ、 宗門改めの 役人、 

三 田 村の 中間で ある。 鶴 之 進は 最 
近、 ある 事実を 知って しまい、 う 
まく すれば' 金になる カヾ、 へたを す 
れば 殺される かもしれ ない、 と 話 
していた という。 t 青 報を 聞いた 後 
は、 お •た •の •し •み！ 


會 ええつ、 着 

流 しは ダメな 會 人相の と 一つて も 悪い おやじ だ.， 
の一 っ  女悦 丸を 見せて 聞いて みよう： 


女悦 丸を 売って いると 
い ラ 四つ目 屋は おもちゃ 
崖。 とはいっても、 大人 
の おもち ゃ屋 なの だ。 こ 
I ういう 薬を 買って いくよ 
うな 人は、 吉 原に 通って 
いるが 多い。 おつ、 なん 
かわく わくして 芒た な 一。 


會 ここが 吉 原な のか。 ふ、 ふ 一ん。 


来 留須の 目的を 探れ! 


楽しい 思いを したら、 青山に あ 
る 三 田 村の 屋敷へ 行こう。 門前に 
僧形の 男が いる げ よく 見る と 将^ 軍 
綱吉を 操って いると いわれて いる、 
護 寺院 隆 光であった。 なぜ、 あん 


0 

1 

首斬り 館" という 名前は 知っていても、 
場所 やその 実体は 謎 だそう だ。 


な 大物が 来て いるの だろう か。 

三 田 村に 会い、 名前を 名乗る と、 
娘の あきのを 逐電 させて ほしいと 
言われる。 来 留須が 予定して いる 
黒 ミサに' 必要と している 3 人目の 
娘とは、 あきのの ことなの だ。 霊 ( 
願 島に 住む 玄心が 来留須 について 
詳しく 知っている らしい。 

ところが、 霊 願 島に いたのは 玄 
心の 娘、 溜璃 だけであった。 玄心 
は 生 霊 返しの 法に あい、 先日 亡く 
なった という。 降 霊の 術を 使えば、 
玄 心と 話す こと 
がで きる が、 そ 
のためには 蓬萊 
樹の 実を 必要と 
する らしい。 

この 後は、 と 
にかく 蓬 萊樹の 
実を 探し出して、 
玄 心の 霊を 呼び 
出し、 来 留須の 
とになる 3 正体を 明ら 力、 に 


する こと だ。 この 蓬 萊^の 実は、 

と ある 場所に 封印され ている。 そ 
の 封印を 解く ヒントは、 そこに 行 
く までに 手に いれた 3 枚の 呪符に 
隠されて いる。 漢字の 引き算 だつ。 

選択 を 誤る と ゲ ー ムオ ー ノ  く 一 に 
なる ところが あるので 要 セーブ！ 


會本妙 寺の 住職の 前では、 礼儀正し くし 
よう s なかなか 被 格な 人な の だ：  ^ 


共通点は 明曆 の振リ 袖 火事 


本 妙 寺の 住職から、 振り袖 火事に 
ついて 聞く ことができる。 

明 暦 元年、 上野の 大増屋 の 娘、 き 
のは ある 寺の 小僧を 見初め、 彼が 着 
ていたのと 同じち りめんの 振り袖を 
作って もらった。 しかし、 そ れっき 
j り 彼には 会えず、 恋の 病に より 17 歳 
^ の 若さで 死んで しまった。 


翌年、 古着 屋 から その 振り袖を 買 
った 麴屋の 娘、 いく も、 さらに その 
後 振 り 袖を 手に入れた 伊勢屋の 娘、 

梅 野 も、 同じ 命日に 死んだ。 

振り袖の 因縁に 恐ろしく なった 三 
家の 親は その 振り袖を 焼いて しまう 
こと (こした が、 その 火は 江戸 中に 降 
り 注ぎ、 大半を 焼き払って しまった。 


t この 振り袖を 着た 娘は みんな •‘ 


會 振り袖は 燃えた ま ま 空に 舞い上がった： 
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戦闘 開 姑;!! 


戦闘 システムは、 直接 攻撃 
と 間接 攻擊の 2 種類が ある。 
戦闘は ユニッ トの 耐久力/火力、 
防御 力、 部隊 編制 数 (最大 4 ユ 
ニッ ト） によって 決定され、 さ 
らに 森林 や 平地な どの 地形 効 
果や 天候 も 命中率に 影響して 
いる。 また、 航空 ユニツ トで 
も 対 地/対空ミサイルの 有無に 
よっては 攻撃が 不可能な こと 
も あるので 注意し よ ラ。 


器で 構成され ている の も 『ライ ト 
ニン グ バッカス』 の 特徴 だ。 特に、 
主力 兵器で ある 機動 歩兵 AD (敵側 
は F.A.T.) は ハインラインの 宇宙 
の 戦士』 を 思わせる 兵器で、 こ のゲ 
ームの 雰囲気を もっとも よく 表わ 
している と言える。 この ゲームは 
戦 柿 i の 楽し さと、 情感 あふれる ス 
トーリ ー展 開を 楽しんでも らいた 
い シミ ュ レー シヨ ン なの だ。 今回 


00  ^  〇〇 
-98H  B-20 1 


§  〇〇  —  〇〇  A 

/ft-O-SD  a?-06C 

势。。 “ 邊。 。银。 0 

A^-04G  *A^CI0  TA^98TR  ADS-4 1 

00  ‘:〇  00  fife  00 

A，一 063  F-3 1  ADT-21 

鼷 r  r i 


は 敵 味方 ユニットの 紹介と、  8 つ 
の シナ リ オの 設定と 攻略の ボイ ン 
卜を 解説して いく。 


対 地 ミサイルの 強化 版。 通常、 
間接 ミサイルで 攻撃した 場合は 狙 
っ た ヘック ス (地点） にだけ 着弾す 
るの だが、 多 弾頭 弾 攻撃は 狙った 
ヘック スと隣 あった 周囲 6 ヘック 
ス にいる 敵 も 攻撃す る。 敵が 密集 
している ところに 打ち込む のが も 
っ とも 効果的。 AD-06O ド ラグ 
ーンが 装備。 使用 回数は 2 発まで。 


鍛可 系のは る かかな たに ある 惑 
星。 ここには、 ±脏 求の 人類と ほぼ 
同 じ 進化を した 人々 が 住んで いた。 
世界は 大規 《  摸な 大戦が 終わった ば 
かりであった が、 バッカス 半島の 
自 治 権を めぐっ て北ノ 、ヘン カスと 南 
バッカスの 内戦が、 今 まさに 始ま 
ろうと していた ので ある …… 。 

プレイ ヤーは 南ノ  くッ カス 軍の一 
中隊長に なり、 近未来 兵器 AD て 構 


會 戦いが 始ま る 直前. 


成された 舞台を 率いて 8 つの シナ 
リオを 勝ち抜いて いくの だ。 ゲー 
ム 画面は、 ヘック スで できた スク 
口 ー ル マップと 全体 マッ プで 構成 
されて いる。 この ゲームの おもし 
ろい 点は、 ス トーリーに 沿って 各 
シナリオの 状況が 設定 （自 軍の 登 
場 ユニット の 種類と 数 や 初期 配置) 
されて いる ことだろう。 勝利 条件 
も シナリオ ごと に 異な っていて、 

自 軍の 建物を 守り 通 
す もの、 味方 部隊を 
救出し なければ なら 
ない ものな どと さま 
ざま。 プレイヤーは 
シナリオ ごとの 条件 
をす 巴 握した うえて •作 
戦を 立てて 戦わな け 
れ ばなら ない の だ。 
また、 兵 ユニッ 

間接 攻擎 する ュニッ ト からた たこう： 卜が すべて 近未^ 兵 


AD の 特殊 装備 


敵側 である 北 バッカス 軍の 装甲 
兵士  (F.  A.T.) の 強力な 攻擊力 に 対 
抗 する ために 開発され た 装備。 こ 
れを 使用す る ことによって 機動力 
が 大幅に 上が 0、 ヒット S アウエ 
イ 戦法 も 可能に なった。 ただし、 
使用可能 回数は 1 シナリオ 中 4 回 
まで 0 この 装備は プレイヤー 側の 
AD-06B  - リベンジ ヤーが 持つ。 


■タケル 事務局 MSX2  6,000円 [税込] (2DD) 


ラず ト ニンク 


THE  KNIGHT  OF  IRON 


八 ッ カス 


『ライ ト ニン グ バッカス』 は、 近未来の SF 世界を 舞台に 
した ストー リー 重視の シミュレーション ゲーム。 八 ツカ 
ス 半島に 平和を 取り戻す のは 誰か 7 今回は、 各 シナり 
才の 攻略 および 兵器 ユニッ トの データを 紹介して いこ 3。 


未来 兵器を 駆使して 戦いを 勝利に 導 こ ラ! 


ジャン ブブ— スタ— 
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全 24 ユ 


ュ 卜の 特長を っ かめ! 


南 バッカス 軍 (ブレイ ヤー 側） 


AD 


プレイヤー 側 操る 南八ッ カス 軍の 主力は、 AD(ArmecJ  Device) と 呼ば 
れる埤 #；) 歩兵。 シナリオの 後半では 改良され た ADt 使用 r きる ようになる。 ユ 
ニット ごとの 枵 長を よく 理解 したう えで 行動す る こと か 勝利への 近道な の だ C 


f 


AD-04D  • ガパ メント D 


防御 力 
武器 1 
攻撃力 

會 最初に 開発され た 機動 歩 武器 2 
兵 AD。 水上 移動は できない。 攻撃力 


移動 力：  4 
耐久力/火力 ：  8 
40 

対 地 ミサイル 
60 射程： 1 
なし 

X 射程： X 


I ジャンプ ブースターを 4 


AD-06B  • リベンジ ヤー 

移動 力：  4 
耐久力/火力 ： 12 
防御 力：  45 

武器 1 : 対空 ミサイル 
攻撃力：  60 射程： 1 
武器 2 : 対 地 ミサイル 


會 初期 型を 改良し、 対 地 ミ 
サイルを 2 つ 装備して いる: 


1 


飛行 ぶん 装備した 高 機動 型。 攻撃力：  50 射程: 


防御 力 
武器 1 
攻撃力 

會重 装備 型 AD。 多 弾頭 ミサ 武器 2 
イ ルを 2 発 装備して いる。 攻撃力 


AD04G  • ガパ メント G 

移動 力：  3 
耐久力/火力 ： 12 
防御 力：  35 

武器 1 : 対 地 ミサイル 
攻撃力：  55 射程： 1 
武器 2 : 対 地 ミサイル 
攻擊 力：  40 射程： 1 


AD-06C  • ドラ グー ン 

移動 力：  3 
耐久力/火力 ： 16 
35 

対空ミサイル 
65 射程： 1 
対 地 ミサイル 
60 雕 ：  2 


北 バッカス 軍 (コンピュータ 側) 


FAI 


対する 北 バッカス 軍の 主力 兵器 

F.A.T.CFighting  Armored 
T 「eacer) は、 火力が 強し 、のが 特徴 c 


FA-01 • バイ ソン 


會対 AD 機動 歩兵の 初期 型。 
攻擎 力、 防御 力が 大きい。 

FA-07  • ホー ネツト 


會対 航空機 用と して 対空 砲 
を 装備した。 防御 力 も 高い。 


FA-01B  •スコー ビ オン 


會多 弾頭 ランチャーを 装備 
した、 FA-01 の 改良 型 だ。 


FA14C  •サターン I 


會ホ バー 型の 最終 F.A.T 。多 
弾頭 ミサイルを 装備 0 


TA-90  • テ ザ ー ト ビー ト ル 

移動 力：  4 
耐久力/火力 ： 10 


防御 力 
武器 1 
攻撃力 

會南 バッカス 軍の 主力 戦車。 武器 2 
間接 攻轚 できる のが 強み だ。 攻撃力 


16 

対 地 ミサイル 
50 射程： 1 
対 地 ミサイル 
60 射程：  4 


:  TTb： 

. A  T.n:A[i：:i>nrn4' 


SC-94  - オービス D 

移動 力：  4 
耐久力/火力 ： 16 


AB-65  • 対空 自走砲 


防御 力 
武器 1 
攻撃力 

會 小型の 対空 戦車 だが、 地 武器 2 
上 戦では まったく 使えない。 攻撃力 


10 

対 地 ミサイル 
45 射程： 1 
対空ミサイル 
50 射程： 1 


會 対空 攻擎 力の 高さに 注意： 
航空 ユニッ トの 天敵で ある。 


T-72S  • 中戰車 

會 間接 対地攻撃を してく る 
ので、 早めに 轚 退したい。 


TA-98TR •シ U ウス 


TA-98H  •バスター ド 

移動 力：  6 
耐久力/火力 ：  20 
防御 力： 15 

武器 1 : 対 地 ミサイル 
攻撃力：  55 射程： 1 

會 々明 型 ホ バー タンク。 ホ 武器 2: 対 地 ミサイル  會 AD を 2 部隊 搭載で きる 輪 

パ… だから 水上 移動 も 可能。 攻擊 力：  60 射程：  3  送 用 ホ バー。 火力は 弱い。 


今" 


會 戦術 爆擊 機。 敵地 上ュニ 
ッ ト への 攻擊 力は 最強 だ。 


B  201 - スト ライカ ー 

移動 力：  7 
耐久力/火力 ： 12 
防御 力：  20 

武器 1 : 対空ミサイル 
攻擊 力：  70 射程： 1 
武器 2 : 対 地 ミサイル 
攻擊 力：  50 射程： 1 

ADS-41 •卜ーネー ド 


移動 力：  6 
耐久力/火力 ：  8 
防御 力：  25 

武器 1 : 対空ミサイル 
攻撃力：  60 射程： 1 
會 AD が 搭乗す る 輸送機。 た 武器 2  : 対 地 ミサイル 
だし、 単体では 飛行 不可能。 攻撃力：  45 射程： 1 


F-31 • イリ ユージ ヨン 

移動 力：  8 
耐久力/火力 ：  8 
防御 力：  50 
武器 1 : 対空ミサイル 
攻撃力：  50 射程： 1 
會 高速 主力 戦闘機： オール 武器 2 : 対 地 ミサイル 
ラウンド な 性能が 頼もしい。 攻擊 力：  70 射程： 1 


Ths-78  • 离 機動 重 戰車  Mg-14 •フ アイ ヤー ウルフ 


♦最強の 地上 兵器！  集中 
攻擎で 倒す しかないだろう。 


會 高速 戦 關攻擎 機.- 移動 力 
の 高さで 味方を 翻弄す る。 


511 ^ 


ADT- 211 • ウイ スブ  Mg-1 阳. 八ン マー ヘッド  OW-246  • : W ロック ス 


移動 力：  7 
耐久力/火力： 
防御 力：  20 
武器 1 : なし 


12 


攻撃力 

會 3 部隊までの AD を 搭載で 武器 2 
きる 大型 輪 送 機な ので ある。 攻撃力 


X 射程： X 
対空ミサイル 
45 射程. • 1 


會 重爆 擎 機。 防御 力は 少し  ♦輸送 用 航空機：  2 部隊の 

低い が 攻撃力は 最強 だ。  ユニット が 搭載 可能 だ： 


Th-70  • 高 機動 中戰車  TS-61 • 重戰車 


會 水上 移動が 可能な ホ バー  會 かなりの 強敵。 とくに 多 
タンク。 空から 攻めよう。  弾頭 ミサイルの 攻擊は 強力- 


6 け 10 対 45 な X 

力 力 カ ー カ 2 力 
動 久御器 擊器擊 
移耐 防武 攻武攻 


ル 1 
V  : 
サ程 
三 射 
地し 


擁 
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8 つの シナリオを 解説して しまう の だ! 禮通 


最初の シナリオは、 敵 
に 奇襲を かけられる とい 
ろ 不利な 状況 設定で 始ま 
る。 プレイヤ ー軍は 敵に 
取り囲まれて いるので、 
まともに 応戦し ような ど 
とは 考えず、 オアシスの 
南東と 南西に 分かれて ひ 
た すら 防戦に 徹する こと 
だ。 しばらく すると 増援 
部隊が 来る から、 そこ か 
ら は反擊 にろ つれば いい。 


我々 は 各地で 機動 歩兵 AD によ り 北 バッカス 軍 
を 鎮圧し、 ついに ラビ 砂丘にまで 追いつめ た。 
しかし、 そんな キミの 目前に 謎の 新型 機動 歩兵 
が 現われた！ 敵軍の 突然の 襲 擎を 防げる か？ 


この シナリオで 一番 注 
意したい のが、 北東に 位 
置す る 孤立 部隊を 全滅 さ 
せない よろ にす る こと だ 0 
孤立 部隊は 非常に 弱い の 
で、 すぐ 池の 北東に 移動 
させて 地形の 有利な とこ 
ろで 防戦させる こと。 と 
にかく、 本隊と 合流す る 
まで 持ち こたえれば あと 
は 楽勝。 池の 両側からは 
さみ うちにして しま お ラ。 


雕 側の 新兵 器 F.A.T. の 出現に より、 南 バッカス 
軍の 本隊は 撤退せ ざるを 得なかった。 そのうえ、 
クラウス 中隊が 敵の 中に 孤立して し まった の だ。 
中隊を 援護す るよう にと、 キミに 指令が おりた。 


この シナリオは、 自軍 
の 建物を ふたつ 以上 占拠 
されて はならない とい 5 
条件が ついている。 敵は 
建物に 向かって 移動して 
いくので、 後方から 襲い 
かかり なるべく 敵の 戦力 
を 減らす ようにし よう。 
もちろん 建物に も 守備隊 
を 配置して、 敵からの 攻 
撃に 備える ことを 忘れず 
に。 迅速な 行動が カギ だ。 


機動 歩兵の 普及と ともに 戦い も 激化し、 敵の 
F.A.T. 工兵に より 南 バッカス 軍の 送電線が 破壤さ 
れ てし まった： 司令部は 西海岸の 施設を 防御す 
るよう にと キ ミの 部隊に 命じた …… 


8 つの シナリオの 中で 
も、 これは かなり 特殊。 
なんと、 プレイヤ ー は 1 
ターンめ で 敵の 圧倒的な 
攻撃に より ほぼ 壊滅して 
しま ラので ある （！ ）〇 た 
だ、 この シナリオは 自信 
過剰に なった キミが 手痛 
いしっべ 返しを く らうと 
いろ 物語 性の 強い シナ リ 
才 だから、 戦いに 負けて 
も ゲームは 進む わけ だ。 


キミの 部隊は 連戦連勝を 重ね、 軍部での 評価 
も あがって いた。 そんな 矢先に 事件は 起こった。 
味方の SOS を 受け、 独断で 救援に 向かって いった 
キミ を 待ち受けて いたのは 敵の ワナ だつ たの だ。 


只 必勝 法は これた! 


この ゲームの 戦いに おける もっとも 有 
効な 攻撃 方法、 それが 間接 攻撃なん だ。 
直接 攻撃と ちがい、 距離のは なれた 敵に 
大 ダメージを 与える ことができ るし、 な 
にしろ 敵が 反撃して こない とい ラの が最 
大の 利点。 直接 機動 歩兵 ど 3 しで 戦わせ 
る 前に、 この間 接 攻撃に よって 少しで も 
敵に ダメージを 与えて おく ことが 自軍ユ 


ニッ トを 長く もたせる 秘訣 だとい える。 

この間 接 攻撃が できる 自軍 ユニッ トが 
TA-90" デ ザー トビー トル" だ。 ただ、 こ 
の ユニッ トは 敵からの 攻撃に め っぽ 3 弱 
し、。 そこ で 敵の 最前線 に A  □を 配備し、 そ 
のす ぐ 後方で デ ザー ト ビー ト ルが 支援す 
る 形を とろ 3。 これでよ ほどの 戦力 差が 
ないかぎ り 切り抜ける ことができる ぞ。 


會 運がいいと 一発で 
敵の F.A.T •を 3 体も擊 
破す る こと も ある。 
気持ちいい 一！ 


攀 このよう に AD の 壁を つくり、 敵の 直接 
攻擊を 受けない ように 配置し よう。 また 
敵 も 間接 攻擊 する こと も 忘れずに。 
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バッカス 半島に 平和を 取り戻す の だ! 


味方の 位置は、 敵と 森 
をへ だてた 反対側。 敵は 
建物に こもって いて あま 
り 動かない ので、 森を 迂 
回す るよりも、 そのまま 
中央突破して しまった ぼ 
5 がいいだ ろ 3。 建物を 
占拠して しまえば、 戦い 
はもう 勝った も 同然。 も 
ち ろん、 攻擊 するとき は 
森の 中な どの 地形を 利用 
する こと も 忘れずに 0 


ミスで 多く の 犠牲者 を 出し た資 任に より 少尉 
に 格下げ された キミは、 戦線を 離れた 場所で 第 
51 中隊の 指揮を とっていた。 ところが そんな あ 
る 日、 森で 敵の 中隊 基地を 偶然に も 発見した。 


その 名の 通 0、 敵に 奇 
襲を かける とい 5 シナ リ 
才。 ちよう ど、 シナリオ 
1 とは 立場が 逆になる わ 
けだ。 最初の ターンは プ 
レイヤー 側に なって いる 
し、 増援 部隊には 強力な 
新型 A □がつ いている し、 
味方 側が 多少 有利に 設定 
されて いる。 この シナ リ 
才 だけは 強気で 攻めても 
かまわな いそ。 


戦線に 復帰して 3 力 月。 我が 軍は 新たな ADO 
開発に 成功した。 キミは 新型 AD の 輸送と 護衛の 
任務に ついていた。 しかし それは 名目 だけで、 
じつは 最前線への 奇襲 作戦であった の だ。 


プレイヤーが 才トリ に 
なるこの シナリオで 大切 
なのは、 増援 部隊が 来た 
ときに、 ちよう ど 敵を 南 
北から 取り囲める 状態に 
して おく こと だ。 そのた 
めには 敵 本隊を ひを つけ 
る タイミングが 重要に な 
つてく る。 めやすと して、 
5 ターンめ を 過ぎた とき 
に 敵が マップ 中央に 進出 
する よろ に すれば いい。 


前線 部隊に 壊滅 的な 打擎を 受けた 敵は 戦力を 
立て直す ため、 戦線を 後退 させて いった。 そこ 
で キミの 任務は、 敵 準 主力部隊を 谷間に 誘い込 
み、 味方の 部隊とは さみ 轚ち する ことであった。 


すでに 総 戦力の 3 分の 2 を 失った 敵軍は、 首 
都 近くの 最終 防衛 ラインを 残す のみと なって い 
た。 ついに 最終 決戦の 日が やってき たの だ。 平 
和を 取り戻す のは^ •ちらか？  戦いが 始まる！！ 


最後の シナリオの 舞台 
は 敵の 本拠地での 戦いだ。 
まず 序盤で 気をつけたい 
のが、 敵の 多 弾頭 弾 攻撃。 
敵の 前線 部隊が 放つ 多 弾 
頭 弾の 波状攻撃を まとも 
にくら 3 とひと たまり も 
ない ので、 味方を 1 力 所 
に 集中 させず、 橋を 渡つ 
てきた 敵 だけを 確実に つ 
ぶして いこう。 とにかく 
敵を 減らす こと だ 0 


いや 一ん バッカス! I 
初心者 も 楽しめる シミュレーション 


M マガの 読者の なかには 「シ 
ミュ I  ノー シヨ ン はちよ つと …… j 
なんてし りごみ してる 人 もい る 
んじ やない かな。 そんな 人に こ 
そ、 この 『ライ トニ ング バッカス j 
を 勧めて みたい。 それは、 この 
ゲームが 上級 者 だけでなく シミ 


ュ レー シヨ ンが 初めての 人で も 
わかりやす いように デザイン さ 
れ ている からなん だ。 

「ユ ニッ トが いつ ばい 出て くる 
ため、 性能 や 特徴を 理解で ぎない j 
なんてい ラシ ミュレー シ ヨンの 
苦手な 人が いる。 慣れて しまえ 


ば 逆に これが 楽しい ものなん だ 
けど、 どろ も 初めは 毛嫌いして 
しま 5 人が 多い。 そこで、 この 
ゲームでは シナ リ オが 進む にし 
たがい プレイ 一の 使える ユニ 
ット 数を 増やして いく 方法を と 
ってい る 0 こういう 親切 設計っ 
て、 今後の シミュレーションに 
とって 大切な ことなん じ ゃない 
かな。 やりこめ ば やり こむ ほど 
奥の 深い ジャンル だしね。 


會 敵を 全滅して 戦いに 勝利した 瞬間の 気持ちは、 やつ 
と 終わった 一！！ という 心地よ い 疲労感が あります c 
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山と 積まれた パズルが 
キミの 頭脳に 挑戦す る 


108 もの 難解 パズルを ひつ さげて、 全国の パズル フリーク 
に 送られた 挑戦状と もい える 『めいず 君』。 今月は ビ ギナ 
一向け の 初級 コースを 中心に 解法の コツを 考えて みた。 

■日本 テ レ ネット MSX2  5,800円 [税別] (2DD) 


パズル ゲームと いうのは、 RPG 
な どのよう な ハ デな 人気は ない も 
のの、 いつの 時代 （という ほど 大ゲ 
サ ではない が) でも 愛されて いる、 
細く 長い ジャンルの ゲームで ある。 
やはり、 パズルと いう ものは、 や 
つとの 思いで 解いた ときの、 あの 
解放感が なんと もい えない の だ。 
もちろん プレイヤー はそんな t 夬感 
ともい える、 すがすがしい 感覚を 
求めて ブレイす るので ある。 

『めいず 君 i は 初級 コースから プロ 
級 コースの 4 つ で 構成 されて おり、 
それぞれ 27 ステージ 用意され てい 
る。 ただでさえ 難しい ステージが 
ゴロ ゴロして いるので、 かなり 苦 
戦を 強いられ るのは 必至だが、 そ 


I パズルを 自分で も 作 


れ だけ プレイ ヤーが 得 られる 爽快 
感 も、 また 格別なん だな 一。 

めいず 君を ひとこと で 説明す る 
と、 「めいず 君の 進路を 牙隨 してい 
る 石を 押し て 移動 さ せて ゴールに 
たどり 着かせ る」 といえる。 いかに 
も、 といった 印象が あるが、 じっ 
さい プレイして みると、 いわゆる 
これまでの 、'あり もの" とは かなり 
違う。 めいず 君を さえぎる 地雷 や 
回転 ドア、 さらに ステージ によっ 
て は 複数の キャラクター を 操作し 
て パズルを 解いて いかなければ な 
らな いといった、 今までの パズル 
ゲームに ない、 新しい 要素が 目を 
引く。 という ことは、 それだけ パ 
ズル 自体が 難しい という こと もい 
える のでは ないか。 確かに 難しい。 
プロ 級 コース なんて、 もう、 iWk 
に 近いく らい だ。 

という わけで、 今月は 初級 コー 
ス全 27 ステージを 解く にあたって 
のア ド バイスを 中心に お送りし ま 
す。 まずは これで この パズルに 慣 
れ ていた だきたい と 思います。 


その <  押せ、 回せ 


めいず 君は 見かけに 寄らぬ 力 持 
ち。 どんな 大きな 石で も 「えい！  j 
と 押して 動かしち ゃう。 という か、 
じつは、 めいず 君が できる 唯一の 
ことが この、 押す という こと。 

とはいえ、 この、' 押す〃 という 動 
作に も、 いくつか ある。 ただ 目の 
前の 石を 動かし て 道を 作る だけで 
なく、 回転 ドアを 押して 回したり、 
はた ま た 行く 手を 阻む 地 雪の 上に 
石を 置き、 爆発 させて 空間を 確保 


♦石は どんなに 大き くても 動かせ ますけ 
ど、 ふたつ 一緒には 押せません。 マジで。 


したり （これには ちょっとした ク 
セが あるので、 プレイして 把握し 
てみ て） と、 けっこう バリ エー シヨ 
ンが あるの だ。 つまり、 この ゲー 
ムのポ イン トは、 どの 石 （または 回 
転 ドア） をい っ 押す かに 尽きる の 
だ。 まずは、 いろいろ 押してみ て、 
その ステージの 4 寺! 数を と ら えよう 0 
そう すれば おのず と 道は 開ける の 
ではない か、 と 思 うんです けど、 
l 、かがな もんで しよう かね？ 


♦石は、 その 面積に 対応した 数 だけの 地 
雷で しか 破壤 できません。 あしからず。 


いや 一、 思った より シン ブルなん です よ 

基本は これ だけ! 

その 二 や D 直せ！ 


この ゲームには 数々 の コマンド 
が 用意され ている。 それらは いず 
れ も、 パズルを 解く ためには 欠か 
す ことので きない もの ばかり だ。 

今 プレイ している ステージを や 
めたり、 もう一 度 最初から やり直 
したりす る ことは もちろん、 「きっ 
とこ こまでは 正しい」 と 思った と 
きに、 その 時点の 状態を セーブし 
たり もで きち ゃう。 ほかには、 予 
期せぬ 操作を し でかし た 場合に 役 
立つ 一手 戻し や、 複数の キャ ラク 
夕 一で ノ  \°ズ ルを 解かなければ なら 
ない ステージて* 使用す る、 メンバ 
ー チェンジ なんてい うの も ある。 
ある 特定の ステージに のみ 有効な、 
解法への ヒントを こっそり 教えて 


くれる コマン ドなん かも ある ぞ。 

しかし なんと いっても 一 番 うれ 
しいのは、 今まで どんな 操作を し 
たかが わかる プレイ バッ ク 機能 だ。 
これを 実^ :す ると、 どんな ふうに 
プレイ してきた のかが わかる だけ 
でな く、 解く ための 大きな 参考に 
もなる。 うれしい 限りなん だな 一。 


會 「もしかして、 あそこで まちがえ たかな 
ぁ ？ 」 、という ときに プレイ バックは 重宝。 


ほ 一ら' こんなに シンプル!! 


90  msx ゲーム 徹底 解析 


MSX ゲーム 徹底 解析 


r 解いて 解いて 解き まくれ!! 


これで も かこれ でも か、 という 勢い すら 感じて しまう この ステージの 量。 
片目を つぶって でも 楽に 解ける （ ？） 初級 コースから、 まさに 地獄と もい 
える 難度の プロ 級 コース、 そして 創作 コースまでを 紹介いた します る。 


ほんとの 子ども ダ マシ (失礼 丨 ） から、 
ちよっ と 悩む ものまで、 この ゲーム 
の ノリと コツを 理解す るには ちよう 
どい い ステージが 中心と なって いる。 
パズルの 構成 も、 かたつむり や 家を 
った ものな ど、 ビジュアル 的 
を 凝らした ステージが 多い が、 
案外 単純 だっ 
るので 考えす ぎない よ 5 に。 
くり 考える より パッと 見で 判断 
. た ほ a がいいみ たいだせ 一。 


もうこ こまで くれば、 ちょっ とや 
そっと じゃあ、 解けないで すよ。 確 
かに パパ ッと 解けち やうの も、 こく 
まれでは あります が、 ございま すけ 
ど。 でも そんなのは、 ぼ 一ん の 一部。 
ここが 大 さな ヤマ 場になる はずです。 
ここを クリアー したら、 プロ 級 コー 
ス もどろ にかなる はずです。 その 頭 
脳と 忍耐力が あれば ね。 でも ここで 
八 マツち やったら、 もう おしまいよ。 


ス 


ただ パズルを 解く だけ じ ゃ 
つまん ない 丨 なんて 人には 
もってこいの 創作 コース。 キ 
ミの イマジネーション をはた 
ら かせて、 思ろ 存分 オリ ジナ 
ル ステージを 作る ことが で吉 
るの だ。 パズル 性 重視で もい 
いし、 見た目が ビュー リ ホー 
で も かまわない。  とにかく 好 


きな ステージを 納得の いくま 
で 作り まくる。 パズルを 解く 
以上に 頭を 使ろ こと ラけ あい 
だ。 もちろん 作った ものは、 
ディスクに セーブで きる ぞ。 
友 だち と 交換して、 どっちの 
ステージが 難しい かを 競 5 の 
も 面白い ね。 やっぱり エディ 
ツ トが でき なきや、 ね！ 


t ステージ エディツ ト も 思いのまま。 まるで 絵で も 描いて るよう なんだ な 一。 


けい だ 


: SU. 


らかん な 


:: ::： S 


う 手い が 


クリア ーした 人は、 これに 挑戦して 
くださいね。 さすがに 中級です。 今 
までとは ちょっと 勝手が 遒 います。 
なかには 「これで 中級 7」 なんて 思っ 
てし まいそう なく らい 難しい ステ ー 
ジ があります ので 覚悟して おいてく 
ださい まし。 ここ いら へん あたり か 
ら 地雷 や 回転 ドアの 位臛 がいやら し 
かったり する ので、 しっかり 考えて 
から 解く ようにし ましょう。 ま' バズ 

費 口 級^^ 

ツ ラい！ もう その ひとこと。 悪 
夢と いろべき か、 それとも 地獄 …… 。 
まさに 超 ド 級の 難しさ だ。 よっぽど 
の パズル マニアで 士 〗 、 ノ帕 土/ 7V3 

を 飲む のでは、 とい 5 
にこの コースの ステージ 
なんだ な 一。 でも、 こういった 難解 
な パズルを やっとの ことで 解いた と 
きの 気持ちって、 なにもの にも かえ 
られな いんだよ ね。 やる しかない な。 


す お 


ど 単 


さな 
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STAGE3 


STAGE4 


STAGE  1 


會 3 つの フロア からなる 最初の ステージ c 
ここでの 石の 押し 方は、 もっとも 基本の 
テクニック （という ほどす ごい ものでは 
ない けど） だ： ちよち よいの ちよいだ ね 


STAGE2 


會 ここでは、 地雷と 回転 ドアの 性質を 把 
提 しよう。 どういう 状態 だと 回転 ドアは 
回る か、 そして 地雷と 石の 消し 方を、 じ 
っ さい ブレイ して 感じ取って みてくれ。 


會 ひたすら 石を 押しまくって、 通路を 作 
る。 ぜ 一ん ぜん 楽 チン。 ず 一っと そう やっ 
てると、 ゴール 手前の 地雷を 消す ために 
必要な 石が 残る はず。 簡単す ぎる ね 一。 


會 回転 ドア だけから なる ステージ だけど、 
要は ゴールに 通じる 道を 封 じている ドア 
を どうやって 回す か だ。 という ことは、 
その 右の ドアを 回せば いい 3 わかった？ 


STAGEcS 


會 必要の ない 石は、 あらかじめ 邪魔に な 
ら ない 場所に 移動 させて おく と 考え やす 
い。 回転 ドアを 回す ために 必要な 空間を 
確保し さえ すれば、 もう こっちの もの だ： 


STAGE6 


會 これは ちょっと 面倒 だ c ゴールの ある 
フロアの 回転 ドアは、 上下から 攻めない 
と 回らない ようになって いる c 仕掛け 自 
体は そんなに 複雑では ないから 安心ね 


♦ここ いら へんから、 パズル ッ ぼくな つ 
てく るぞ。 問題な のは 長い 石の 列な の だ 
が、 どの 石を どれく らい 移動 させれば よ 
いかが ボイ ン ト。 これく らいで 悩むな！ 


♦通路を 石が とおせん ぼして いる。 そん 
な 石は、 回転 ドアが 全部 ちゃんと 回る よ 
うなと ころ に 移動 させて しまおう。 ほう 
ら、 もう 解く ための 糸口は 見えた でしよ。 


STAGC9 


♦まん 中の 石と それにく っついて いる 小 
さい 3 つの 石は 動かす 必要なし。 余計な 
行動は 事故の 元 だ， いら なくなった 石は 
即 後ろへ 整理 整頓す ると、 もう 解けた！ 


STAGC1C 


會 1 の 下から 始まり 2 の 上、 3、 4、 5 
の 下を 通って 6 の 上を 通過す る。 その あ 
とは、 写真のと おり。 結局 地雷に 使う 石 
は、 小さい のと 正方形の 石 ひとつ だけ！ 


會 早い話が 中心に ある 石を 下に 持って く 
れ ばいい。 グルグ ル 回って 石の 通路を 確 
保し、 下に 持って きたと ころで、 回転 ド 
アを すべて 逆 L 字形に してし まえばい い。 


會 短い 石は ダミー だ。 小さい 石で 上の 地 
雷を 消した のち、 長い 石で 3 つならん だ 
地雷を 消します。 びったり 重ならな いと 
消え ない 地雷と 石の 性質を 思い出そう。 


食 同じ 回転 ドアを 別 方向から 押す ことと、 
邪魔な 石を 整理す る こと を 頭に いれて プ 
レイす ると、 あれよ あれよ というう ちに 
解けち やう 5 かなり 拍子抜けな カンジ 3 


會 スタート 地点に 一番 近い 石は、 一度 だ 
け 押して 回り道し、 中央 下の ふたつの 地 
雷を 消した あと、 ゴール 前の 地雷に 残り 
の 石を おみまい してやり ましよう。 


^ 音楽 も ノリ ノリ (死語） 义 


こ の ゲームの 特徴の ひ とつに プ 
レイ 中に 流れる BGM が あるが、 これ 
は 各 コースに よって 違う。 それ ぞ 
れ 独特の ノリが あるが、 もっとも 
評判が 高かった のは 中級 コースの 
BGM だ。 お昼の 3 分クッ キングの 雰 
囲 気を 持った、 なんとも ノー テン 
キな メロ デイ ーが 気持ちい いの だ。 


會 けだるい 朝には もってこいなん だな 一 
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STAGE17 


STAGE18 


會 ちょっと 悩みそう だけど、 それほどで 
もない。 回転 ドアを 時計回りに 1 回 回転 
させたら、 うっとうしい 石を その 左の く 
ぼみ にはめ 込む。 あとは 説明 しないよ。 

STAGC21 


會 ここ での 各キ ャラ クタ ーは 役割が 決ま 
つてい る。 円す いの キャラクターが 石を 
運び、 楕円の キャラクターが 運ばれた 石 
を 地雷に ぶつける。 必要な 石は ふたつ だ。 

STAGE!22 


會 この コースで はかなり 難度の 高い ステ 
ージ だ。 大きく 右と 左に 分けられ るが、 
通路に ある 地雷は、 最後の 1 個 以外す ベ 
て 左側に ある 石で 消さなければ いけない。 

$TAGE!2(5 


會 上の 石は 無視し よう。 左の 石は 回転 ド 
アが 回る 程度に （下に） 移動 させた のち、 
ドアを 回して 石を 地雷と 一直線 上に 置く。 
あとは ぐるつ と 回って できあが リー！ 


STAGE26 


會 上の 石は 写真の 位置に 移動させる。 こ 
うする と L 字形の 回転 ドアを 中心とした 
画面 上の 通路が 有効に 利用で きる。 あと 
は どの 石で どの 地雷を 爆破させる か だ。 


どうも あの 長いの が 邪魔で ね 一 _1。 そ 
うでし よそうで しよ。 そんなと きは さっ 
き 通って きたと ころに 突っ込ん でしまい 
ましょう。 …… ほら、 ラクに なった よ。 


ざっと 初級 コースを プレイした わけです けど、 なかなか 
やりがい があります ね、 これは。 面白かった な 一。 なん 
て 言って いられな いんです よね 一。 これからなん だから。 


だらけで、 わけが わかん なくなつ 
いそうだが、 ところどころに 地雷 
抜け道が ある。 まず 行動に 移る ま 
こを 見つけ 出す と 解き やすい ぞ。 


STAGE16 


け：：， 

I 

f 

公- 

_ 

會 ここで 初めて ふたつの キャラクターを 
操作す る ことになる。 まず、 片方を 中央 
の L 字形 ドアに 閉じ込め、 もう 片方は 左 
から 内部に 侵入 させて 道を 開ける わけ。 


ITAGE19 


STAGE2C 


モチーフ にした ステージ だが、 見 
重視した せいか、 ぜ 一ん ぜん 難し 
5 まあ、 ポイントと しては 屋根の 
部 消さない こと。 そんなと ころ。 


會 とりあえず わきの 長い 石を 下に 移動 さ 
せる ことを 目標に 進めよう。 で、 もし その 
目標が 達成され たら、 回転 ドアを うまく 
利用して ゴールまで ダッシュ しろつ！ 


bTAeE23 


§TAGE24 


フロアは 写真の ような 形で 石を 配 
h? こう。 というのは、 右上の 小さ 
とで 利用す るから だ。 こうして 
子き なと きに 運べる からね一。 


會 ここでの ス □ー ガンは、 石は すべて 上 
下に 処分させる： そして 回転 ドアは 全部 
最初のと きと 左右 逆にす る この ふたつ 
を 実行す ると、 ほら ほら、 解け るんで す 


♦ようやく この コース も 残す は ひとつ。 という わけで 最後 だから この ステージ 
は ノー ヒント！  だって、 これって 簡単なん だ もん： 喜びを かみしめて くれ！ 


V  e 


雷まい そ 
地し なに 
ての え 


をを い 全 
家 目な は 
たく 石 


STAGED 
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PONV  CPNVON 


アーク テイ ツク 


『アーク テイ ック』 の ルールは とつ 
て も 簡単 ^ レールの 上を 転がる 才 
レンジと ブル _ のボ ー ルを それ ぞ 
れの 色に 合った 場所 （シ ー ト） に 戻 
せ ばいいだ け。 操作 方法 も、 2 種 
類の ポ イン ト 切り替えと 2 種類の 
リセット （やり なおし） ボタ ンの計 
4 つの キ ー でボ ー ルを 動か してい 
く、 いたって シンプルな もの。 


©アート デ インク 

ところが、 頭で 理解す るのと 実 
際に やる とでは 大 違いで、 レール 
上を 転がる ボ ー ルは あち こ ちで 種 i 
突し、 予想 もっ かない 方向に 転が 
って いってし まう ので ある。 その 
うえ、 これが 画面 上の あちこちで 
発生す る もん だか ら たまらない。 
見た目と は 裏腹に かな り 頭を 使う 
パズル アク シヨ ン ゲームな の だ。 


驟 «1觀 


ルールは 簡単。 操作 も 簡単。 なのに なかなか クリア ーで 
きないのは ナゼ 7 そんな ちょっと 変わった パズル 型ア 
クシ ヨン ゲーム 『アーク テイ ック』 を 今月は 紹介 しちゃい 
ます。 色 とりどりの ボールが 飛び か 5 この 新 感覚 ゲーム 
に、 キミは ついて これる か 7 とかいって みたり して。 
■ポ ニーキヤ ニ オン MSX2  5,800円 [税別] (ROM) 


會レッ ド ボールに 触れる と一 巻の 終わり。 

この ゲーム、 はっきり 言って 必 
勝 法と いう ものは 存在し ない。 こ 
うすれば 絶対に 解ける！ という 
タイプの ゲームで はない の だ。 た 
だ、 コツ がない わけで もない。 一 


♦好きな 面を 選べる 親切 設計な のです 

番 初めは 1 個の ボールに 注目 して、 
その ボ ー ルを ま ず 同色の シ ー トに 
入れる ことを 考えて プレイ してみ 
よう。 もちろん その 間は、 ほかの 
ボールが 勝手に シー ト に 収ま らな 
いように する こと。 同じ 色なら ラ 
ッ キー だけど、 違う 色の ボールが 
入って しまったら、 リセットして 
最初 か ら そろえなくて はいけ なく 
なる ので 注意し よう。 まあ、 途中 
で言吉 まった からって イラ イラし な 
いで、 ゆったりした 気分で ブレイ 
する こと が このゲ ー ムを長 く 楽し 
む一 番の コツじ ゃなし 、かな。 

右の ページ は それぞれ 個 1 生 的な 
マップを 集めて みたので、 プレイ 
の參考 にして みてくれ。 


全 

31 

面 

だ 

I 


アーク ティ ック 1 〇力条 

— . レッド ボールに 触れち ゃダメ I 

二.  全体の 流れを つかんで マップの 特徴を 知ろ ろ。 

三.  ボール どろし の 正面衝突は 利用 するべし。 

四.  加速器を ラ まく 使って 減速 も おこなえる。 

五.  離れた レールで も ボールは 衝突す る。 


ボ ー ル 

オレンジ、 ブルー、 ホ 
ワイ ト、 レツ ドの 計 4 種 
類が ある & ホ ワイ トと レ 
ッ ドは ジヤマ 者な の だ。 


1 加速器 

矢印の 方向に ボールが 
入る と 力が 加わり ボール 
が 加速され る。 逆に 入る 
と ポールは 減速す るの だ。 


シ ー ト 


オレンジと ブルーの 2 
種類 ある， ここに 同じ 色 
の ポールを 持って く れば 
いいわけなん だけど …… 。 


I 

1 ボイ 


ント 


これ も オレンジと プル 
一の 2 種類が ある。 これ 
を 切り替えて ボールの 進 
む 方向を かえて やる の だ。 


六.  1 時間 プレイしたら 30 分 休 も 5( なんてな)。 

七.  ポ イン トの 向きには いつも 気配りを 0 

八.  クリアー したら 素直に 喜 ぼろ。 

九.  強 運の 持ち主に なろ 5 (必須条件)。 

十. イラ イラして ると クリア ーは おぼつかない。 
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ポ イン トの 切り替えが ポ イン トな /u です、 ええ 


この テの マップは、 比較的 才 
ソドッ クスな 構造を している とい 
えまし よう。 作戦と しては、 ボイ 
ン トを タイミング 良く 切り替えて 
ボールを 操作して いく、 とい ろ 才 
ーソド ッ クスな ものが いいみたい 
です。 慣れれば クリア ーす るのは 
そ 5 難しい ことでは ない はず だか 
ら、 がんばって みて ね 一ん。 


會 違う 色の ポールが シー トの 中に 入らな 
いよう、 ポイント をす 速く 切り替えよう： 


會 注目す る ボール 以外は、 左側の ループ 
した レールに 乗せる と 展開が 楽になる よ： 


會 バックの 美しい 星々 を 眺める の も、 こ 
の ゲームの 楽しみ かたではないだろう か： 


r 


V 


この ゲームの レールは 四次元 的 
(7) につな がって いるから、 プレ 
イ ヤーが ちょっと 目を離した すき 
に ボールが 違 5 高さの レールの 上 
を 転がって いた、 なんて ことが 結 
構 あったり する。 複雑に レールが 
絡み あってい る マップでは、 ボー 
ルを 見失わな いよ 5 にす る こと。 
おいこら、 そつち 行くな つてば I 


會 アップダウンした レールを ボールが コ 
ロコ ロ 転がって いくのは 見て いて 楽しい。 


會 ポールが 今 どこの 高さに いるの か一 瞬 
わからなくなる こと も C あわてる なよ 一¬ 


倉  高低が つい てるのが 実感で きる  マップ 
だ。 わかつ ちゃえば 意外と 簡単で しょ？ 


世の中、 努力して もど ラに もな 
らな いこと が ある。 そんな 気分を 
味わわて せ くれる のが、 右の よ 5 
な 作りの マップ だな。 ポ イン トを 
切り替えよう にも、 ぜ一ん ぜん ポ 
イン トがない から 手 も 足 もで ない 
ので ある。 ここは スター トの タイ ミ 
ングが 重要。 もし 失敗したら …… 
神サ マに でもす がるし かない かな。 


會お 一、 シンプルな マップ だ、- 好き嫌い 
が はっき り 分かれ るん じゃないだろう か。 


會 うずまき 状の レールの 下に ある ボール 
をう まく ぶつけて 反転させる のが コツ だ。 


會 動きだしたら 止まらない！  前半の ヤ 
マ 場は、 ボールが いっせいに 動き まゎる： 


せまりく る 恐怖！ レツ ド ポールが 責 方を 襲う! 


ポ イン トの 操作に も 慣れた ころ、 
恐怖の レッ ド ボールが 登場す る。 
この ボールは ほかの ボールに 触れ 
ただけ で ゲーム オー パーに なって 
しま ろ、 トン でもない ヤツな の だ。 
「君子 危うき に 近寄らず」 と言うよ 
うに （7)、 レッド ボールに だけは 
なるべく 近づかな いよ 3 にしよ 5。 
< わ ばらく わ ばら、 なので ある。 


會 ここに も レツ ド ポール 出現： 左上の ル 
ープを 転がる ボール も 利用し ましょう， 


♦ついに 最終 面- ち ろん レッド ボ ー ル 
は 登場す る 度胸がない と 解けない よ 


♦レッド ボー ルの 初 登場！  触れ たら 一 
発で アウトって のは、 ちょっとな あ …… 
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夜 も 朝まで 

ぁじ ゃ學 

-夕集 Vbt^fK ち やん 組 


いや 一 うれしい。 なにが うれし 
いって、 こんなに 早く 新しい デ ー 
夕 集が 出ち やうんだ もん。 まった 
く 涙が ちょち ょ ぎれ ち やう ぜ 。今 
回 も 10 人の 女の子を 紹介 しちやう 
から 好きな ように 使って くれ。 

ところで、 6 月 号の なつみち や 
んの ところって、 じつは カセット 
レーベル にな るんだ よね 0 せっか 
く 作った のに、 誰も 気づいて くれ 
な いんだ もんな 一。 ぐ すん。 


またまた 出ました データ 集!! 

全国の 『パワ まあ』 愛好者 諸君、 とても ラれ しい お知ら 
せ だ！ こないだ データ 集が 発売され た ばっかり だとい 
ろのに、 なんと、 もろ 第 2 弾が 発売され るの だ！ いや 一、 
デービー さんって ほんと にいい 会社 だな あ、 まったく。 


デービー ソフト MSX2  2,600 円— 税込] (2DD)  TAKERU にて 販売 


16 歳 _B 型 高 1 

女子高の 1 年生な の だ。 女子高 
って、 男に とっては 秘密の 花園み 
たいな ところが あるけ ど、 実際に 
内部に 入って みると、 けつ ころ 夢 
のない 世界 だとい 35 わさ だ。 


17 歳 A 型 高 2  _ 

この 娘が、 なつみち やん に 代わ 
つて、 今回の 麻雀の 相手をする こ 
とに なった 雅 子ち やんだ。 女子高 
生 だから まだまだ 未熟 だけど、 チ 
ヤイ しないと ころが ェ ライ I 


會お 相手は 雅子 ちゃん。 いつもの なつみ 
ちゃんは 出て こない の だ。 ショック！！ 


21 歳 A 型 秘書 

法律事務所の 秘書なん だ 
そうだ。 最近は 消費税 関係 
でい そがし いんじ ゃない か 
な。 秘書っつ 一となん だな、 
大人の 女って 感じが して、 
なんとなく ググっ とぎち ゃ 
うよな一。 ウ ヒヨ ヒヨ。 
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出張 レビュー ふたたび 

も 0 けんの 脱衣 麻雀に 斬られる!！ 


(6 月 号からの 続き） データ 集の 
女の子た ちを 全員 斬り 倒し、 つい 
に 徹夜から 解放され た 俺は、 満ち 
足り た 気分で 穏やかな ひと ときを 
過ごして いた。 と、 そのと き 首筋 
に キスマークを つけた ラメ ン ちゃ 
ん が、 またもや .1 枚の ディスクを 
持って来 たの だ！  「ハイ、 データ 
集 2」。 う一、 うれしい 悲鳴とは まさ 


にこの こと だ。 この 調子で どん ど 
ん 出して ほしい。 そう、 第 3 弾は 
制服 編が いいな。 それ も、 セーラ 
一服と かじゃなくて、 ファース ト 
フー ドやフ アミ リー レス ト ランの 
制服。 とくに アンナ ミ ラー ズ のが 
いいの だけど …… 。 デービーさん 
お願い、 作って くださいよ。 

評/もり けん （ただの スケ ベ) 


あどけない 笑顏が とっても キュー ト。 しか 
し、 この 娘が 20 歲だ なんて 信じられな いな あ。 


❿ 傷© ❺ 

23 歲 A 型 プロ ゴル ファー 

今回の 10 人の 中で 最 年長。 お 姉 
さんが 教えて あげる …… 、 といっ 
た シチュエーションに 弱い、 年上 
好みの 人は ど ラぞ。 

© ❿❹❺ 

17 歲 日 型 高 2  _ 

いなかの 娘って、 都会っ 娘 
にはない 純粋な ものを 持って 
る ことが 多 いんだよ ね。 
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今夜 も 朝まで パワフル ま あじやん 2 データ 集 Vol.2 雅子 ちゃん 組 


今回の シーク レツ ト 
ギヤ ル •らんこち やん！ 

サービスで ボカ シ はなし 
だっ 丨 切り取って デ イス 
クレーべ ルに 使って くれ。 


20 歳 A 型 OL 


SECRET 

VGALV 


19 歳 巳 型 アルバ イタ— _ 

大きく 開いた 胸元が セ クシ—。 この 娘、 じ 
つは ノ—プ ラな の だ。 ああ、 想像した だけで 
ムラ ムラして きた ぞ 。う—、 たまん ね—。 


ために、 音声の オンオフ 機能つ き。 
さらに、 10 面 クリアーする たびに、 
美しい コーヒー ブレイ クの 画面が 
アナ タ の 視線を ビシッ と 釘 づけ。 
まさにい たれり つくせり、 という 
感じです ね。 

なお、 ROM 版を お求めの 方には、 
ピアノの 練習 モー ドの おまけつ き。 
ここ ま で 徹底し たサー ビスぶ りの 
この ソフト。 今なら、 ハイ！ こ 
の お 値段で ご 奉仕いた します。— 
家に 一本、 いかがで すか？ 

ああ 疲れた。 本当は たいして 驚 
く ほどの ソフ トでは ない の だが、 
なかなか 深い 味わし 、が あ るので 捨 
てがたい。 これでもう ちよつ と テ 
ンポが 良ければ グーなん だよ ね 0 


アナ タの お 仕事は、 敵の 見張り 
人から 牢屋の カギ をち^ よ っと 拝借 
して、 捕虜の 5 人を 助け出し、 チ 
ョイッ と 連れ戻す、 たった それ だ 
け。 無精な 人で も ラク〜 に 楽しん 
でいた だけ る 快適 設計です。 

また、 BGM にも こだわりたい、 
という A V 志、 向の ワ ガマ マな お 方の 


會 1 面 クリア ー！ の 瞬間 全員 無傷で 助 
け 出す のは、 ム チヤ クチャ むずかし いの だ 


大 脱走 


最近は RPG や シミ ュ レー シ ョン 
ゲームが 隆盛で、 アクション ゲー 
ム にしても いろんな ジャンルの 要 
素を クロスオーバーし たもの ばか 
り。 やれ ス ト ラ テ ジック • ア クシ 
ョン •シ ミュレ ー ショ ン だの アク 
ティブ. ロール プレイン グ •アド 
ベンチ ヤー だの ロス イン デイ オス 
& シルビア だの (ハズ してます ね） 
と、 回りく どい ネーミング だけど 
ちっとも おもしろく ない ゲームが 
すっかり 幅を きかせて しまって い 
ます。 六 ま には 純粋な アク シ ョン 
ゲームを やって みたい よ 一ん、 な 
一ん て 思って いる お 方 も さぞ かし 
多い ことで あ り ましよう。 


會 ヘル フ •ミー！  我が 同志たち の 叫び声 

とと も （ニゲ ー ムス タ^一  卜 さあ 助けろ 


1985 キヤ リー ラボ （MSX1) 

そんな アナ タに、 ビッグな お 知 
ら せ。 今月は ちょっと イカした ア 
クシ ヨン ゲームを ドーンと ご 紹介 
しまし ょう 0 

まずは、 戦場に かける 男たち の 
愛と 友情を 描いた、 大 冒険 活劇 口 
マンの 『大 脱走』 です。 

ここは 敵軍の 捕虜収容所。 ここ 
には 我らが 同胞の 5 人の 兵士たち 
が 捕らえられて しまって います。 
同じ カマの メシを 食べ、 永遠の 友 
情を 誓い 合った 仲間たち。 アナ タ 
の 目的は、 そんな 彼らを 敵軍の 魔 
の 手から 解放して あげる こと。 正 
義感の 強一 い アナ タに もピッ タリ 
の 内容です ね。 


會 敵と 目が 合ったら すぐに 犁 つ！  ちよつ 
とで も 遅れたら、 死 あるの み、 なんて ねん 


いつかは きっと、 わかる ときが 来る のた、 よ 

RETR0-MSX 


昔々、 ある 日の こと、 正直な 青年が お 気 
に 入りの ソフ トを 湖に 落として しまい ま 
した。 と、 そのと き、 困って いた 青年の 
前に、 世に も 美しい 湖の 精が 現われた の 
です。 「お前が 落とした のは、 この 新作 ソ 
フトか 7ム 「ノー 。ミーが 落とした のは そ 
の レ ト ロソフ ト なのれす」 、「まあ、 期待を 
裏切らない 答え よん」。 微笑ましい 限り だ。 


\  . 

/>  *.-^rrtt^7rrtrtrr-Or..  .，ノ  ^rrrrrrr  ク 您 

換^^^^^^ 編 


響 
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♦疑似 3D フィ— ルドが 斬新な ゲ—厶 、キャ リ— ラボは 
最近 ゲ—ム を 作っ ていないが'  昔は 3D が 得意だった。 
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ところで、 洋 モノの ゲームは 国 
産 モノ に 上 匕べ て ミヨ ーに 側 生が 強 
いものが 多いです な。 おかげで い 
まひ とつとつつ きやす さとい う 点 
に 欠けて いるよう な 気がす るんだ 
けど、 逆に アイデアが 斬新な ので 
いつの 時代の もので も あま り 古さ 
を 感じさせない のがい い。 

国産 ソフ トには グラフ ィ ックや 
サ ウン ドに ばかり 力を 注いで いて 
ゲーム 性が 希薄な ものが 多 いもん 
だから、 ちょっと 昔の ソフトに な 


ると 退屈で 技術力の 差 ばかりが 目 
立つ ちゃうんだ よね。 

まあ、 そんな こんなて，、 この コ 
ーナー でも 必然的に あちら 生まれ 
の ソフトを 取り上げる ことが 多く 
なる わけ だ。 今回に しても、 上の 
『カ モン！ ピコ』 や この 『グ ロッグ 
ス • リベンジ』 が洋 モノで ある。 ど 
ちら も 万人に 受ける よう な彳生 質の 
ゲームで はない の だが、 へ 夕な 新 
作ソフ トの 100 万 倍ぐ らいは 楽しめ 
る に違いない。 


グロ ッ クス •リベンジ 


1985 コンブ ティーク （MSX1) 


この ゲームは すごい ぞ。 原始人 
力し 輪 車に 乗っ て ハマ グリ 集めの 
競争を するとい う、 なんだか よく 
わからない 設定な の だ。 いったい 
何が 楽 しくって わざ わ ざ 一輪車で 
ハマ グリ 拾いな どを し なければ な 
ら ない のかは 知る よし もない が、 
原始人の A さん （推定 28 歳： 根拠 
なし） は、 今日 も おそるべき 宿敵 グ 
ロッ グ との 命が けの ノ 、マ グリ 拾い 
競争に 挑む ので ある。 いと 悲し。 


さて、 ハマ グリと 言えば 焼き ハ 
マ グリ、 焼き ハマ グリと 言えば 浦 
安 (そり ゃ 昔の 話 だって)、 浦 安と 
言えば ロンド ン小 林の 生息地で あ 
るが、 その ロンドン ノ J、 林に ハマ グ 
リの 魅力を 聞いた ところ、 お吸い 
物にする と 絶品 だよ〜 ん、 と語っ 
ていた。 焼き ハマ グリ も 捨てが た 
いが、 ゃはり お吸い 物は 魅力的 だ。 
一輪車 を 使って まで ノ 、マ グリを 拾 
し 、集め たくなる の も 人情だろう。 


會思 いっきり 壁に 激突！  一輪車の 運転は 
ムズカ シイ、 と 実感で きる 一瞬な めで ある 


會グ ロッグに 捕まる と'  即 ゲーム オーバ- 
よ  く  見る  と、  アブ ナイ 形を している ねえ 


カ モン！ ピコ 


1986  ポ ニー （MSX1) 


里 I 思? 鹏 i 驢觀嫩 卿 思 職 越 趣 里 思 I 嫩苗 挪挪 鹏卿鹏 孤 孤！1 


♦狂っ た 警護 ロボットが II いか かってく る 會 この トラップが けっこう キビ シイ： ちょ 
ビコを うまく 転がして やっつけよう r  っと でも 触れて しま っ たら アウト なの だ. 


時は 近未来。 第三 次 世界大戦 後 
の 荒廃した 世界。 主人公の ジャン 
は、 生き別れ になった 恋人の マリ 
イを 捜す ため、 世に も 恐ろしい 遺 
伝 子 銀行の ビルに 突入し たの だ！ 
おお、 愛しの マ リイよ、 キミは ボ 
クの 女神 さまな の だ。 ああ、 早く 
逢いたい。 女神 さまの 目が 見た〜 


い、 なんち ゃって な。 

でも、 それな のに、 ああ それな 
のに。 ，ポクは とっても 非力 だから、 
ひと りでは 助けに 行く ことができ 
ない のよ一 ん。 色男、 金と 力は な 
かりけ りって え ヤツ か ぁ？ おい 
おい、 こいつは 參っ たな あとき た 

もんす: 1。 ノ\ 、ソノ、 ツノ 、、ソノ' V、 ソノ \〇 

笑って いる 場合で 
はない。 問題は いか 
にして マ リイを 救い 
出す かで ある。 ご 安 
心、 めされい。 ジャン 
には 心強い 味方の ピ 
コが ついてい るの だ。 

この ピコと いう 男 
が、 おっと、 男 か 女 
か 知らない けど さ。 

ナ メクジ みたいだ か 


ら 雌雄同体な のかな？ それとも、 
才カ マ かしらん？  そり ゃ、 おす 
ぎと ピーコ だっつ 一の。 と、 だれ 
も が 予想 していた ボケと 突っ 込み 
を 入れて、 場が なごんだ ところで 
話を 元に 戻す ぞ。 そう、 ピコ ちゃ 
んは けっこう ク セ 者な ので ある。 

ジャンは 自分の 力では こわ〜 い 
モンス ター たちと 戦う ことができ 
ないから、 代わりに ピコを 戦闘 マ 
シンと して コ キイ 吏って いる。 法然 
も 太鼓判 を 押す とんでもなし 、他力 
本願 野郎な の だが、 ピコ ちゃんは 
文句の ひとつ も 言わずに 黙々 と 働 
いて くれる いい ヤツで ある。 しか 


し、 こいつが なかなか 思った とお 
リ に 動かない もん だから 腹が立 っ 
てく るの だ。 頭に来た ときは ガン 
ガン 蹴と ばして やる と ゴロ ゴロ 転 
げ 回って おもしろい ぞ。 

なんて、 ひどい ことを 窨 いてい 
るが、 この ゲームの 見どころ はな 
ん といっても ピコ ちゃんの マヌー 
な 動きな ので ある。 あの 何も 考え 
ていない ような フニ ョ フニ ョ した 
緩 +* な 動きが、 とっても キュー ト 
で セクシー なの！ というのは 真 
っ 赤な 大ウソ であるが、 とりあえ 
ず 見て いる だけで も 楽しく なって 
くる ぞ、 たぶん。 一度 やって みれ。 


會ヒコ を こき使って I  〇 階 建ての. ビルを 突き進む ので あ 一る 


_宿 敵グ □ツグと ハマ グリ 拾いの 大レ ース！ 意外とな 
めら かに 横スク a  — ルして くれる のが m 持ちい いの だ 
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♦学圍 を 舞台に した ショート シナリオ ァ 
ド ベンチャーの r 横 尾中ァ ド ベンチ ャー Jo 

クシ ヨ ン ゲーム 『Cat’s 村の ぶ一き 
ちくん』、 4 つめは ブロック 崩し ゲ 
—ムの 『5  BALL』、 そして 5 つめは 
その 名のと おりの 『グラフィック 
ェディター mk2. 5』 です。 

DS ソフ ト ウェア •スクールの 第 
2 回 入選 作品の これらの ゲームは 
なかな 力谜 ベる もの ばかり なので、 
知らなかった 人は ぜひ プレイして 
みて はどうで すか。 5 BALL はとく 
におす すめです。 


I テー ジヨノ 4 号 

し厶で 遊ぼう! 


►時空の 花嫁 

八ンド プロテクター 発見 


時空の 花嫁で、 ハンド プロ テク 
ターを 発見した ぞ 一。 16 世紀の 城 
碧 都市 ロ デ ラーンで、 下の 写真の 
場所を 通過す ると 変な 男が 3 見 われ 
るので、 戦って ください。 そして、 
その 変な 男を 倒す と、 その 男の 持 
っ ていた ハン ド プロテクターを 手 

J 卜. こ） 丄 I: ユン •二 ii ユ n パ  f 

^  IWtlHiWkl 


に 入れる ことができる よん。 この 
ハン ド プロテクターを 身に つける 
と 攻撃力が アップす るぞ。 この 技 
は、 ステータス カ 3 氏くて 弱い し、 
強い 武器は 値段が 高 くて 買えない 
ゲー ムスター ト 時に 便利です 0 

東京都 赤 須幸司 
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會 16 世紀の ロ デ ラーンで、 この 緑 屋根の 
建物 （大きな ほう ね） の 前を 通る と . 。 


會な 、なんと、 ゴミ 箱の 中から 変な 男が 現 
われた！ いったい 何者な のだろう か？ 


3 ず!- •アン ジック •ブック 2 

アイテム 増殖 技 


魔法を 使わずに アイテムを 複製 
する 方法です。 ハイア リングが 雇 
える ことが 条件で、 ハイア リング 
に 複製した い アイテムを 持たせて 
宿屋に 泊まります。 次に、 宿屋を 
出て アイテムを ハイ アリ ンク 7)、 ら 
キャラクターに 渡し ハイア リング 
を 解雇 します。 再び 宿屋に 泊まり 
ハイ アリ ングを パー テイ ーに 加え 
ると、 あら 不思議 0 さっき 渡した 
アイテムを まだ 持って いるので す。 


店で 買えない アイテム もこれ で、 
何個で も 増やせます。 やった ね。 

千葉県 伊勢 昌弘 


會ほ 一ら、 アイテムが こんなに いっぱい。 
ハイア リングの みなさん、 ありがとう！ 


デイ ス クス テーシ ョン 4 号で、 
おまけ ゲームを 発見し ました。 ま 
ず、 ディスクを 入れないで マシン 
の 電源を入れ、 BASIC を 立ち上げ 
ます。 そして、 ディスク 1 を ドラ 
イブに 入れ、 RUINTMENU.BAS" 

1 RETURN 1 で、 おまけ ゲームの セ 
レク ト 画面に なり ます。 1 つめは 
コマン ド 選択 式ア ド ベンチ ヤーの 
『横 尾 中 アド ベンチ ヤー』、 2 つめ 
は アクション パズルの 『THE  KEY』、 
3 つめは ドッ ト イー ト タイプの ア 


會 5 つの ボールが 跳ね回る r  5  BALLj だ。 
背景の 星が 上から 下に スクロール する ぞ。 


毎度 おなじみ のこの コーナー。 けれどし ヽ つもと 感じが 違う そ。 そうそう、 今月から 新しく 
レイ アウ トが 変わったの だ。 よ一 し 読者 諸君、 新たな 気持ちで 共に がんばっ ていこうでは 
ないか！ 技を 発見したら、 八 リパリ 気合の 入った はがきを 送って くれ 0 待って る そ！ 


0000000 


0000000 


湖 •おまけ ゲ—厶 が 5 つも 入つ てるなん てうれ しい じ や 
ない の。 さすが* の— みそ コネ コネ* の コンパイル！ 
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100  MSX ゲーム 指南 技 あり一 本 


キミ 6 有段者を めざせ! 


この コーナー では、 MSX ゲーム 
の ウラ 技、 攻略 法、 マッフ 。、イラ 
スト、 その他、 何でも 募集して い 
るぞ。 誌面に 採用され た 人には 全 
員、 1,00 om 分 相当の 全 国 共通 図書 
券を プレゼント。 また、 技の 切れ 
味に 応じて、 -本 （5 点)、 技あリ 
(  3 点)、 有効 （  2 点)、 効果 （ 1 点)、 


教育 _宗筹( 一 1 点) の ランクに 分 
けら 札 それぞれの 点数が 加算 さ 
れ る。 5 点 とれは 有段者と みなし、 
市販の ゲーム ソフ トの 中から 好き 
な ものを 1 本 プレゼント する。 得 
点は! 腺され ていく ので、 どん ど 
ん応 幕して、 キミ も 有段者を めざ 
して ほしい。 
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^ ►チす スク ステ-ション4 号 も 

FM BGM を PSG で 聴く 


MSX2  + など FM 音源 を 内蔵して 
いる 機種で、 デイ スク ステ ー シヨ 
ン 4 号の ワルキューレの 冒険と デ 
フ オル メ  KIDS の BGM を PSG で 聴け 
る 技です。 まず 普通に ディスク 1 
を 立ち上げて コンテンツを 出し ま 
す。 その あと E キーを 押しながら 


ふたつの うち どちら かを 選んで く 
ださい。 [B キーは ディスク アクセ 
スが 終わる ま で 押しつ づけて おい 
てね 0 それだけで PSG の BGM を 聴 
ける わけです。 ちょっと ありがち 
な 技です ね。 

兵庫県 樫 野元昭 


會 軽快な BGM に のって ス トーリー や敵キ 
ヤ ラを 紹介す る、 ワルキューレの 冒険] h 


いつも 様々 な アイデアで 楽しませ てく 
れる デフォルメ KIDS の、 愉快な BGMr 


釣 じ キチ 三 平 釣1 J 仙人 編 

簡単 呪文で 面 セレ クト 


釣り キチ 三 平〜 釣り 仙人 編では、 
1 コースを クリア ーす るた びに 仙 
人から 授かつ た 呪文で 途中の コー 
ス から ブレイで きる ようになり ま 
すが、 なかなか 難しくて 先へ 進め 
ない 人 や、 呪文を 入力す るの が 面 
倒 だとい う 人は、 この 簡単 呪文を 
試して みて はどうで しょう か？ 

コ ー ス 3  ちちち ち ちちち ち 
コース 4  ああ ああ あええ え 


コース 5  かか かか か ああ あ 
:れ で、 全面 クリア ー だ 一つ。 

福岡県 大峯恒 一 


會 これが コース 5。 ボスは ノぞん び ふい 
つし ゅ〃 と 呼ばれて いる シーラカンス だ。 


首 斬1:) 館 


FM 音源の BGM を PSG で 聴く  ! 


ビッ ツーから 発売され ている 首 
斬り 館。 江戸時代を 舞台と し 逐電 
屋の藤 兵 衛力觸 り 広げる ストーリ 
一に、 度 肝を 抜く オープニング、 
きれいな グラフィック、 そして FM 
音源 対応の BGM と ディスク 5 枚に 
も 及ぶ ひさびさの 大作 ア ド ベンチ 
ャ ー ゲーム だ。 

FM 音源 内蔵の MSX2 十の スロツ 
卜に、 パナ ソフトから 発売され て 
いる FM パナ アミューズメント カー 
トリ  ッジを 差し込んで ゲームを 始 
める と、 オープニング 以外の BGM 


は PSG で 聴、 くこと が 出来ます。 

あと、 エン デイ ングを MSX2 十で 
見て いると、 最後に 自然 画を 見る 
ことができます。 

東京都 田 中 誠 
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會リ アルな サ ウン ドの FM 音 源 もい いけれ 
ど、 PSG ならではの 味 も 捨てが たいな。 


パ'.1 


熱血 柔道 


ああ あのめ® ああ あ® 


ポ ニー キヤ ニオ ン から 発売され 
ている 熱血 柔道で、 いきなり 四 段 
から 始まる けれ ど 画面 か V  く グっち 
ゃう 技を 見つけた よん。 まず、 ス 
ロッ トに カー ト リッジを 差し込ん 
で 電源を入れて ください。 ゲーム 
を スター ト させ、、 ひと りで あそぶ〃 
にします。 次に、' しゅぎょうを つづ 
ける" を 選んで ください。 そして、 
''ひでんの おう ぎ〃 のと ころで ああ 
ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ〃 

と 入力す ると、 四 段から 始める こ 
とがで きます。 しかし、 しあいに 


會 秘伝の 奥義は ノ ああ ああ ああ ああ ああ 
ああ ああ ああ" だ。 あ〜 つかれた 3 

でる〃 を 選ぶ と 背景が めち やくち 
やの バグ 画面に なって しまう の だ c 
ちなみに、 名前は〜 の'1"〃 くんと な 
ってい るよ。 変な の一。 

福岡県 大峯恒 一 
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特集 


鳴った 花火 だ。 キ レイ だ 右。 今月 
いつも 見なれ た ヘック スタ イプで 
花火師 アチャ子から、 ひもの や 大 
で、 個性 派ぞ ろい のシ S ユレー シ 
ム たちに 全員 集合して もらった そ。 


相模 川の 花火/撮影 久保田 幸 夫 
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花火 打ち上げ シミュレーション 

IU4 花火師 アチャ子 


惑星 間 弾道 ミ サイル シミュレーション 

{ ぶりん 吉ぴあ 


今や一 家に ひとり、 花火師が ほしい。 それ もで きれば 女の子が いいな あ。 と考 
える キミたち に、 とっておきの 花火師を 紹介し よ 5。 夏の 夜を 満喫で きる ぞ I 


コンピュータの 誕生の いきさつ にも なった、 弾道 計算を シ ミュレ ー トする ゲー 
ム なの だ。 難しい 計算は MSX に まかせて、 おもいきり 楽しんで ちょうだい | 


inn 生物の 繁栄と 衰退の シミュレーション 

IUO  LIFE  GAME  KIT 

何 世代に も わたる 生物の 繁栄と 衰退を 繰り返し 見て いると、 まるで 自分が 神様 
になった ような 不思議な 気持ちになる。 これは 古くて 新しい 環境 ソフト かも r? 

マルチ プレイヤー 対応' 大 経営 ゲーム 

I  ひち のや大 繁盛 記 


1 1  緊急 レポ ー ト！ 光栄の 新作 シ ミュレ ー シヨン だ！ 

I  lb 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

お待たせ つ！ 光宋の 最新 作、 信 長の 野望. 戦国 群雄 伝』 が 発売され た。 全国 
に 散らばる 戦国 大名たち が、 天下 統一を 目指して 戦ろ 姿を 緊急 レボー トする。 

1 n  r 好きな 人 も、 嫌し、 な 人 もよ っ とし、 で！ 

IZU シミュレーションを 斬る！ 


4 人まで 対応で きる、 マルチ プレイヤー 経営 シミュレーション ショー トプ ログ 
ラムの 登場 だ。 アジを 開いて、 ひもの や 王を 目 ざせ 丨 すぐ 入力して すぐ 遊べ。 


ひとくちに シミ ユレー シ ヨンっ ていっても、 ストラ テ ジッタな もの や フライ ト 
シミュレーター など いろんな 種類が ある。 みんな まとめて 斬って しまう の だ | 


※今月 号の 特集で 紹介す る シミュレーション プログラム （信 長の 野望. 戦国 群雄 伝を 除く） は TAKERU で 販売 致します。 なお、 花火師 
アチャ子、 ひもの や大 繁盛 記に ついては'  本誌 191 ページ'  131 ページに リス トを 掲載して いますので、 そちらを 参照して ください 


ン （MSX2  VRAM128K/2+) 


花火師 アチャ子 


夏の 風物詩と いえば 花火、 花火と いえば 花火師 アチャ子。 ほん まに も ラ、 
むち やくち やで ござります る〜。 え、 部屋の 中で 花火を 観たい 7 そんな 
の お 安い ご用です 一。 打ち上げて くださいよ、 思 いっきり ど ど 一ん とね。 


音と 光の ノ 、ー モニー 


夏の 夜空に 華やかに 打ち上げら 
れ る、 色 とりどりの 花火の 響 宴。 
ビールを 飲みながら （未成年は ジ 
ユースね)、 見物す る 花火は 最高 だ 
な あ。 自宅 や 職場で 気軽に 花火を 
打ち上げる こと がで き れ ばいい の 
にな あ。 えっ、 できち やうの？ 教 
えて くれ 一、 その 方法を！！ 

教えて さしあげ ましよう。 その 
名 も 『花火師 アチャ子』 といい まし 
て、 花火師と いえ ども れっきと し 
た 女性で ある。 MSX ひとつ あれば、 
この アチャ子 さ んが 花火を シミ ユ 
レート して くれち やうの だ。 

花火と いっても、 玩具 花火から 
，上げ 花火 や 仕掛け花火まで 種 
類は いろいろ あるけれ ど、 ここで 
はふ だん 家庭で 接する ことので き 
ない 打ち上げ花火に 限って みた。 

この ソフ トの 楽しみ 方は、 火薬 
な どの 材料を 混合し て 花火 を シミ 


•離 

ユ レートして いくこと にある。 も 
ち ろん、 出来上がった 花火を 観賞 
する の も 楽しみの ひとつでは ある 
けどね。 で、 花火を 作りながら、 

こ の 機会に 花火の 仕組み や 花火に 
関する 話な ども 学んで しまおう、 
とま あ、 そういう わけなの だ。 

さて、 花火に とって 欠かせない 
ものと いったら、 音と 色 だ。 本物 
の 花火では、 ふつう 発音 剤 (雷 薬） 
という ものが fig われて、 あの 迫力 
ある 音を 出して いる。 そして、 音 
を 出す 火薬を 組み合わせる ことに 
よって、 いろいろな 種類の 音を 出 
す ことができ るので ある。 

同じように、 色を 出す 要素を 持 
つ 炎色 剤を 組み合わせる こ とに よ 
っ て、 赤、 青、 黄な どの 花火の 色 
が 決まって くる。 どの 材料が どん 
な 役割を 果たす のかを 把握して、 
かっこいい 花火を 作って みよう！ 


これが アチャ子の 画面よ 


花火は、 EDIT モードで 各 材料 
の 数値を 設定す る ことによって 製 
作され る。 画面 左に 並んだ 項目に、 
上から サイズ、 過 塩素酸 カリ ウ厶、 
炭酸 スト ロン チウ 厶、 硝酸 パ リウ 
厶、 花 緑青、 麻 炭、 松 根 ピッチ、 
曰 L 剤、 みじん 粉、 木炭、 黒色火薬 
と あるので、 それぞれの 数値を 設 
定 しよ 5。 

ちなみに、 サイズと い 5 のは 花 
火の 大きさで はなく、 打ち 上がる 
高さの こと。 たとえば 50 にした 場 
合、 だいたい 画面 中央の 高さで 花 
火が 破裂す る。 数値を 上げれば そ 
の 分 高く 打ち 上がる とい 5 わけ。 


640 c.  0 

I 


各 成分の 役割を 説明す ると、 ま 
ず 過 塩素酸 力1 J ウ厶は 酸化 剤で、 
爆発を 誘導させる もの。 炭酸 スト 
ロン チウ 厶、 硝酸 バリウム、 花 緑 
青は 色を つける ための もの。 麻 炭、 
松 根 ピッチ、 巳 L 剤、 木炭は 助 燃 剤 
だ。 みじん 粉は もち 米から とった 
水溶性の でん 粉で、 酸化 剤、 助 燃 
剤、 炎色 剤を 固める 役割を 果たす。 
黒色火薬は 硝酸 カリウム、 硫黄、 
木炭 粉から 成る 火薬で ある。 

また、 各 成分の 最大値は 99 だ。 
実際に いくつか 作って みないと 分 
量の 基準は わからな いだろ ラが、 
とりあえず 役割は 覚えて おこ ラ 0 


會 EDIT モー ドで 各項 目の 数値を 設定。 


一度に 何個 も 打ち上げる こと が 可能。 
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特集 シミュレーション だよ 全 興 集合! 


花火の 仕組みを 教えて あげる っ 


打ち 上け 花火 という のは だいた 
いが 大きな 玉の ような もので、 外 
側に 出て いる 導火線に 火を つける 
ことによって、 中に ある 火薬に 引 
火し、 爆発す る。 それでは、 実際 
花火を パ カツと 麵 してみ ると ど 
のように なって いるの だろう。 

右 図では、 割物と 芯 入りの ふた 
つに 分けて あるが、 割物と いうの 
は 打ち上げ 玉に 詰めた 多量の 火薬 
を 爆発 させ、 玉の 中の'' 星〃 と 呼ば 
れ るかた まり を 四方八方に 飛ばす 
タイプの もの だ。 星は 火薬と 発色 
剤、 発煙^な どを 練って 作った も 
ので、 目的に 応じて 色を 出したり 
煙を 出したり する。 芯 入りは その 
星が 外# j に 飛ぶ のでは なく、 大き 
な 菊の 中に 小さな 菊が 現われる よ 
うに、 花火の 輪の 内側で 変化が 起 
こる タイ ブ だ。 割物 も 芯 入 り も 基 
本 的な 構造は 同じで ある。 

図の ように、 玉の 中央部に 玉を 
割る ための 火薬が あり、 その 周囲 


に 星 か されて いる。 そして 星 
の 外側 を 新聞紙な どで 張り 合わせ 
た 内皮で く るんで、 さ らに その上 
面を じよう ぶな 紙を 厚く はっ す こ 玉 
皮で おおう。 そして 玉 皮の 外から 
中央の 割 薬 ま で 導火線が 差し 込ん 
である、 という 仕組み だ。 

打ち上げ ると、 筒の 中に ある 推 
進 薬が 導火線に 点火し、 上空で 割 
薬を 爆発 させて 星を 放出す る。 同 
時に 星の 表面の 着火 薬に 引火 して、 
星が 燃焼す る 0 言葉で 説明す ると 
意外に 単純の よう だが、 実際に 打 
ち 上げて みると なると、 熟練の 花 
火師 でさ え 失敗が 尽き ない ほど 難 
しい ものである らしい。 なにしろ 
材料の ひ とつ ひと つが 危険な もの 
ばかり だから、 一歩 まちがう と大 
惨事 という ことに もな り かねない。 

下に 記した 図は、 色を 決定す る 
ための 星の 分配の しかたと、 色 火 
剤の 組成 だ。 アチャ子で シ ミュレ 
一 卜する とき の 参考に して ほしい。 


割物 花火に 使用され る 星 配合 薬 (単位％) 


赤色 星 

緑色 星 

青色 星 

酸化 剤 

過 塩素酸 カ リウ ム 

59 

49 

56 

発色 剤 

炭酸 ス ト ロン チウ ム 

硝酸 バリ ウム 

花 緑青 

18 

30 

22 

助 燃 剤 

木炭 

BL 剤 

9 

8 

9 

7 

8 

9 

糊 剤 

みじん 粉 

6 

5 

5 

過 塩素酸 カリウムを 使用した 代表的な 色 火 剤 組成 
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いろいろ つくって みて ね! 


それでは さっそく 花火を シミ ユ 
レー トして みよう。 ここに 挙げた 
例は、 すべて ひとつず つ 作って 打 
ち 上げた もの だが、 一度に 数個 作 
る こと もで きる。 全部が 同時に 打 


ち 上がる わけでは ない が、 作った 
順番に ループして 打ち上げられる 
の だ。 いろいろな 種類の ものを い 
くつ か 作って おいて、 順番に 打ち 
上がる のを 観る の も おもしろい ぞ。 


成功 例 その 1 


成功 例 その 2 


iiip-r5 

111  ih  lr 


mi  VhV' 


あれこれ 試して みた 結果、 一番 
均整の とれて いるのは これでは な 
いかと 思う。 サイズは 画面 中央に 
花火が 広がる ように、 50 にす るの 
が 妥当。 発色 剤を 炭酸 スト ロン チ 
ウム だけにし たので、 色は 青に な 
った。 まあ、 大きす ぎず 小さす ぎ 
ずって ところで、 ちょう どい い。 

上の ものと サイ ズ だけ 違う のが 
この 花火 だ。 サイズを 90 にした の 
で、 破裂す る 位置が だいぶ 高くな 
ってい る。 その 分 花火の 広がる 範 
囲が 大きくな り、 迫力が あるの だ。 
上の 花火は まとま りが あるけれ ど、 
やはり このぐ らい 大き く 広がった 
ほうが おもしろ いね。 


成功 例 その 3 


I— ■ 


eej  mi  m  gsr 


発色 剤を 硝酸 バリ ウム だけにし 
てみ る。 すると、 赤くなる の だ。 
青 も きれいだ けど、 赤 もなかな か 
でしよ。 木炭と 黒色火薬の 量を 少 
し 多め にした ほうが、 大き くて 迫 
力の ある 花火と なる。 上の 青い 花 
火と 組み合わせて 打ち上げ ると、 
とてもき れいな の だ。 


失敗 例 その 1 


それぞれの 材) 料の 設:定 できる 最 
大 値は 99 だけど、 なんでも 多く 詰 
め 込めば いいって ものでは ない。 

これは、 すべての 材料を 99 にし 
てみ た 例で ある。 まず、 色が ヘン。 
灰色 っぽい、 花火ら しからぬ 色に 
なって しまった。 やっぱり 花火は 
派手な 色の ほうがき れい。 発色 剤 


は 赤、 青、 黄の どれを 優先す るか 
をよ く 考えて、 その 優先す る 色の 
分量を 少し 多め に 設定す る のがい 
いだろう。 といっても、 あまり 多 
すぎる と ほかの 材半 斗との ノ  < ランス 
が 狂って しまう。 その へんが とて 
も 難しい ので、 これは いろいろ 試 
してみ るし かないの だ。 


失敗 例 その 2 


じつは この 花火師 アチャ子、 黄 
色の 花火を つくる のが とても 苦手 
なのであった。 発色 剤を 花 緑青 だ 
けに すれば 黄色が 出る の だけど、 
いざ 打ち上げて みると、 右の 写真 
のように 情けない ものに なって し 
まう の だ。 一応 打ち 上がって から 
破裂は す るんだ けど、 まわりに 広 


がって いかない。 これ じゃあ、 い 
くらき れいな 黄色で も 迫力ない よ 
ね 0 よく 見る と 花火と いうよりは 
内臓み たいて 気持ち 悪い し。 色は 
このままで もっと 花火ら しい もの 
にす るには、 ほかの 材料の 数値を 
微妙に 変えな ければ ならな し 、の だ 
が、 これが なかなか 難しい の だ。 
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※ご 花火師 アチャ子 j の ブロ グラム リス トは、 191 ページに 掲載され ています 
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日本の 花火の 起源と 種類 


日本での 花火の 始まりは、 いっ 
たいいつ ごろ だと 思います？  な 
んと 慶長 十八 年 （ 1 6 1 3 年) にまで さ 
か のぼるの だ。 長 崎の 平 戸に 商館 
をつ くった イギリス 人の ジョン • 
セー リ スが 記した 『宮中 秘策』 に、 
花火に ついての 話が 出て く るので 
ある。 それによ ると、 慶長 十八 年 
に 家康が 花火 ■こ という 事実 力 記 
録 されて いる。 

そのと きに 家康 力灑た 花火と い 
う のは'' 二 之 丸 立 花火" といって、 
竹の節を 抜いた 筒に 黒色火薬を 詰 
めて、 その一 端に 点火して 火の粉 
を 噴き出させる、 という もので あ 


ったら しい。 現在の ものと 比べる 
と、 はるかに 華々 しさには 欠ける 
だろう けれど、 当時と しては 目を 
見張る ものであった に違いない。 

その後、 現在に 至る まで 花火師 
たちの 努力に よって、 さまざまな 
花火が つ くり 出され、 世界に 誇れ 
る 華麗な 日本の 花火の 数々 を 観る 
ことができる ようになっ たの だ。 

それでは、 日本の 花火の 種類に 
はどうい う ものが あるの だろう か。 
大きく 分ける と、 打ち上げ花火、 
玩具 花火、 仕掛け花火、 そして 信 
号 煙火と 産業 用 花火と いう ものが 
ある。 打ち上げ花火には、 昼 物と 


夜 物が あり、 昼 物は 煙 や 音な どで 
演出し、 夜は 光 や 色で 演出す る も 
のが 多い。 玩具 花火は、 ふだん 私 
たちが 遊んで いる ロケ ッ ト 花火 や 
クラッカー、 手に 持って 火を つけ 
る ものな どの ほかに、 自動車 用 信 
号 用と いう ものまで 含まれる。 こ 
れ は、 踏切 事故 や 高速道路での 交 
通 事故な ど、 緊急 時の 信号 用に 用 
いる 発 炎 筒で ある。 

仕掛け花火は、 広告 用の 文字を 
つくったり （〇〇 商店と いうよう 
な)、 ナイアガラ 花火の ように 大掛 
かりな も のが ほ とん ど だ。 毎年 8 
月 1 日に 大阪の 富 田 林で 開かれる 
P1 ■花火 裂衍 では 幅が 1 キロ メー  ト 
ルに も 及ぶ、' ナイ ア ガラ湯 布〃 が 呼 


び 物で あると いう。 

ほかに も、 船 や 航空機の 救難 信 
号 用の 火エ 品、 害鳥 獣 威嚇 爆音 機、 
霜害 防除 用 発煙筒な どに 使われる 
産業 用 花火が ある。 

このように、 ひとく ちに 花火と 
いっても こんなに たくさんの 種類 
が あるの だ。 しかも、 これは ざっ 
と 分けた にすぎないので、 さらに 
細かく 分けてい けば もっ と もっと 
たく さんの 種類の 花火が あるの だ。 

さて、 今年 も 各地で 花火大会が 
開かれる。 キミ も 家の 近くで 催さ 
れる 花火大会に 行1 ってみ ては？ 
参考文献： 『花火の f 斗 学』 

細 谷 政 夫 著 
東海 大学 出版 会 


平成 元年 全国 花火大会 情報 


開催地 域  大会 名 


開催 時期 最寄り 駅 


3 道 


東京 

関東 


中部 


開 W 


中 M •四 W 


九州 


函館港 まつり 花火大会 
ねぶた 祭り 花火大会 
大船 渡 夏祭り 花火大会 
港 まつり 全国 花火大会 
石卷 川開き 花火大会 
ふく しま 花火大会 
隅 田 川 花火大会 
板 橋 花火大会 
葛 飾納凉 花火大会 
青梅 市 納涼 花火大会 
川 崎 市制 記念 多摩川 花火大会 
利根 川 花火大会 
足 利 花火大会 
館 山 市 観光 花火大会 
松 戸市 花火大会 
みなと 祭 国際 花火大会 
相模湖 湖上 祭 花火大会 
芦ノ湖 湖 尻 花火大会 
大宮 花火大会 

江戸川 花火 フ ヱ ステ ィ バル 
熱 海 海上 花火大会 

全国 選抜 中日 花火大会 
河口 湖 湖上 祭 花火大会 
諏訪湖 祭 り 湖上 花火大会 
長 岡 祭り 大 花火大会 

桑 名 花火大会 
北国 片山津 花火大会 
福 井 夏 まつり 花火大会 
P L 花火 芸術 
宇治川 納涼 花火大会 
宝 塚 豪華 花火大会 
米 子が いなまつり 花火大会 
福 山 まつり 花火大会 
鳴門 市 納涼 花火大会 
多度津 祭り 花火大会 
川 之 江 夏祭り 花火大会 
高 知 市 納涼 花火大会 
西日本 大濠 花火大会 
別府夏 まつり 花火大会 
宮崎 納涼 花火大会 


8 月〗 日 函館 本線 • 函館駅 
8 月 7 日 東北 本線 • 浅 虫 駅 
8 月 15 日 大船 渡 線 •大船 渡 駅 
8 月 3 日 羽 越 本線 • 酒 田 駅 
8 月 1 日 仙 石 線 • 石卷駅 
8 月 1 日 東北 本線 • 福 島 駅 
7 月 29 日 J  R  •両国 駅、 浅 草 橋 駅 他 
8 月 5 日 都営 6 号 線 • 高 島 平 駅 
7 月 20 日 京成 線 •柴又 駅 他 
8 月 5 日 青梅 線 • 青梅 駅 
7 月 26 日 田園都市 線 •二子 新地 他 
8 月 12 日 常 磐 線 •取手 駅 
8 月 5 日 東武 伊勢崎 線 • 足 利 市 駅 
8 月 8 日 内 房 線 • 館 山 駅 
8 月 12 日 常磬線 •松 戸 駅 
7 月 23 日 根 岸 線 •桜 木 町 駅 
8 月 1 日 中央線 • 相 模湖駅 
8 月 4 日 伊豆 箱 根 バス 元 箱 根 
7 月 29 日 東 武野田 線 •大宮 公圍駅 
7 月 28 日 武蔵野 線 •三 郷駅他 
7 月 23、25、28 日 8 月 4、 5 日 
東海道線 • 熱 海 駅 
7 月 29 日 名 鉄 •新 岐阜 駅 
8 月 5 日 富士 急行 •河口 湖 駅 
8 月 15 日 中央線 •上 諏訪駅 
8 月 2 日 上越 •信越 線 • 長 岡 駅 
8 月 3 日 

7 月 28 日 近鉄、 J  R  • 桑 名 駅 
7 月 21 日 北陸 本線 •加賀 温泉 
8 月 6 日 北陸 本線 • 福 井 駅 
8 月 1 日 近鉄 • 富 田 林 駅 
8 月 10 日 奈良線 •宇治 駅 
8 月 1 日 阪急 今津線 • 宝 塚 駅 
8 月 6 日 山陰 本線 • 米 子 駅 
8 月 13 日 山陽 本線 •福 山 駅 
8 月 12 日 鳴門 線 •鳴門 駅 
8 月 5 日 予讚本線 • 多 度津駅 
7 月〗 5 日 予讚本線 •川 之 江 駅 
8 月 9 日 土讚本線 • 高 知 駅 
8 月 3 日 博 多 駅から 西日本 鉄道 バス 
7 月 29 日 日豊本線 •別府 駅 
8 月 5 日 日豊本線 •宮崎 駅 


※天候 等の 事情に よ り、 日程が 変更され る 場合 もあります。 
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生態系を シ ミュレ ー トする  MSX2(VRAM128K)/2 + 


ライフ ゲーム キット 


蟻を 牛乳 瓶の 中で 飼 ラと か、 シーモン キーを 飼 a とか、 そ 5 いった 面白さが ある ラ 
イフ ゲーム。 コンピュータの 中で、 繁栄と 衰退を 繰り返す 生物たち をシ ミュレ ー ト 
する。 これって 古くて、 まったく 新しい 感覚の 環境 ソフ トと 言える かもね。 


ライフ ゲームの コンスト ラ クシ ヨン だ 


キミたち は a ライフ ゲーム〃 って 
やった こと あるかな？ と 聞いて 
も、 「ああ、 やった こと あるよ。 あ 
れ、 みんなで やる と 面白 いんだよ 
ね 〇え、 人生ゲーム じ ゃない の」 な 
んて 答えが 返っ てきそう だな。 

ライフ ゲームって いうのは、 生 
物の 世代交代を シ ミュレ ー トする 
もの だ。 けっこう 古くから ある ゲ 
一厶 で、 昔からの パソコン ユーザ 
一 なら 一 度 や 二度は 遊んだ ことが 
あるん じ ゃない かな。 最近では ミ 
ニコ ン 上で モニタ ーの 焼き 付き （同 
じ 画面を ずっと 表示して いると モ 
ニ ターに 跡が 残って しまう 現象） 
を 防止す るた めに、 ライフ ゲーム 
が 動いて いるのを 見た ことがある。 
バソコ ン 雑誌な どで も、 忘れた こ 
ろに ポッと 紹介され てたり して、 
ホン トに 息の 長い、 不滅の ゲ ー ム 
だったり す るんだ よね 0 

ところで、 どうして こんなに ラ 
イフ ゲームが 息の 長い 不滅の ゲー 
厶 かとい うと、 ルールが 非常に 力 


ン タン だか らじ やないだ ろうか。 
ライフ ケ_ - 厶のル ー ルとは、 ある 
石 （生物） のま わりの 上下、 左右、 
斜め、 つまり 8 つの マス 目の 中に、 
ほかの 石 か > 2 つ、 または 3 つ あれ 
ば、 その 石は 生き残り、 1 つ、 ま 
たは 4 つ 以上 あると、 その 石は 死 
滅 してし まう。 また、 ある 空間の 
まわりに 石が 3 つ あるときは、 新 
しい 石が 1 つ 誕生す る。 これが ラ 
イ フ ゲームの 基本的な ルールの す 
ベて なんだ よね。 

やはり、 生物は ひとり じ や、 生 
きられな いし、 かと いって 増えす 
ぎても、 生存が キビ シクな るって 
ことね。 なんか、 これって すごく 
哲学的 だな あ。 

という わけで、 古くて、 新しい 
ライフ ゲームを 紹介し よう。 どこ 
が 新しい のかと いうと、 この ライ 
フ ゲームは 生物の 生存、 繁殖、 死 
滅な どの 法則 (ルール） を 自分で コ 
ンス ト ラ クシ ヨンす る ことができ 
ると いうと ころなん だよ ね 0 名づ 


花と 蜜蜂の 甘い 関係 ■ 


生物の 間では、 互いに もちつ も 
たれつ の 関係が ある。 たとえば、 
花と 蜜蜂の 場合、 蜜蜂に とって 見 
れ ば、 花は 蜜を 作って くれる わけ 
だから 生存に 影響して くるわけ だ 
し、 逆に 花から 見る と、 蜜蜂は 花 
粉を 運んで くれる とい 5、 これ ま 
た 大事な 役目が ある わけ だ。 お 互 
いど ちらが いなくても 困った こと 
になっ ち ゃろ わけね。 


正統派 ライフ ゲー厶 ■■ 

基本と なる ルールは、 ある 場所 
にいる 生物に 接する、 8 つの マス 
目の 中に 存在す る、 自分 以外の 生 
物の 数に よって、 生存と 繁殖と 死 
減が 決定され る。 具体的には、 ま 
わりに 2 〜 3 匹 いれば 生存し、 1 
匹 以下、 または 4 吗以 上なら ば 死 
滅 する。 また、 ある 空間の まわり 
にいる 生物の 数が 3 匹なら ば、 そ 
の 生物は 繁殖して 子孫を 残す の だ。 

弱肉強食 サ /V イ八ル ■■ 

これは 正統派 ライフ ゲームの ル 
ー ルに 加え、 異なる 2 種類の 生物 
が 存在し、 ある 空間を 見た とぎに 
3 匹の 生物が 存在したならば、 数 
が 多い ほ 5 の 種族の 子孫が 誕生し、 
いっぽろ の 種族は 死滅 するとい ラ 
ルールを つけ 加えたち の。 2 つの 
種族の 生存を かけた 壮絶な パ ト ル 
♦異なった 雛が 丽上 でぶ つかり 合う か 展開され るので、 どちらの 種族 
と 壮絶な 生 き 残り 合戦が 展開す るの だ。 が 生き残る か、 興味深い ぞ〇 


會 世代交代の たびに 次々 と 異なる 棋 様が 
描き だされ、 見て いる だけで も 楽しい ぞ。 


けて 『ライフ ゲーム キッ ト』 という 
わけ だ。 

先 ほど 書いた、 基本的な 正統派 
ライフ ゲ ー ムのル ー ルの ほかに も、 
異なっ た 種族が 入り 乱れて 壮絶な 
生存競争を 展開す る、 弱肉強食 サ 
バイ バルと か、 花と 蜜蜂との 共存 
関係を シ ミュレ ー トする、 3 つの 
ルールが サンプルと して 入って い 
る。 *; 主 目すべき は、 その グラフ ィ 
ック だ。 今までの ライフ ゲームは、 
ただの 赤い 丸と か、 四角と かで 表 
示して いたんだ けど、 その 一部分 
だけを 拡大して グラフィック 


で 表示で きる ようになって いる。 
そのための グラフ ィ ック エディタ 
も 組み込まれ ている ぞ。 

歴史が 証明す るよう に、 かつて 
地球 に 生息して し 、た 恐竜たち は 
死滅し ちゃった し、 人類の 文明 だ 
っ て、 マヤ 文明と か、 イン ダス 文 
明と か、 過去に あれ だけ 栄華を 極 
めた 文明 も 今は 遺跡と して 残る だ 
けだ。 いく 世代に もの ぼる、 時の 
矛 しれの 中で 繁栄 と 衰退を 繰り返し 
ていく …… 。 そんな 悠 々たる 時の 
流れを、 ただ、 ボーつ と 眺めて み 
るの も 悪く はない 気分 だ。 
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load 


save 


データの 読み出し 
データの 保存 


作成した ルール やキ ャ ラク ター 
などは、 1 〜 16 までの ディスク 上 
の ファイルに 保存して、 いつでも 
読み出す ことが 可能。 また、 メモ 
リ 上には 3 つまで、 一時的に 保存 
する ことができる。 デ ィス クフ ァ 
イ ルの 1 〜 3 番 までは、 サンプル 
データが 登録され ている そ。 


タイ ト ル 
へ 戻る 


この Life  Game と 書かれた 部分 
を クリック すれば、 ライフ ゲームの 
実行 モードに なり、 画面 内の フィ ー 
ルド 部分の どこでも クリック すると 
スター トする。 実行を 止める とさは、 
さらに もろ 一度 クリック する。 

画面 右下の K といろ 文字を ク リッ 
ク すると、 ライフ ゲームの タイ ト ル 
画面に 戻る。 タイ ト ル 画面では、 キ 
— ボード、 ジョイスティック、 マウ 
スの 5 ちから、 入力 方法を 選べる。 
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アイコンの 使い方 _ 


_ 

Ipatt 


ern キヤ ラク ターを 作る 


今までの ライフ ゲームは、 赤い 
点 や 四角と いった 記号で表 示す る 
ものが ほとんどで、 ちょっと 味 気 
ない もの だっ たんだけ ど、 この ラ 
イフ ゲーム キッ トでは、 画面の 一 
部分を 拡大で きる 機能 も あり、 生 
物の 姿 かたちの グラフィック バタ 
ーンを 16 ドット x〗6 ドッ トで 表示 
できる の だ。 そのために、 パター 
ンエ ディ タ も 組み込まれ ている。 

この パターン エディタは、 たい 


へんよ くで きていて、 上下の 移動、 
左右の 移動、 回転な どの 機能を 持ち、 
カラー パ レツ トの 変更 もで きる。 た 
だし、 カラー パ レツ トの 下 2 段は シ 
ス テムで 使用して いるので、 変更が 
でぎ るのは 上 2 段 だ。 もちろん、 こ 
の パターン エディタ だけでなく、 こ 
の ライフ ゲー 厶キツ トの すべての 操 
作は、 キーボードの ほかに、 ジョイ 
ステ ィツ ク （ポー ト 2) や マウス （ポ 
—卜 1) にも 対応して いる ぞ。 


array 生物を 配置す る 


パターン エディ タで 作成した 
生物の キャラクター を 配置す る。 
こ の 配置の 仕方と 生物の 生存の 
ルールで、 その後の 生物の 運命 
は 決まって しまう。 しかし、 この 
段階で 何 世代 もの 時が たったと 
き、 ど 5 なって いるの かを 予測 
で 杏る ちんじ ゃない 0 その 予測 
できない ところが、 ライフ ゲー 
厶の 面白さで も ある わけ だな。 


會 まず、 配置す る キャラクターを 選び、 そ 
れを 画面の 自由な 位置に 配置して いく の だ。 


: 

Irule 


1 生存の 法則を 決める 


ここで、 自分で 作成した 生物 
の 生存 や 繁殖、 死滅の 条件を 決 
める。 といっても、 そんな 難し 
いもので はなく、 画面を 見ても 
らえば わかる とおり、 グラフ ィ 
ックや 記号を 使った、 馴染み や 
すいもの だ。 画面 上の すべての 
生物は、 ここで 作成した ルー ル 
が 同時に 適用され て 次の 世代の 
生存、 死滅が 決まる わけ だ。 


4  -  oan®- 


.•:  ~ ，こ 


會 ルールの 式 も、 ごらんの とおり、 キャラ 
クタ ー や 記号を 組み合わせて 置いて いく だけ e 


view 


表示 モードの 選択 


この アイコンを クリック （画面 
に 表示され ている 矢印を 重ね、 ス 
ペー スキー、 または ジョイス ティ 
ックの ト リガ ー し マウスの 左ボ 
タンを 押す こと） すると、 表示 モ 
ー ドを 選択す る ことができる。 


表示 モードには、 画面 (世界) 全体 
を 見渡せる モードと 画面の 一部分を 
拡大して 見る ことができる モードが 
ある。 この view 機能は、 array、 
rule、 pattern モードに 入って い 
ると 吉 も、 切り替える ことができる 0 
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数字の 示す 値を 返す （□〜 8)。 

その 生物に 接する、 まわりの 生物の 数を 返す。 


■ライフ ゲームの 基本 ルール ■ 

•それぞれの 生物は、 その 周囲の 8 つの マス 目の 状態に より 
生存、 繁殖、 死滅が 決定し、 世代交代 のたびに 変化す る。 
•生物の 生存、 繁殖、 死滅の 条件は ルール テキス トを 評価し、 
ル ー ルで 決められた 条件が 満たされた とき 変化す る。 

籲 以上の 基本 ルール、 および、 ユーザー によって 定義され る 
ルー ルは、 すべての 生物に 対して 同時に 適用され る。 


ルール *テキスト 

生物の 世代交代の シミュレーションは ルール • テキス トの 評価に よっ て 行 
な 5。 各、 生物の 持つ ルールを 初めから 順に 評価して い吉、 最初に その 結果 
が 真と なる ルールが 見つかった ところで、 変化す る。 

1 : 書式 

ルール： ルール 適用 後の 結果 + 適用す る 生物 + 計算 式 

テキスト： [ル ー ル] +  [CR]  + . [ル _ ル] +  [CR] の 組み合わせ。 

* 各 テキス トの 最後の [CR] は 省略しても よい。 

* 各 ルールに つき 最大 255 パイ ト 以内、 テキス トは 40 行 以内と する。 

2  : 演算子 
比較 演算子 

<  右辺の 値より、 左辺の 値が 小さければ 真を 返す。 

>  右辺の 値より、 左辺の 値が 大きければ 真を 返す。 

^  右辺の 値より、 左辺の 値が 小さい か、 等しければ 真を 返す。 
さ  右辺の 値より、 左辺の 値が 大吉い か、 等しければ 真を 返す。 
=  右辺の 値と 左辺の 値が 等しければ 真を 返す。 

♦  右辺の 値と 左辺の 値が 等しくなければ 真を 返す。 

接続 演算子 

AN □右辺、 および 左辺が 真で あれば 真を 返す。 

OR 右辺、 もしく は 左辺の どちら か 一方が 真で あれば 真を 返す。 
優先順位 

比較 演算子 (<、 >、 S、 2、 =、 チ） 

接続 演算子 (AND、 OR) 


愛が ある 豊かな ライフ ゲームを 
さらに エンジョイす るた めに！ 


さて、 ライフ ゲームの 楽しみ 方 
だ。 まあ、 どんな ふうに 楽しむ か 
は、 それぞれの 自由 だから、 大き 
なお 世話って いう もんだ けどね。 

この ライフ ゲーム キッ トには サ 
ン プル ゲームと して、 正 統派 ライ 
フ ゲーム、 弱肉強食 サバイバル ゲ 
ーム、 花と 蜜蜂 ゲームの 3 本が 入 
っ ている。 これらを ディスクから 
ロードして 実行1、 ただ、 ボーっ と 
眺めて いるの も けっこう 楽しめる 
し、 興味深い ものなん だけど、 せ 
っ かく コン ス ト ラク シヨ ン できる 
ん だから、 自分で も ライフ ゲーム 
を 作って みたい よね。 

とり あえず、 ルールは そのまま 
でも、 グラフィックを 変える だけ 
で 雰囲気は ガ ラリと 変わる。 自分 
で 作った キャラクター だと、 思い 
入れ も あるよ ね。 それから、 生物 
の 初期 配置に よっても、 その後の 


展開が 大き く 違って くる ぞ。 正統 
派 ライフ ゲームの 場合な ど、 初期 
配置の ノ 、。ターンに よつ て 繁栄す る 
タ イブと、 逆に 死咸 してし まう ハ。 
ターンが あるは ず だ。 いろいろ 試 
してみ ると 面白い。 

自分で ルールを 設定で きる よう 
になれば、 キミは りっ ばな ライフ 
ゲーム 通 だ。 ライフ ゲームの ルー 
ルは 自然の 法則み たいな もん。 こ 
の 世界では 絶対的な もの だ。 ライ 
フゲ ー ムの 基本 ル ー ルは、 右に 掲 
載して あると おり。 生物の 生存 や 
繁殖、 死滅の ルールの 作成 方法は 
下に 記して あるので 參考 にして ほ 
しい。 自分が 天地創造の 神に なっ 
た 気分で、 生物たち と'  その 生存 
の 条件を 設定す る。 自分の 作った 
生物たち が 何 世代 も 繁栄す るか、 
それとも 死 成して しまう か、 あた 
たかい 目で 見守って あげよう。 


生きる も 死ぬ も 神の 思し召し!？ 


ルール エディ タで 使える アイコン 
は、 delete ( 1 キャ ラ 削除)、 cut 
(赤い パー 以降を 削除)、 copy (赤い 
バー 以降を 複写)、 past (赤い パー 以 
降に 貼り 込み) の 4 種類。 それでは、 
じっさいに ルー ルを 設定して みよ ラ。 
まず、 画面 右に ある、 SOU. といろ 
アイコンを クリックして、 ルー ルの 
対象と なる キャラクター を 選んで ぼ 
しい。 すると、 選んだ キャ ラが 赤い 
ワクで 表示され るよ ね。 で、 この キ 
ャ ラに 関し ての 法則 (式) を 書く わけ 
だけど、 左辺には 式の 結果の キャ ラ 
を 置き、 右辺に その 式を 書く。 つま 
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會 正統派 ライフ ゲームの 死滅の 法則。 赤 
が 2 より 少ない か、 3 より 多かった ら 死滅 c 


り、 ある 蜂の まわりに ほかの 蜂が 3 
匹より 多くいたら、 その 蜂は 死滅す 
ると いう 式は 
地面 (何もない) _ 蜂 >3 
とい ラ 具合になる わけね。 右の 表に 
書式と 使用可能な 演算子を 載せて い 
るので 参考に して くれ。 同じように 
続けて、 各 キャラクター ごとに ルー 
ルを 設定す る。 

ここで 注意して ほしいのは、 キャ 
ラ クター の】 6 番目 （下の 段の いちば 
ん 右) は、 生物が いない 状態の キャ ラ 
(たとえば、 地面な ど) を 入れて おく こ 
と。 あとは、 ト ライ あるの み。 
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會 こちら は 弱肉強食 サ バイ パル ゲームの 
生き残りの 条件を 式で 表わした もの だ。 


子 字 物 
因数 生 
成 
構 
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特集 シミュレーション だよ 全員 集合! 


正統派 ライフ ゲーム 

正統派 ライフ ゲームの 実行 例 だ。 
初期 配置では ランダムに 点在す る 
生物たち が 第 2 世代、 第 3 世代に 
なると、 孤立した 者は 死滅し、 次 
第に いくつかの グループに まとま 
り 始める のが わかる。 

弱肉強食 サバイバル 

基本的な ルールは 正統派 ライフ 
ゲームと一 緒 だけど、 こちらは、 

2 つの 種族が ぶつかり 合い、 生存 
を かけた 戦いを する。 第 3 世代を 
終えた ところでは 青が 優勢 だけど、 
この あと、 赤の 巻き返しが ある。 


•• . 


•• . 


^  像  偽  愈 

壤縈 - I 痠 


•:… 


■  •  馨 


花と 蜜蜂 

花と 蜜蜂の 相互依存の 関係を シ 
ミュレ ー トする。 花は 季節に よつ 
て、 つぼみから、 花に なり、 実を 
つくり、 また 新芽を だす、 という 
パターンを 繰り返す。 花が 咲いた 
とき、 まわりに 蜂が いなければ、 
次の 世代に 子孫を 増やす ことは で 
きない。 一 方、 蜂は、 花の 蜜に よ 
つて 繁殖し、 次に 花が 咲く まで 生 
き 延びなければ ならない。 

右が その実 行 結果 だ。 画面の 一 
部分 だけを 拡大した ZOOM モード 
で 4 世代の 移り変わりを 表示。 同 
時 に 全体 画面の WI  □  E モード で 初 
期 配置と 4 世代 後を 表示して みた。 


んな ライフ ゲームが あったら 楽しい! 


この ライフ ゲーム キットは、 自 
分で キャ ラク ターを 描いたり、 ル 
ー ルを 独自に 設定で きる。 つまり、 
ライフ ゲームを コン ス ト ラク シヨ 
ン できる わけ だから、 アイデア 次 
第では、 もっと もっと 面白くなる 
可能性が ある ぞ。 

たとえば、 弱肉強食 サバイバル 
の グラフ ィ ックを サンプル ゲーム 
では、 恐竜に してみ た。 文字 ど お 
り 弱肉強食の 世界が 展開され るの 
だ。 これを 細菌と 白血球と いう 具 
合に すれば、 体内で 行なわれる 壮 


絶な ノ 《ト ルに な るか もしれ ない。 

また、 ライフ ゲーム だからと い 
って、 何も 生物に こだわらなくて 
もい いか もしれ ない。 右の 写真の 
ような ウォ ーゲ ー 厶 だって、 ル ー 
ルを 考えれば 可能な はず。 歩兵は 
まわりに 2 台 以上の 敵の 戦車が あ 
ると 死^ 烕 すると か、 戦車は 歩^ 4 
人に かこま れる と 破壊され ると か、 
細かい ルールを 言定定 していく わけ 
ね。 友達と ふたりで、 それぞれの 
P 車 営を 酉 己 置して、 どちら カヾ 生き残 
るかを 競って みるの も 面白そう だ。 
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うそう この ゲームは 最大 4 人まで 
同時に プレイで きる のです。 スタ 
一 卜 時に 聞いて く る プレイヤー 数 
のと ころで、 1 から 4 ま での 数値 
を 入力して やってく ださい。 

今 どの プレイヤーの 順番 かとい 
うのは、 画面の 上の 部分に 表示 さ 
れ ますので、 それを 確認しながら、 
数値を 入力して いくように。 


會 ゲームは すべて 対話式で 進められる。 
表示に 従って、 入力して いけば いい。 


淡:; 設惡 1 涓： iW 
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會 14 日 目。 さあ、 いくらもう けられた？ 
目標は 億万長者。 それは 無理 だけど も。 


2 週間で どこまでもう ける!? 


人は、 カルシウムが 不足して し 
まう と イラ イラして しまう、 なん 
て 話を d 洱 にはさん だ ことがある。 
耳に 人声と いう 粗密 波が ほんとう 
には さめる 由 もなぃ が、 これは、 
そうぃう こ とを 聞ぃ たんだよ とぃ 
うたと えで ある ことには まちがぃ 
なぃ。 う 一む、 どうも 冒 i 頁から、 
話が ウッチ ヤン ナン チヤンし てし 
まってぃる。 それ もこれ も、 やは 
り カルシウムが 不足して ぃて、 1 青 
緒が 不安定 なので あ ろうか？  で 
は、 小耳には さんだ その 話を 信用 
して、 カルシウムを 補給して みる 
ことにし ましょう。 

え一 と カルシウム カルシウムと、 
卵の殻を く だぃて 食べる か あ、 で 
は 鶏に なって しまう しな あ。 庭に 
は 2 羽 鶏が ぃる、 なんてな。 人骨 
を 食う とぃう わけに も 今の 時代で 
はぃかなぃだろう し。 あ、 そう そ 
う、 小魚 小魚、 魚を 小骨 ごと 食べ 


て 補給し よう。 ほんじ ゃ あ、 やっ 
ばり ひものなん かがし 、いんじ ゃな 
いかしら。 では、 ひものを 食べに、 
伊豆まで 出かけ ましょう、 そうし 
ましょう …… こ んな 完璧な ま での 
コンセプト、 シノプシスの 上に 成 
り 立った 企画 こそが、 この 特集の 
陰の 目玉と 呼ばれて いる、 マルチ 
プレイ ヤー 経営 シミ ユ レー シヨ ン 
『ひもの や大 繁盛 記』 なの だ。 ここ 
まで 開き直って 書く と 気持ちが い 
いてな もんよ。 アジの 開き直りな 
ん てな （お 後が よろしい ようで、 
ドン ドン) 。 

さて、 では 順を 追って 説明して 
いくこと にします。 ） 犋を 追って 言兑 
明 しないと、 わけ わかん なくなっ 
ちゃう もんね。 

とりあえず、 右 ページの プ ログ 
ラムを、 入力いた しまし ょう。 マ 
シンは、 MSX1 でも 2 でも 2+ でも 
3 でも …… あら、 3 はま だ 出て な 


かった かしらん、 とにかく おそら 
くどの マシンで も、 この プロ グラ 
ムは 実行で きる と 思い ま すので、 
打ち こみ ましよう。 

そして、 実行です。 プログラム 
を RUN|RETU_n はい、 ゲームは 
スター トしました。 

この ゲームは、 プレイヤー が ひ 
もの やの 経営者と なって、 いかに 
限られた 資産から 拡大再生産 をく 
り 返して、 2 週間と いう 決められ 
た 期間の なかで、 利益を 得られる 
かとい う マネージ メン トを シミ ユ 
レー ト した ものです。 なんか 話が 
硬いです ね。 ま、 早い話が、 ひも 
の やを 2 週間 経営して、 どこまで 
もうけられる かとい うこと でんな。 
最初の 持ち 金は、 今どき お 安い、 
なんと 10,000 円。 

ひものを 売って、 10,000 円が 2 
週間で どこまで 増える か。 そこに 
すべてが あるので す。 

アジは 1 匹、 仕入れ値で 100円 
です。 これは 固定され ています。 
では ひととおり、 ゲームの 流れを 
シミ ユ レー ト してみ ます。 

ゲームが 始まり ま した。 あ、 そ 


お 手軽 簡単、 経営 シミュレーション！ 


ひもの や大 繁盛 記 

ショー ト プログラムなん だけれ ども、 意外と 奥は 深い！ すぐ 打ち こんで、 
すぐ 遊べ！ そいで もって、 世界一の ひもの や コンツェルンを 築いて しま 
っ ちくれ 一。 4 人までで 遊べる の も、 とっても うれしい こと だな 一。 


_ 伊豆 あたりの 路上には'  移動 ひもの やが 巡回し 
ている 風情と 情緒 4 おりなす カルシウムの 世界 
スー ハーの ひものとは 明らかに、 どこか 違ぅ。 
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今回は 1 プレイヤーの モードで 
説明して いきます。 

先に も 述べた ように、 持ち 金は 
10,000 円。 アジの 仕入れ値は 100円 
です。 そして 第 1 日 目の 月曜日が 
スター トします。 

この ゲームでは、 アジの ひもの 
の 完成品を 作る のに 3 日 かかる よ 
うに 言 安定して あります。 アジを さ 
ばいて 開く のに 1 日、 干す のに 2 
日の 言 十 3 日。 しかし、 実際には ア 
ジの ひものを 作る ために 天日 に 干 
す 時間は、 快晴のと きで 半日、 く 
もっていて 1 〜 2 日ら しいです。 

ゲーム スター ト 時には、 まだ お 
金し か 持って いないので、 まず 原 
材 ネ％7) アジを 仕入れ ましょう。 1 
匹 100円 です ので、 最大 100 匹まで 
購入が 可能です。 ここは 素直に 100 
匹を 買って しまいます。 

そして、 その 日のう ちに、 さば 
いて 開いて しまい ましょう。 何 匹 
開きます かの 問いに、 数^! を 入力 
して 答えて あげます。 100 匹 仕入れ 
たんだから、 やはり 100 匹 開き まし 
ょろ 0 

さて 2 日 目、 火曜日。 全額 お金 
をイ 吏って しまったので、 次の 仕 入 
れ はでき ません ね 0 しかし アジは 
開き 終わって いますから、 干せば 
いいわけ なんです よ。 ただし、 た 


だしです ね、 お天気が 悪い と、 こ 
れが また アジ は 干せな し 、ん です よ 
ねえ、 あたりまえです けど。 この 
ゲームでは、 天気の 要素 も 含まれ 
ています。 今日の 天気と いう 欄が 
あります。 そこに、 ハレと かアメ 
とか 表示され ますので、 そこん と 
ころ を 気を付けて おかなければ な 
らな いのです。 

さあ、 お天気が よかった として、 
アジを 干しました。 そして 2 日 待 
つと、 アジの ひものは、 完成す る 
わけです （2 日 ともお 天気が よけ 
れ ばね)。 では、 売りましょう。 い 
く らで 売る かとい う 質問のと ころ 
で、 価格を 設定して、 入力し ます。 
仕入れ値が 100円 ですから、 それよ 
り 高く 売らない ともう かりません。 
ここが、 あなたの 手腕の みせ どこ 
ろ。 150円 にしよう かな。 よし、 150 
円と。 あれ、 5 匹し か 売れな かっ 
た、 しまった あ！ 

そん な 感じ で ゲームは 進展して 
行きます。 そして、 2 週間 経った 
ときに、 さて 手元に いくらの お金 
が 残って いるで しょうか？ 

そうです ね k  20,000円 以上の 持 
ち 金が あったならば、 まあ 合格と 
いったと ころで しょう。 がんばっ 
て、 くださ ああ あい、 な。 ひもの 
や 界の青 島 幸 男を 目指しましょう。 


攀 伊豆 あた りの 温泉 旅館の 典型的な 朝食の メニュー はこれ だ c かなら 
ずと いっていい ほど、 ひも， が 登場して くる。 箸で じょうずに ほぐし 
ながら、 おいしく いただく ことにいた しましょう。 そうしましょう： 
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これが その 全容な の だ 

100  KEY  OFF : SCREEN® : W I DTH40 : DEFI NT A -し ,N~Z : DIMM 
SG$(14) 

110  RESTDRE380 : FORI=0TO14  sREADMSG^ ( I )  : NEXT 
120  F.RINTCHR 本  <12>  sINPUT" ナンニン テ、、 ヤリ マスカ 7  (1  — 4)  !；P 

し 

125  IFP し <10RP し >8THEN  12121  E し SEPRINT"17 カラ  ^シ、、 メ 7 
HIT  ANY  KEY" 

130  Af=INKEY^ : DM=RND ( 1 ) :IFA$=n "THEN 130 
140  PRINT 匚 HR 本 <7〉  5CHR 本 （12>  , 

15121  FORP=0TO3  : M  (P) =1000¢)  :NEXT  :  X  =  1iZiiZi  :  Y=300 
160  F0RI=1T014 :T=INT(RND(1)*5) : TA=INT (RND ( 1 ) * 
2)  : TB=INT(RND(1)*2) 

170  IFT=4THEN  IFTAO0THEN  T=  (T+TA*2)  M0D6  ELSE： 
IFTB=0  THENT=5  E し SET=4 

175  FORP=0TOP  し 一 1 :C し  S  :FORJ=0TOP し 一 1 : PR  I  NT"  F. し  A  YE 

R —"？ Jf+ir ■ノ  ;M(J)  : NEXT 

176  PR  I  NT  :  PR  I  NT  "  *****  P し  AYER 一,，；;  F_+l 5 1 •菁菁 ♦普 

180  F.RINT__7i 广ヲ  t ラク ノニ 1 ニ チ, ホス ノニ会 力 17.0  "  : PRIM 
Tn7 メノヒ 八  "  : PRINT 

1913  PR  I  NT ■•ラ、、. 1"  5 1  ニチメ  •_5MSG：$(IM0D7〉5,l30tv'  テ 
フキ " ;MSG$ (T+7)  : PR I NT" ア I ラノ  " ; 

20121  _RINT"7^W  T'  43u  ;A1 (P)  ;  "  ti ラキ  -YD"  ;B1 (P)  : P 
RINT" ヒ モノ  r'13"  ;C2(P)  ;u  t チ 丰ン1 •  ;M(P)  ;  •■エン テ、、 ス "sP 
RINT 

210  PRINT' •ナン ヒ '、ネ  i/‘i •レ 7 スカ ( 0-  "  ;  I  NT  ( M  ( P )  / 1 00 )  ;  :  I N 
PUT") " ;A(P)  :IF(A(P) >0ANDM(P) <100) OR  A(P) <0OR 
A(P)*100>M(P)  THENPRINT" オ カネ カ、、 ラリ ン, •  5  CHR$  (7)  :G 
□TO  210  ELSEM(P)=M(P)-100*A(P)  :A1 (P)=A1  (P)h-A( 
P) 

220  PRINT" ナン ヒ 、'本 ヒラ丰 77 力 (0-"  ;A1  <P)  ;  ;  INPUT"  )  "  ;B 
C(P)  :IFB0(P)  >A1  <P)  ORB0(P>  く!^ THENPRINT ■■ソン ナニヒ ラ 
ケフ tr ン ••  5 匚 HR •本 (7)  : GOTO220  ELSEA 1 ( P >  =  A 1 ( P 〉 -B0(P) 
230  IFB1 (P)=0  OR  T>3  THEN  PRINT  MSG 本 < 13) ;CHR$ 
(7)  : PRINT : GOTO  250 

240  PRINT1 •ナン ヒ 、'丰 ホシ マスカ  <0 —11  5B1 (P>  5  s  INPUT"  )  ••  sC0 
(P) :I FC® (P) >B1 (P)  ORC0(P) <0THENPRINT" ソン ナニ ホ 
tr：/"  ; CHR 本 (7)  sPRI NTGOTO240  E し SEB 1 (P)=B1 (P)  -C0(P 
) 

250  IFC2(P)=0  THEN  PRINT  MSG^(14) ;CHR$(7)  sPRI 
NT: GOTO  320 

260  INPUT •本 ヨウ  1、 *1 ■■クラ テ、、 ウリ 7ス カ 7  (0 — 1000 >  ••  sD  <P)  s  IFD 
<P) <10RD(P) >1000THEN260 

270  PRINT" 一ー イ ラ * リシ 1»  f  ! イラ" ノシヤ イ’  ！ ヤ スイ’ 3  !  ! —一 " 

280  IFD  (P)  <XTHENM  (P)  =M  (P)  +C2  (P)  *D  (P)  sPRINT.'tT 
シフ''  ウレ 7 シラ！"  ;C2<P)*D(P)  5  ••エン ノ  t ウサ テ、、 ス" : C2  (P)  =0  :G 
□TO  321 ZiE し SEIFD(P)  >=YTHENPRINTsPRIN 丁1 •ソン ナラ カイ， ノ  イ 
sGDTO  320 

290  U  ( P ) = 1  ®0*C2  ( P )  ¥  (  (  ( D  ( P )  ¥5- 19)  *  (T+l ) ) .へ 2+ 1  NT 
(RND(1)*4) ) : IF ( IM0D6) =0THENU (P) =U (P) *1 .8 
300  U(P)=INT(U(P) )  :IFU(P) >C2 ( P ) THENU ( P ) =C2  <  P ) 

: C2  (P〉 =0E し SE 匚 2  <F.>  =C2  <F.〉 一 U  <P) 

310  M(P)=M(P)+U(P)*D(P)  : PRINT  :F.RINT"7 イト''  ! キヨ ウ,、 

n  ;U(P)  ウレ 7 シヲ •_  5U(P〉》D<P〉 5 ••エン ノ モウ ケ テ1、 ス" 

320  FORJ=0TO 1 00 : DM= I NT ( RND ( i ) )  : NEXT: PRINT 

330  IFB0(P) >0THEN  B1 (P)-Bl (P)+B0(P) :B0(P)=0 

331  IFT<4THENC2(P)=C2(P)+C1 (P) sCl (P)=C0(P) : C0 
(P)=0 

340  PRINT"HIT  ANY  KEY"  ;  : A-$=  INPUTS  ( 1 ) : NEXTP  ,  I  : 

C し  SsPRINT"^M  _ 乙 シ  u  ウ1  ノ ヨウ！！ •  •• 

345  FORP=0TOP し.一 1  SPRINT  :IFA<P〉=0  AND  B0(P)=®  A 
ND  B1 (P) =0  AND  C0(P)=0  AND  Cl (P)=0  AND  C2  < P ) = 
0THEN  PRINT"PLAYER-M  ;P+1  ;n,\  力:/ コウ キヨ ウカイ カラ"： PRI 
NT" ト クへ^ツ コ ''シ 3ウ キ ''ヲ ■■  z.J=INT  (RND  <1 〉 ♦10)  #100  :PRIN 
TJ；"X：/  f ラ •リラ！"  : PRINT:M<P)=M(P)+J 

346  NEXT:PRINT"HIT  ANY  KEY :  A •本 =INPUT 本  <  1  >  sC し S 
350  FORP=0TOP し 一 1  rPRINT"I：P し AYER — 5P+I 5  ••ノ 

II 

360  PRINT" アシ" サ、' イ コ ••  (P〉 ；  ヒ ラキ  ;B1  <P)  : F1 

RINT" ヒ モノ  サ" .1- コ •_  sC2(P>  5*_  ;M(P) エン テ'' ス "s 

PRINT  :NEXT 

380  DATA  "ニ チ"，" ケ 、、ツ •■ ， " 力"， ••スイ ••，"モク"， ••字 ン '•，••卜''"， 

" I、 レ"/1  ウス ク  リ リ アメ 
"  オ オア メ  "  ホ t7tr ン " ,"7 ヲ ''ヒ t. ノ I、 ウレ 7t ン" 
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惑星 間 ミサイル 発射っ!! 

弾道 学と いう 言葉が ある。 これ 
は、 弾が 発射され てから、 的に 命 
中す る ま で 奴 経路を 予測、 つまり、 

ジ ミュレー トする 学問な わけ だ。 

し 力、 し、 簡単に シミュレート する 
といっても、/ 弾の 速度と 高度、 そ 
れに 大気 中を 移動す る さいには、 

強さの 異な る 風の 影響 や 空気抵抗、 

天候 状態な. ども 考えな く ては なら 
ず、 非常に 讎な 計算が 必要に な 
って くる。 

よく 知られて いる こと だけど、 

世界 初の 真空管で 動作す る コンビ 
ュ ータ、、 ENIAC (エニ ァック )’， プロ 
ジエク トは ア メリ カ 陸軍 弾道 研究 
所の 後援で 始まっ たんだよ ね。 と 
いう ことは、*1 もともと コン ピュー 
夕は 弾道 計算を する ために 生まれ 
私 ざ V、 づて去 ぃぃ。 

ENIAC は、 高さ 3  メートル、 幅 

90 センチ メ ー ト ル、 長さ 30 メ ー  ト 

一 


/V 


ルに もなる 巨大な もので、 17,000 
個の 真空管と 70,00 抵抗、 さ 
らに 10,000 個の コンデンサで 作ら 
れ ていて、 手 作業で 操作す る スイ 
ッチが 6,000 個 もつ いていた。 なん 
と、 その 重さは 30 トンに もなる 代 
物だった の だ。 

しかし、 単純に 性能 だけを 比べ 
たら、 今の MSX の ほうがは るかに 
優れてい る わけなんだ。 信頼1 性と 
か 安定性を 比べたら、 MSX の ほう 
が 格段に 勝って いるだろう な。 だ 
って ENIAC を 起動す ると、 真空管 
の 発する 熱で 室温が 摂氏 50 度に も 
なった なんて 記録 も 残されて いる 
ん だもの。 

という わけで、 前置きが 長くな 
ってし まった けれど、 それでは、 
MSX で 弾道の シミ ユ レー シ ヨンを 
行なって みようと いう ことにな っ 
た。 しかし、 ただ 弾道を 計算す る 


ミサイル 


ベ.. 自分の 星 


射出 エネ ル キー メーター 


遊び 方 


カーソル キーの 左右で 発射 角度を 選び、 上下で 射出 エネルギー 
を 決定す る c スペース キーを 押す と ミサイルが 発射され る。 


會 ちゃんと 狙った つもりで も 思わぬ 軌跡 
を 描いて 予想外の 星に 当たる こと も ある。 

だけ じ ゃ 面白くない。 そこで 宇宙 
空間に おける 惑星の 重力 場が 弾道 
にどの よう に 影響を 及 ほす かの シ 
ミュレ ーシ ヨン だ。 

こういうと、 なんか 難しそう だ 
けど、 難しい 計算は すべて MSX に 
まかせて おけば いい。 キミは ミサ 
イ ルの 発射 角度と 打ち上げる とき 
のス ピー ドを 力ー ソル キーで 決め、 
スペース キーで 発射す る だけ。 自 
分の 星 以外の 画面 上に あるす ベて 
の 星に ミサイルを 打ち込めば、 そ 
の 面が クリア ーされ ると いう わけ。 

ところが、 どっこい、 これが そ 
う カン タンには いかない。 ニュー 
トンが 言った ように、 すべての 物 
は、 お 互い 引き合う 力 力 艰 くんだ 
よね。 学校で 習った かもしれ ない 
けど、 これを" 万有引力の 法則" と 
いうの だ。 ま、 そんな ことは どう 
でもい いの だけど、 とにかく 星の 
重力の 影響を 受けて、 ミサイルの 
弾道が 曲がって しまう の だ。 

逆に 言えば、 この 重力が 弾道に 
およぼす 影響を 計算に 入れて ミサ 
イ ルを 発射 すれば、 ある 星の 陰に 
かくれて いて、 自分の 星からは 直 
接、 狙う ことができない 位置に あ 
る 星に も ミサイルを 当てる ことが 
できる わけ だ。 

つまり、 この ゲームの 面白さは 


♦ある 程度、 慣れて くると、 わざと 遠 回 
りを して 目的の 星に 当てる こと も 可能 だ。 

そこに ある わけね 0 自分の 思惑 ど 
おり の 軌跡を 描いて ミ サイ ルが 目 
的の 星に 命中 したと き は 快感 だ。 
すでに 書いた ように、 その 画面 内 
のす ベての 星に ミサイルを 打ち込 
め ば、 その 面を クリア ー。 惑星の 
重カ マップは、 あらかじめ 10 面 分 
用意して ある。 さらに 面 データを 
自分で 作成す る モー ド も ある ぞ。 

ぶりん 吉ぴあ 

とは 7 

ニュー トンは イギリスの 生ん 
だ 偉大な 数学者で も あり、 物理 
学者、 天文学者 でも あった 。そ 
の 彼が 書いた 「自然哲学の 数学 
的 原理」 とい 5 本の ことを'' プリ 
ンキ ピア" つて 言 5 んだ よね。 


ニュー ト ンの三 法則 

第 1 法則 慣性の 法則 
第 2 法則 運動 方程式 F=ma 
第 3 法則 作用 •反作用の 法則 


惑星 間 弾道 シ ミュレ ー シヨ  ン  MSX2(VRAM128K)/2+ 


3《D ん告ぴ あ 

I  すべての 物は 互いに 引き合 5 力、 引力を 持って いる。 惑星 間の 強力な 重力 

場の 中に ミサイルを 打ち込んだら どろなる のか 7 —度 プレイしたら、 や 
めら れ ない、 カルビーの かっぱ ェビ せん 的 シミュレーション ゲームな の だ。 
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會 星の 位置を 決める。 自分の 星を 含 
めて 最大 9 個まで 置く ことができる。 


會 つぎに、 それぞれの 星の 質 置を 設 
定 する： 質 置の 最大値は 990 まで だ。 


重力 分布 マップを 作成す る 


それでは、 『ぶりん きぴ あ』 の マ 
ップ 作成 モー ドに ついて 説明し よ 
う。 メイン メニューで x 'マップ 作 
成〃 を 選ぶ と、 1 : マップ コン ス 
ト ラ クシ ヨン、 2  : マップ 作成、 

3  : 強制 終了 (セーブせ ずに 終了） 
を 選択す る 画面になる。 

まず、 マップ コン ス ト ラク シヨ 
ンを 選び、 力ー ソル キーの 左右で 
エディッ トする ステージを 選んだ 
ら リターン キーを 押す。 初めに 赤 
く なって いる 星が 自分の 星 だ。 力 
— ソル キーの 上下 左右で 画面 上の 
位置を 決め、 リターン キーを 押す。 
続けて、 星の 質量を 聞いて くるの 
で、 力ー ソル キーの 左右で 決定す 
る。 ここで、 リターン キーを 押す 
と、 次の 星の エディッ トに 移る。 

あと は 同様の ネ喿 作で ほかの 星 も 
設定す る。 ひとつの 画面に 自分の 
星を 含め 9 個の 星を 置く ことが で 
きる。 もし、 それ 以下に したいと 
きは、 画面の 下の ワクの 右側に 置 


けばよ い。 コンスト ラク シヨ ンモ 
ー ドから 拔け るには、 _ キーを 
押して くれ。 

で、 マップを 作成、 つまり、 じ 
っ さいに グラフィックを 描く わけ 
だけど、 これは、 変更の あった ス 
テージ だけ 行なわれる。 ステージ 
セレ ク トで リターン キーを 押し、 
いったん 選んで しまう と、 データ 
を 変更し なくても 変更 あり、 とみ 


會こ れが 完成 した マップ。 惑星 間の 重力の 強さを グ ラデー シヨ ン （色の 階 調） で 表 
示す る e 描く のに 時間は かかる けれど、 キ レイで 見て いても あきない。 


なされる ので 注意して くれ。 それ 
と、 1 枚の マップを 描き 終える に 
は、 なんと、 約 50 分く らいか かる。 
こ れは 1 ドット ごとに、 その 点の 


惑星 間の 重力の 強さ を 表示す るた 
めに、 膨大な 計算を している から 
だ。 マップを 描き 終わる と 自動的 
に ディスクに セーブ される ぞ。 


画面から はみ出ても 
音で わかる の だつ！ 


ミサイルが 画面から 飛び出して しまった 場合、 音が 
次第に 高くな ってき たら、 戻って くる 証拠。 画面の 外 
にあ つても、 ミサイルの 動きが 音で わかる の だ。 


射出 エネルギーが 
たりない とヒ サン •… 


射出 エネルギーが たりない と、 自分の 星の 重力から 
脱出で きずに 落ちて しま 5 こと も ある。 また、 回り 回 
つて 自分の 星へ …… なんて こと も あるので 注意し よう。 


むずかしい 理科 I 


重力が ミサイルの 弾道に どのよ ラ 
な 影響を及ぼ すか、 ど ろ やって 計算 
している の だろ ろか 7 その へんを 
1 •ぶりん き ぴあヅ を 制作した プロ グラ 
マーの 松 本 くんに 聞いて みた。 その 
とき、 説明の ために 書いて くれたの 
が 左に 掲載した ものなん だけど、 す 
ベて ニュー ト ンの第 2 法則から 導き 
出せる そうだ。 はっきり 言って、 ぜ 
ん ぜんわから ない。 「でも、 これ 高校 
で 習いませんでした？ 」 と、 松 本 くん 
はこ ともなげ に 言ろ。 ろ〜 む、 諸君 
らも しっかり 勉強して、 立派な ブロ 
グラマー になって ね。 
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otvO  b7 今 


債 長の 野望 •戦国 群雄 伝 


今回の 特集の 記事を 作って いる 途中で いきなり ビッグニュースが 飛び込ん 
だ。 なんと 『信 長の 野望. 戦国 群雄 伝』 が 発売され るんだ そ、 ドッ カーン I 
こり や 見逃す わけには いかない ね 0 詳しく 紹介して いくこと にす る。 


ますます 快調、 歴史 シリーズ 


待ちに 待っ た 光栄の 歴史 シ リー 
ズの 親 乍、  『信:^ 7) 里摺 •戦雕 
雄 伝 ^ が 7 月 7 日に 発売され たの 
だ。 出る ぞ出 るぞ といわれながら、 
いつ ごろになる のかが ナ ゾ だった 
ん だけど、 いきなりべールを 脱い 
だ。 つま リキ ミが 手に 持って いる 
この 衣 MSX マガジン 8 月 号を 読 
んで いる 時点では、 すでに 発売 さ 
れ ている の だ …… 。ネ、 びっくり 
したでし よ？ 

そういえば、 光栄の MSX での 新 
作 ソフトは、 『蒼き 3 良と 白き 
ジンギスカン』 以来 久しぶりにな 
る。 やっぱり みんなの 期待が 盛り 
上がる のは 当然 だよ ね 0 読者の み 
なさん から 返って くる アンケート 
はがきに も、 「戦国^ 云は まだな 
んで すか一？」 というの がわり と 
多かった。 こういう ところに も、 
シミ ユ レー シヨ ン ブームの 底力と 
いうか、 強さを まざまざと 感じさ 
せられた の だ。 

という わけで 前 おきは これ ぐら 
いにして、 まだ NEW  SOFT の ベー 
ジ でも 紹介して いなかった  『信 長 


會 28 人の 大名の 中から、 自分の プレイす る 国を 選べる の だ 


の 野望. 戦国 群雄 伝 J を、 ここで バ 
ッ チリと 取り上げる ことにする。 

まず、 シナリオは 1560 年から 始 
まる、、 群雄割拠" と、 1582 年からの 
、'信 長の 野望〃 の 2 つ だ。 群雄割拠 
では、 28 人の 大名の 中から 自分の 
プレイす る 大名を 選んで、 ゲーム 
スター トと なる。 信 長の 野望の ほ 
うは、 群雄割拠から 時代が 下 だり、 
大名の 数は 減って いて、 10 人の 中 
から 選ぶ ことに なって いる。 

戦国 群 01 伝が、 いままでの 歴史 
シリ ーズと いちばん 変わった とこ 
ろと いえば、 なんと いっても コマ 
ン ドの 回数 制限が な く なった こと 
だろう。 ジンギスカン だと 1 ター 
ン につき 3 回まで、 『信 長の 野望. 
全 _ などは 1 回し か コマンド 
を実彳 ラで きなかった。 その 回数 制 
限 か货り 払われた の だ。 ただ、 ま 
っ たく 制限がない かとい うとそう 
ではなく、 行 ^ 動力と いう モノが 導 
入され、 それが 新たな 制限に なっ 
ている の だ。 

開発 や 軍事訓練 など、 コマンド 
に は 必要な 行動 力 が それぞれ 設定 
されて いて、 コマ 
ン ドを 実行す ると 
それが 消費され る 
の だ。 各 武将が 持 
っ ている 行動 力が 
たりない 場合、 コ 
マンドを 実行で き 
ない ことになる。 

次に マップに 注 
目して ほしいんだ 
けど、 たとえば 甲 


斐と驟 可の ように、 

国境に 山脈の グラ 
フィックが 描かれ 
ている ところが あ 
る。 これは、 これ 
ま での シリー 
ズ にはなかった も 
ので、 山脈が 隣の 
国との 交通を 遮断 
している ことを 表 
わして いるの だ。 

つまり、 直接的には 行き来で きな 
いという こと。 卜 ー ゼン 攻め込む 
こと もで きないし、 攻め込まれ も 
しない。 ゲームを 進めて いく 上で、 
地形の こ とを よく 頭に 入れて 戦略 
を 立て ていく 必要が あ るだろう。 

その ほが 時徴 的な のが、 登場す 
る 人物の 多 さ だ。 総数で 200 人を 
超す 武将が 出て くる。 月 B 部 半 蔵 や 
羽柴 秀吉、 山中 鹿 之 助な ど 有名 ど 
ころの 武将が 総 出演。 これらの 武 

をう まく 活用す る ことが、 勝利 
へと つながる ことにな るの だ。 

また、 武将が ある 一定の 能力を 


會 1560 年から 始まる、 * 群雄割拠 w の 画面 織 田 信 長を 選んで プ 
レイして みた。 はたして 野望は 達成で きる のだろう 力 . 


超える と、 軍師と して 自分の 作戦 
について ア ドバイ ス して くれる よ 
うになる。 軍師の 意見は、 ゲーム 
進めて いく 上で おおいに 参考に/ ょ' 
るので、 とっても 大切 だ。 ゲーム 
スター ト 時に 軍師の いない 大名の 
場合は、 初期の 国 造りの 段階で 苦 
労す る ことになる かも。 

自 分の ところ に 能力 が 高し 、武将 
がいる と、 あとあと いろんな 面で 
役に立つ。 たとえば 大名が 死んで 
しまっても、 後継者を 配下の 武 4 守 
の 中から 選ぶ のに 有利。 ちなみに 
大名 交代は 3 代 目まで だ。 


日 


みなさん お待たせ つ 


つい に 出た の だ 


200 M 288 


罾 n 


t !,2l 


K 199 197 5S 163 ? 
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抑 大名で プレイし ようか? 


持つ ベ $ ものは 良吉 軍師 


何 かの コマン ドを 実行 するとき、 
軍師が 適切な アド パイスを してく 
れ る。 勝ち目の 薄い 戦争を 仕掛け 
よ 5 とすると、 「おやめく だされ」 
と 制止して くれる の だ。 軍師の 中 
でもと く に" 政治力" の 高い 武将の 
意見は、 ほぼ 間違いがない ので 尊 
重した ほろ がいい そ。 


♦やつは りね一、 厶 チヤな 戦争は よく 
ない の だ， 意見は ちゃんと 聞こぅ. 


前の ページで も ふれた ように、 
1560 年の シナ リ オは 全部で 28 人の 
大名の 中から 1 人選ぶ ことになる。 

ひとく ちに 大名を 選ぶ といって 
も、 自分が プレイす る 大名を 誰に 
しよ一 かって、 きっと 頭を悩ませ 
るは ず だ。 やっぱり ゲームには 勝 
ちたいから ね。 それに、 少しで も 
有利で、 戦略を 楽しめる ほうがい 
いに 決まって いる。 じ ゃ、 いった 
い 何を 考慮し て 大名 を 選ぶ かが 問 
題^ そこで、 だいたい 次の 3 つの 
ことを 考える といいだろう。 

1 つめは、 地理 上の 有利 さ。 隣 
接する 国の 強弱 や、 国境に 山脈な 


どが あって 直接 攻め込ま れる 心配 
がない かな どが めやすになる。 ま 
わり の 国が 弱い と 絶対的に 有利 だ 
し、 安心して 攻め込め るの だ。 ま 
た、 自国の 背後に 敵が いないと、 
補給 国を つく り やすい。 補給 国と 
は、 まったく 兵隊を 置かず、 生産 
に 専念す る 国の こと だ。 

2 つめは、 兵隊の 数が 多い こと。 
ゲーム スタート 時は、 ど 一しても 
兵力が 整って いないので、 最初 か 
ら ある 程度の 兵隊の 数が 必要 だ。 

無 王 里して 彳数 兵なん て やったら、 た 
ちま ち 民の 忠誠 度が 下がっ てし ま 
って 一揆が 発生す る こと も。 十分 
気をつけなければ 
いけない ね。 

3 つめは、 良き 
ア ドバイ ザ ーにな 
って くれる 軍師が 
いる こと。 軍師は、 
プレイヤー が やろ 
う とする コマンド 
に対して、 適切な 
コメントを 与えて 
くれる。 たとえば、 


治水工事を しようと すると、 「収穫 
が 楽しみで ござる」 という ふうに 
賛成して くれたり、 開墾の 金を 出 
し 惜しみす ると、 「予算が 足り ませ 
ぬ j と 忠告 して くれたり する の だ。 

じ ゃ、 いよいよ 大名を 選んで み 
ると しよう。 初心者 向けには、 武 
田 イ言玄 がいち ばんの おス スメ。： 1 匕 
条、 今 川と いった まわりの 強敵と 
同盟 か 3 吉 ばれて いるので、 宿命の 
ラ イノ 、リレ 上 杉 謙 信を 倒せば かなり 
ラクになる。 その後、 ど 一い う 夕 
イミ ングで 同盟国と 手を切る かが 
ポイントだろう。 それを うまく こ 
なせば、 天下 統一 も 夢 じ ゃない。 

織 田 信 長 もモチ ロンい い。 国内 


基盤 カ ヾ 上は 交 的し っ 力、 り している の 
で、 外に 目を 向け やすいの だ。 

もう 1 人は 毛 利 元 就 だ。 高齢な 
ので 早く 死んで しまう かも 知れな 
いが、 3 人の 息子が リッパに あと 
を 継いで くれる。 また、 周 防 長 門 
が 初めから 生産 国に なって いる 点 
で 有利な の だ。 


會 おなじみの 戦争 両面た 攻め込む タイ 
ミン グを よく 考えてから 仕掛けよう 


この 中から、 金圓を 統一す る 大名は 現われる のか? 


上 杉 謙 信 


_ はたして 混戦の 近畿 地方を 制する 
ことができる のか。 また、 四国で 足 
場を 固めて 統一を ねらう。 


_ 相 横の 大名 生産 国と して 伊豆を 
確保して いるのは 有利。 狐 立して い 
る 安房は、 簡単に 手に入る だろう。 


参 本人の 能力 や 国力は 高 いんだ けれ 
ど、 いかんせん 配下の 武将に 恵まれ 
ていないの だ 苦戦す るか も …… = 

0 


_ 山城 国を 預かつ ている.- 配下の 武 
将で目立ってぃるのは、政治力が 80 、 
忠誠 度が 99 の 細 川 藤 孝 だけな の だ。 


麵 NHK 大河 ドラマで おなじみの 武 
田信玄 。そ一 いえば ドラマでは 中 井 


貴 | が 演じて いたよ— な 気がするな 


琴 本人の 優秀 さは 際立つ ている が、 

J こも 今川義 元と 同じように 部下に 


コレは！ という 人材が いないの だ。 


_ 部下に アノ羽 柴秀吉 や 柴田勝 家な 
ど 優秀な 武将が 多い 国力の 初期 設 
定も 有利に なつて いる-- オス スメ だ。 


箱 有名な〃 3 本の 矢" のオジ サン だ。 
優秀な 3 人の 息子に 恵まれ、 中国 地 
方は 簡単に 統 | できる だろぅ 
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富国強兵、 コレが 合い言葉 だ 


ゲ ー ムを スタ ー ト してから しば 
らくは、 国 造り から 始めなければ 
ならない。 開墾 や 町 投資な どで、 
国内の 経済を 発達させる 必要が あ 
るの だ。 兵糧の 収穫が 9 月、 f 兑金 
の 徴収が 3 月に 行なわれ るので、 

3 月から 9 月 ま での あいだは 積極 
的に 開墾を 行ない、 その あと 3 月 
ま では 町 投資を 活発に 行なう のが 
いいだろ yf そして その 合い 間に、 
徴兵 や p 觫で 兵を 強く する の だ。 

国が 富み 兵が 強く なれば、 次に 
領土の 拡大を 考え るのは 自 然 のな 
り ゆき。 つまり 戦争 だね 0 国の 命 
運を かけて 戦う わけ だから、 絶対 
に 負ける わけには いかない の だ。 
負けない 戦争を する ためには、 ど 
一 すれば いい か？  ピン ボーン、 
答えは 簡単。 よ一 する に 弱い 国を 


% 


~ぁ0 がた 吉 幸せ! 


會 ほうひを 出して 忠誠 度 を 上げる 


相手に すれば いいの だ。 

だけど、 自国の まわりが みんな 
弱小国と いう ことは ない ので、 や 
がて は 弓 金 敵を 相手に する こと にな 
る。 そういう 戦争で も 勝たな けれ 
ばなら ない。 いったい ど 一い う 戦 
^^をとればいいのだろう。 

それには まず、 部隊の 人数 配分 
を 考え なきゃい けない。 総大将が 
率いる 部隊の 人数を 多め にして お 
くの だ。 敵側は この 部隊を 標的に 
して 挑んで くるから、 人数が 多い 
ほうが 安心で きる。 それから _ 
隊を 有効に 使う こと。 鉄砲 攻擊 は、 
敵側に かなりの ダメージ を 与える 
ことができ るので、 ザコ 部隊を 相 
手に す るん じゃなくて、 敵の 総大 
将を 標的に してぶ つけて いこう。 
ほかに 足軽 隊の 伏兵、 騎馬 隊の突 
擎が 有効な の だ。 

勝利を 収めた あとは、 新しい 領 
土に 対して 安定した 国 造りを する 
ことが' 必要 だ。 戦場に なった おか 
げ で、 国の 中は かなり 荒れて いる 
はず。 早めに 民の 忠誠 度が 上がる 
ような 政策を 彳ラ なうべき だ。 

ただ、 せっかく 苦労して 勝って 
も、 その 国に 残って いる 兵が 少な 


會各 武将の 能力 値一 覧 だ。 政治力が 高い 者 や、 戦闘 能力に 優れてい る 者な ど 人に よって 
さまざま だから、 ひとり ひと りの 能力を よ く把提 してう ま く 使いこな すよ うにし よう。 


いと、 すぐに ほかの 国が 攻め込ん 
でく るので 注意が 必要な の だ。 あ 
っ という 間に 取り返され たんじ ゃ 
何にも ならない よね。 よ 一 する に 
兵力を 残せる ぐら 
いの 余裕を 持った 
勝利と いうの がべ 
ストな の だ。 また、 

敵と 接して いない 
領地が できたら、 

その 国を 補給 国に 
すれば いい。 

戦争に 勝って、 

もう ひとつの 利点 
は、 有能な 武将を 


手に入れられる こと。 彼らの 忠誠 
度を 上げて 活かす こと を 考えよう。 

こうやって、 だんだんと 天下 統 
— への 道を 進む の だ！ 


會 敵の 有能な 武将は、 自分のと ころに 召し かかえよう。 


オジ サン 働く オジ サン こんにちは〜 


コマン ドの、' 2 . 開発" を 選択す る 
と、 開墾、 治水工事、 町 投資、 築 
城の 4 つが 選べる。 光栄の シミ ユ 
レー シヨ ンフ アンなら ば、 これが 
どんな に 大事な ことか わかって い 
るよ ね。 信 長の 野望 •全国 版』 な 


どでは、 民に 直接 旋し をして、 忠 
誠 度を 上げる ことができ たが、 こ 
こでは それが できない。 つまり 町 
に 投資したり、 開墾 や 治水工事を 
行なって、 商業 や 石高、 治水の 値 
を 上げる ことで、 間接的な 形で 民 


に 投資し なければ し 、けなし 、の だ。 

上で 書いた ように、 兵種の 収穫 
が 9 月、 税金の 徴収が 3 月 に 行な 
われる。 ゲームの スター ト 時期は、 
税を 取った あとの 3 月から 始まる 
ので、 9 月の 収穫の 時期を よ 一く 


考えて コマンドを 出そう。 とに か 
く、 開墾を 頻繁に 行なおう。 

国 造りの 基本を 忠実に 考えて い 
くこと カヾ、 統一への 第一# だとい 
うこと を 忘れない よ 一にし よう。 
さあ、 働く の だ。 


開墾 じ C 


治水工事を 行ない 


町に 投資す るの だ!！ 
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1582 年、 統一まで あと 一歩 


1582 年から 始ま る M 言 長の 野望〃 
という シナリオでは、 日本の 半分 
ム乂と が 信 長の 領地に な つてい る。 
対立す る 主要な 勢力と しては、 毛 
利、 武 田、 徳川 など 数える ほど。 
戦国時代の 終わ りは もうす ぐな の 
だ。 もちろん 信 長を 選んで プレイ 
すれば、 わりと 苦労す る ことなく 
すんなり 糸充 一で きる だろう。 羽柴 
秀吉を 毛 利に 向かわせて 倒し、 そ 
の あともう 一方の 雄、 武 田を やつ 
つければ いいの だ。 

ただ、 それじゃ ものたり ない よ 
一とい う 人 もい るは ず。 状況は 圧 
倒 的に 不^ だけど、 いろいろと 考 
え 抜し 、て 劣勢を 挽回 していく 醍醐 
味を 味わいた いと 思う 人は、 信 長 
以外 <7) 大名で ブレイす るの もい い 
んじ ゃない かな。 

そういう 場合は、 信 長 以外の 大 
名と 同盟を 結び、 信 長 包囲 網を つ 
くって しまう の だ！ とにかく 戦 


力を 分散 させずに 集中 して 攻擊す 
る こと。 戦争に 勝って、 有# I な武 
将を 配下に 収める こと がで き れ ば、 
ますます 明かる い 展望が 開けて く 
るは ず だ。 とく に 優秀な 武 4 守を 多 
く 抱える 毛 利には 期待して しまう。 

この ゲームは たく さんの 人物が 
出て く る だけに、 いかにして 人材 
をう まく 活用す るかと いうの も、 
プレイ ヤーの 手腕に かかっ ている 
といえるの だ。 能力の 劣って いる 
武^！ 守に、 歯がゆい 思いを する こと 
も あるけ ど、 それなりに 働き 場所 
を 見つけて やれば いい。 

という わけで、 ここまで ザー ッ 
と 戦国 卷除! 伝に ついて 説明して き 
たんだけ ど、 どう？ はやく プレ 
イ したく なった でしよ。 これまで 
の 光栄の 歴史 シリ ーズの 集大成と 
もい える ゲーム だけに、 いっそう 
オ モシ ロク、 そして ハマって しま 
うの だ。 いろいろな 政策を 行なっ 
て 国力を 高め、 同 
盟 などの 外交で バ 
ランスを と りな 力 < 
ら 戦争を 仕掛けて 
領地を 広げて いく。 
そして 最後には、 
天下 統一の 夢を 成 
し 遂げる の だ。 

じ や、 みんな も 
天下 統一を 目ネ 旨し 
てがん ばって くれ。 


會 1582 年の シナリオ： 見て わかる とおり、 日本の 中央部は ほと 
ん ど 信 長の 領地に なって いるの だ。 天下 統一 まで あと 少し。 


♦圧倒的な 信 長の 勢力に 対抗す るた めには、 同盟を 結んで 戦い抜く しかない だろう： 


城の 守りを 固める の だつ! 


戦争 シーンでは、 新たに 城の 内部 
に 入り 込んで 戦ろ 場面が 追加され た。 
これまで、 城に いると いう ことは、 
攻撃を 受けた ときの ダメージを 減ら 
すと いろ 地形 効果を 生み出し ていた 
にす ぎな かったん だけど、 城の 攻防 
戦が 追加され たこと によって、 防御 
度が 重要な 意味を 持つ よ *5 になった。 

城の 中に たてこもった 相手と 戦う 
ためには、 まず 門を 破壊して 内部に 
侵入し なければ ならない。 城の 防御 
度が 高い と、 中に 入る のに 数 ターン 
かかって、 結局 時間切れ という こと 
も あるの だ。 城の 守りが 堅い とい ラ 
こと も、 戦国を 勝ち抜く 条件 だね。 


會 敵の 城の 内部に 侵入す るた めには、 
まず 門を 破壊し な ければ なら ない の だ。 


會 自国の 城の 防御 度を 高める ために、 
築城に 励む の だ c 労働は 大変 だね 一。 


大名って ホン トに 忙しい! 


大名と いうのは 忙しい ショー パイ 
で、 やら なきやい けない ことが たく 
さん あるの だ。 まぁ、 そろ じ やなき 
や 戦国の 世を 生き抜いて いけない 現 
実が あるんだ ろ ラけ どね。 軍事訓練 
を 行なったり、 忠誠 度を 高める ため 
に 武将に ほうびを 与えたり。 また、 
国の 財政 状態を 考えながら 武装 度を 
上げる とか、 その 資金を 作る ために 
商いを 行なって 儲ける 必要 も ある。 

確かに たくさんの コマンドが あっ 
て、 どれから 手を 付けて いいの か 迷 
ってし まう けど、 最初のう ちは とに 
かく 国 造りに 専念し よう。 

ところで コマンドを 実行 するとき 
に、 細かい ところに 凝った グラフ ィ 
ックが 出て くるの が 嬉しい の だ。 音 
もちやん と 入って いて、 軍事訓練の 
ときの シュッ シュッ という ヤリを 突 
く 音が 物悲しかった りする。 いいよ 
ね、 こういう のって。 


會 供給 国から 食糧 や 金を 運んで いる 


會 いい 人材を 求めて 探索に 旅立つ の だ 
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いまの シミュレーション ブームは、 『大戦 略』 シリーズに 代表され るよう に 
ストラ テ ジック な ものが 中心に なって いる。 これは たしかに オ モシ ロイ。 
それ も 含めて、 ここでは 広い 意味の シミュレーション に関する 話を しよう。 


シミュレーションって 何 だ！ 

このところの シミュレーション やすいは ず だから プレイ してみ て 


ブームの 影響 かどう か 知らないが、 
、、シミュレーション" と 聞く とど一 
しても あのへ ッ クス を 思いだ して 
しまう 人が 多 いんじゃな いかな。 
何だか カッタ ルそう で イヤ！ と 
か、 難し いんじ ゃない かなと いう 
ニガテ 意識を 持って いる 人 もい る 
だろう。 まぁ、 何を やる ときで も 
そ 一だろう けど、 食わず嫌い はい 
けません ね 一。 プレイして みると 
意 にオ モシ ロイ こと がわ かるは 
ずな の だ。 『マスター オブ モンス タ 
ーズ』 なんか だと、 わりと とつつ き 


くれ 一 〇 

ところで 今月の 特集、 、、シミ ュレ 
—シ ョン だよ 全員 集合！" では、 ラ 
イ ンナッ プを 見て もらう とわ かる 
と 思う けど、 花火 やひ ものと いっ 
た、 ちょっと 屆ぼ! わりな ものを 取 
り 上げて いるの だ。 もちろん、 こ 
れもリ ッ パに シミュレーションの 
仲間なん だよ ね。 このために 伊豆 
へ ひものの 取材に 行った 田 中 パン 
チと いう 人 もいた し、 花火大会の 
スケジュールを 調べて いる 菅沢嬢 
の 忙しそう な 姿 も 目についた …… C 


いったい シミ ユ レー シ ヨンって 
何だろう？ 基本的な 問題 だ。 ま 
あ、 ひとく ちに 言って しまう と、 
ホン モノ じ やな いんだけ ど、 でき 
る だけ ホン モノに 近い こと を 味わ 
う 、'疑似 体 馬 ダと ゆ ー ヤツでは ない 
だろ 一 か。 ボ ー ドゲ ー ム 
から 生まれた ス ト ラテジ 
ックな ものは、 実際に あ 
った 戦争 や 人物を とおし 
て 頭を 使う という 疑似 体 
験だろう。 

自動車の 免許を 持って 
いる 人なら 経験が あると 
思う けど、 教習所に いっ 
て 最初の 講習で シ ミュレ 


一夕一 に 乗る。 知らない 人の ため 
に 説明す ると、 ゲームセンターに 
ある ヤ ツの 親玉み た いな 感じで、 
前面には ビデオ 画像で 道路の 風景 
か V 映し出されて いるもの。 アクセ 
ルの 踏み込みが 弱い と 実際に エン 


會 シミュレーションと いえば、 SUPER 大戦 略で しよう。 


シ ミュレ- シ ヨンの ココが 好き 


ひと クセ も/ 3、 た クセも ある 編集部の 人の 中で、 とりわけ 
ヘンな ロンドン 小 林。 最近な にやら シミュレーションに 
目覚めた と 大騒ぎし ている。 そんじ や、 何 か 話しし ろ 一。 


始まりは いつも 愛 …… 

本 田 今日はね k シ ミュレ ー シヨ 
ンの 特集なん だよ。 なんか、 好き 
な ことし や ベって くれ！ 

ロンド ン小林 （以下 ロン） は一 い。 
じ や 聞く けど、 セン パイが シミ ュ 
レ ー シヨ ンに ハマって いっ たきっ 

かけって、 なんな の？ 

本 田 オ レ？ うんと ね、 仕事で 
しょ 一が なく 始めたん だけど、 い 
まじ や、 ドッ プリと ハマって …… 〇 
ロンドンは？ 

ロン 僕は 『ライ ト ニン グハ ヘン カ 
ス』 が 好きに なった からなん だな 
一。 今まで シミュレーションって 
自分には 向いて ない と 思って たん 


だけど、 この ゲームを やって るう 
ちに この ジャ ン ルの 奥深さ がわ か 
ってき たんです よ 一。 矢卩っ たかぶ 
り してる けど。 

ラメ ン （いきなり 乱入して きて) ぬ 
わ 一にが 奥深いだ よ。 まだ それし 
か プレイした ことない くせに。 お 
め 一 がシ ミュレ _ シヨ ンゲ ー ムを 
語る には 60 年は ええんだ よ。 仕事 
終わった ん だったら、 早く 家に 帰 
れ よ、 ばか。 

ロン いか 一ん、 それを 言われる 
と。 いや、 だからね、 これを きっ 
かけに いろんな シミ ュ レー シヨ ン 
を これから やって いこう と 思って 
る わけです., 手始めに ポクは 『マス 
夕ー オブ モン スター ズ__ を プレイ 


しようと して るんで すけ ど、 あの 
ゲーム、 名作なん でしょう？ 

本 田 いいこと を 言う ねえ、 ロン 
ドンは。 そう、 あれは オ モシ ロイ、 
バツ グン、 ビュー チ フル！ 

ロン なんと いっても、 モン スタ 
一が 成長す るの がいいよ ね。 僕は 
感情移入 しちゃう ほうなんで、 戦 
闘 シーンの ときに 味方が 負けち ゃ 
うと とっても 悲しくなる。 ユニッ 
卜と いうより、 自分が一^ 懸命 育 
てた 子供を 奪われる ような 気持ち 
ってい うの かな。 わかる？ 

本 田 ウン、 わかる わかる。 そ一 
なん だよ ね。  長い あいだ プレイし 
ている と、 モンス ター に 惚れる っ 
て 感じなん だ。 


ロン 大人 だな 一、 もう。 さすが、 
歩く 恋愛 図鑑。 歩く ホット ドッグ 
プレス だな一。 

本 田 ブッ！ なんなん だよ一、 
それは。 たしかに、 おれは 最近 フ 
ラれ たよ、 悪かった な 一。 シク' ン 
ク。 ええい、 こんな ことを 話す た 
めに やっ てんじ ゃな いんだ ぞ 一、 
バカ。 まともに 話を 進める ぞ。 


會 モンスターが カワ イイから 好きな の だ！ 
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もうす ぐ MSX 版が 発売され る 
予定の 『ガン シップ』 や、 話題の 
* ■パイレーツ j などで シミ ュレ ー 
ショ ンの新 しい 形を 見せて くれ 
ている マイクロ プロー ズ〇 そこ 
で、 事業本部 長の 平 林さん にお 
話を 5 かがって みたの だ。 

ー マイクロ ブロー ズ は、 これ 
までの シミュレーションとは 違 
う ものを 目指して いるよう に 思 
え るんで すけ ど、 基本的な 考え 
方な どを 聞かせて ください。 

平 林 そうです ね、 とにかく ゲ 
一厶は 環境を 与える もの、 とい 
ろよ 5 に とらえて います。 ユー 
ザ ーが 自由に 遊ぶ というの が、 
大前提で すね。 たとえば ト ラン 
プ は、 4 種類 各 13 枚ず つの カー 
ドと い ラ 環境 だけが あって、 そ 
れを 使って ど 3 遊ぶ かとい^の 


は ユーザーの 自由 
です。 そ ろ いう 力 
ー ドみたい な もの 
を 目指して います。 
環境と 到達 目標 だ 
けを 与えて、 それ 
を どのよ ラに 達成 
する かは みんなに | 
任せて いる わけで 
す。 

一 そ 5 すると プ 


♦  F-19 ステルス ファ イターの テス 
ト ブレイを 見せて もらった の だ。 


レイヤーの 性格が 
モロに 結果に 影響し ますよ ね。 

平 林 ええ、 これは パイレーツ 
の 話なん です けど、 準備 万端す 
ベて 整っても、 慎重す ぎて 戦え 
ない とい^ 人 や、 結果を 考えず 
にと にかく 戦って しまえ 丨 と 
い ラよ ラに 個人の 性格が 出ます 
ねえ。 まあ、 好きな よ: ろに 遊ん 
でもら えれば いいんで すが …… 〇 
一い ままで、 こういう 分野の 
シミュレーション ってい うのは 
日本に なかった と 思 ラんで すけ 
ど、 みんなに 受け入れられ るの 
に 苦労し ました 7 
平 林 見た目が 八 デ じ ゃない の 
で 大変でした。 お 店の 人に 説明 
しても なかなか わかって もらえ 


會 もうす ぐ MSX 版が 発売 される 予定の ガン シッ プ だ。 


なかっ たんです。 テス ト プレイ 
といっても 時間が かかり ますし 
ね。 ただ、 いちど 理解して やり 
始める と、 みんな 八 マって いる 
よ ラです。 

— -MSX への 綱! は、 どのよう 
に 進んで いるんで しよ ラ。 

平 林 イギリス 人の エンジニア 
が 移植を 担当して います。 じつ 
は どの マシンで も、 やって いる 
計算な どは まっ たく 同じ です。 
8 ビット だから 16 ビット だから 
と、 区別して 考えて いません。 
それだけに 大変です ね。 


今後の 予定は 7 
平 林 できるだけ 早く、 多くの 
機種に 移植した いです ね。 


ど、 織 田 信 長の 名前ぐ らい 知って 
いた ぞ一 （自慢)。 

ロン あ、 それなら 僕 も 知って る 
知って る 一 （自慢)。 

本 田 しよ 一 がね 一 な 一 。 ところ 
でさ一、 ゲームセンターに 行った 
ら、 どんなのを プレイす るの？ 
ロン ゲーセン？  まかして くだ 
さいよ、 その 道に 関しては。 僕は 
新 宿 歌舞伎 町に ある ゲーセンなら 
場所は すべて 熟知 してる ほ どの 人 
間です からね、 へへ へ。 最近のは 
やり は 『ハード ドライ ビン』 でしよ 
う。 ドライ ブ シミ ュ レー シ ヨンな 
ん だけど、 これが もうす ごいのな 
ん の。 ほとんど 実車 感覚です よ。 
あと、 フライ ト シミ ュ レー シ ヨン 
は1 ■トップ ランデ ィング』。 見て る 
だけで トリ ップ しちゃい ます。 

本 田 ナチュラル ハイの 世界と い 
うわけ ね 0 でも さ、 最近 年の せい 


も あるか もしれ な 
いんだけ ど、 ゲー 
センて i 主 目を)' 谷び 
るよう な ゲームっ 
て 恥ずかしくな っ 
てきたん だよ な 一 c 
ロン 最近は グリ 
ン グリ ン 動く 体感 
ゲームが はやりで 
すから ね 一。 確か 
にあれ はう まくな 
いと 耳 〔、ず かしい も 
のが あるけ ど、 あの 迫力は バソコ 
ン では まだ 表現で きません よ。 そ 
れ に、 みんなで ワイ ワイ 遊べる の 
も 魅力です ね 一。 

本 田 そい うえば 昔 『ハング オン』 
という バイ クの ヤツが あった ね。 
ロン バイク ゲームは いいよね 一 < 
本 田 ハ' イクと いや 一、 最近 中古 
の 50 を 買った ん だって？ 


ロン えへ へ。 NSR50 つてい うの。 
本 田 どう、 乗り心地は？ 

ロン いや一、 もう 気分は 楠み ち 
はるの 世界です よ。 片岡義 男も捨 
てがたい な。 

本 田 なに 調子に乗って ん だ。 
ロン おう。 ブル ルン。 

本 田 ばか！ 

ロン いや 一ん。 


會 世界情勢の 分析 能力が 問われる ゲーム。 


ストを 起こした りするな ど、 かな 
り ホン モノに 近い 感覚な の だ。 こ 
れ なんて、 身近で 味わえる 本格的 
な シミュレーター だね。， 

また、 いささか 手前 ミソ になる 
が、 かなり 話題を 呼んだ のが 『バ 
ランス •オブ •パワー』 だろう。 これ 
は、 プレイヤーが アメリカの 大統 
領か ソ連の 書記長と なって、 いか 
にして 自 分の 国に 有利に なる よう 
な 政策を と るかを 競う ゲーム だ。 
世界の 大国 であ る 米ソを 指導す る 
立場に な るんだ から、 これは シミ 
ュ レー ショ ン (疑似 体験) だけに 許 
された こと だ。 へ 夕を すると 全面 
核戦争に な ってゲ ー ムオ ー バ ー に 
な るんだ から、 現実に 起こっても 
らっ ちゃ 困る けどね。 

体感 ゲー 厶も大 好ぎ！ 

本 田 シミュレーションでは、 ほ 
かに どの ゲームが 好き なの？ 

ロン 基本的に 歴史 もの じ やない 
やつが 好きだな。 僕は SF や ファン 
タ ジーの ほう が 素直に その 世界に 
入って いける みたい。 アクション 
や RPG の 世界観を シミ ュ レー ショ 
ン にもって きた やつ だね。 

本 田 もっと 具体的に 言って くれ 
よ。 よ 一す るに 光栄の 歴史 シリー 
ズ とかは、 あんまり 好き じ ゃない 
って こと？ 

ロン まあ、 そ一 いう ことになる 
のかな 一。 でも、 歴史を 題材に し 
たもの がダメ だと いって るん じ ゃ 
ない。 じつは 僕、 歴史は 大の 苦手 
だった もんで …… 。 

本 田 そ 一い うのが よくない。 才 
レ も 歴史の 成績は よく なかった け 


マイクロ ブロ— ズジヤ パン 平 林 氏に 聞 < 
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らの 展開は 卜 なる!？ 


こ れ からの シミ ユ レー シヨ ン は、 
どのような 流れになる のかを 考え 
てみ る ことにしよう。 まずは、 ス 
ト ラ テ ジー。 この 分野では、 なん 
とい っ て も 『大戦 略』 シリ ーズが 強 
い。 PC-9801 では、 『大戦 略 m  •グ 
レー ト コマン ダー』 という 強力な 
新作が 発表され たし、 ますます パ 
ワ フルに フ アンを 増やす こと は 間 
違いない。 これが MSX に 移植され 

る . という 話は、 いまは ない。 

が、 いつの 日に か 実現して ほしい 
というのは、 大戦 略 フリークの 共 
通な 思いだろう。 

また、 光栄の 歴史 シリーズ も、 『信 
長の 野望 • 戦国 群雄 が 加わり、 
MSX ユーザ— の 注目 を いっき に 集 


める はず だ。 前 作の 『蒼き 狼と 白 
き ネ_ •ジンギスカン』 と 同じよ 
うに 大ヒッ トする だろう。 来月の 
トッ プ 30 の 順位が 楽し みなの だ。 
大戦 略と 歴史 シリーズ、 とにかく 
この 2 つに 引っ張られる 形で、 ス 
ト ラ テ ジーの 人気は、 しばらく 続 
く はず だ。 

ァメリカで 人気が 高い けど、 日 
本で イ マイ チ 盛り 上がらな し 、のが 
フライ トシ ミュレ ー タ  ー 〇 これは 
文^ [匕の 違いなの かどう かよく わか 
らな いが、 ファンが 多い とはいえ 
ない。 ただ、 マイクロ プロー ズの 
平 林さん が 言って いた、 「シミ ユレ 
—シ ヨン ゲームと いうのは ユーザ 
一に 環境を 与える だけで いい」 と 


會 長い あいだ ト ップ 5 にがん ばっていた ジンギスカン だ。 これに も ハマった もの だな あ。 


いう ことばが 印象的だった。 その 
与えられた 環境の もとで、 プレイ 
ヤーが 自由に 遊ぶ という 考え かた 
が 浸透 すれば、 状況は かなり 変わ 
って くるので はない か。 実際に そ 
のき ざし も 見えて いるよう だ。 

そして、 シミュレーションの 自 
分な り の 楽しみ かた を 見つければ 
いい。 キャラクター に対する 感 ft 
移入 も その ひとつだろう。 平 林 さ 
ん は、 『パイレーツ』 を プレイして 


いて 思わず 涙 を こぼして しまった 
こと も あった そうだ。 ゲームの 中 
の 登場人物と 人間関係が 生ま れた 
結果ら しい。 

ス ト ラ テ ジーと それ 以外の シミ 
ュ レー シ ヨン、 どちらが どうと い 
う わけで なく お 互いが 両方と も、 
もっと もっと 盛り上がって ほしい 
もの だ。 いい ゲームが ドンドン 出 
る こと 願って いる。 いまの ブーム 
を 長続きさせる ために も、 ネ。 


さらなる 可能性を 求めて 

本 田 じつを いうと ね k 今回の 特 
集の 中で、 航空会社に 取材に 行っ 
て、 ボーイング 767 の フライ ト シミ 
ュレ ー タ ー に 乗っ けて もらおうと 
思って いたんだ。 結局 ボツ にな っ 
たけ ど。 

ロン たしか、 アメリカ 空軍に ウ 
ン 十億 円 もす る ヤツが あるん です 
よね 一 。 でも、 シ ミュレ ー タ ー も 
そこまで 行く と、 僕たちの ような 
卜 ー シロ には 手に 負えな いんじゃ 
ない の？ 

本 田 ウン、 『トップ ガン』 みたい 
なわけ には I 、かないよ な。 

ロン でも、 僕の シュー ティング 
の 腕前を もってすれば 楽勝 だぜ！ 
と 力、 言ったり して。 

本 田 よくいうよ、 っ たく ロンド 
ン は。 だから みんなから 豊 丸なん 


會 宇宙 植民地を 舞台に した M.U.L.E. だ 

てい われ るんだ よ。 

ロン いか 一ん、 それだけは 言わ 
ないで 一 ん。 

本 田 おと一 さんに いいつけて や 
るぞ！ 

ロン いか 一ん、 それは シャ レに 
なって な 一い！ 

本 田 とにかく、 シ ミュレ ー ショ 
ンっ ていう のは いろんな ところに 
使われて いる。 最近、 新聞 か 何 か 
で 読ん だんだ けど、 為替相場 や 株 
価が この 先 どう 変イヒ する かを 予測 


する ソフト が 開発 さ れ て、 結構 注 
目され ている らしい ね。 これ もい 
ろん なケ ー スを シミ ュレ ー トする 
ものなん だろう けど …… 。 ヘック 
ス だけが シミ ュレー シヨ ン じ ゃな 
いって こと だよ ね。 

ロン そういう シ ミュレ ー トって、 
コンピュータなら ではの ものです 
ね。 映画 『ゥ ォー ゲーム』 でも、 米 
ソの あらゆる 1 青 報を 蓄えた スーパ 
ー コンピュータが 登場して、 第 3 
次 世界大戦の 経過を ほぼ 完璧に 予 
測し ますよ ね。 あの クラスに なっ 
ちゃうと、 もともと ボード ゲーム 
から 始ま った シミ ュ レー シヨ ンで 
は、 絶対に 不可能 だと 思 うんです。 
だから こそ、 コンピュータに しか 
できない ような 自由度の 高い もの 
が、 これから 先、 出て きて ほしい 
ん です 。 

本 田 フー 


ロン シミュレーションは あくま 
でも'' 模擬〃 だから、 何度 失敗して 
も 実際には、 ホン モノに 近づけば 
近づく ほど リ アルになる ので あり 
ますです、 ハイ。 ム ニヤ …… 。 

本 田 おい、 ロンドン。 難しい こ 
と を 言おうと して 頭が 混乱して る 
みたいだ な。 

ロン まとめようと 思って いたら 
わけが わかんな く なって しまった 
ん です。 よ 一す るに …… 。 

本 田 モー いい、 わかった。 これ 
ぐらいに して おこう。 

■Hi 


レ、 リ ア ーが モデルの V/STOL ファ イター。 


122 特集 シミュレーション だよ 全員 集合！ 


特集 シミュレーション だよ 全霣 集合 I 


特集 シミュレーション だよ 全員 集合で 紹介した プログラムは 

TAKERU で 発売中な の だ!! 


TAKERU につし、 ての 問い合わせ先 
ブラザー エ業 株式会社 TAKERU 事務局 
〒460 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38  0052-824-2493 


もう、 すっかり パソコン ソ 
フ トの 自動 販売 槪 TAKERU の 
ことは、 キミたち にお 馬 川 染み 
になって いると 思う。 MSX マ 
ガジ ンの 特集で 紹介 した プロ 
グラム やソフ ト ウェア • コン 
テス トで 入選した 作品は、 こ 
れま でも ずっと TAKERU で販 
売して きたんだ からね。 

TAKERU というの 自動 販 
売 機の 感覚で 手軽に パソコン 
ソフ トが 買える という 利点 だ 
けで なく、 欲しい ソフトが い 
つで も 買える という 利点を 持 
ってい るの だ。 つまり、 せっ 
かく パソコン シヨ ッ プに 行っ 
たのに、 在庫 切れで ありませ 
ん、 •という ことがない わけね。 
TAKERU の マシンの 中には CD- 
R0M が 入って いて、 これに、 


人気の ソフ トが 数千 本 も 登録 
して ある。 もし、 万が一、 キ 
ミの 欲しい ソフ トが この 中に 
なくても 大丈夫。 全国 130 店 
舗の TAKERU マシンは ホス ト 
コン ヒュー タと ネッ ト ワーク 
で 結ばれて いて、 いつでも 欲 
しい ソフ トを 取り寄せる こと 
がで きる の だ。 う〜 ん、 これ 
って スゴイ よね。 

こんな 便利な 文明の 利器を、 
今まで 知らなかった なんてい 
う キミは、 今す ぐ キミの 家の 
近くに ある、 TAKERU 設置 店 
を チェックして おこう。 MSX 
マガジン に 掲載 されて いる ブ 
ラ ザ ー エ業 株式会社の 広告へ 
ージに 全国の TAKERU 設置 店 
リス トが 載って いる ぞ。 さあ、 
TAKERU に 向かって 走る の だ。 


:ユ レー シヨ ン だよ 全員 集合! 

■花火師 アチャ子 
■ライフ ゲー 厶キツ ト 
■ひもの や大 繁盛 記 
■ぶりん きび あ 


機種 … •… 
メディア • 
価格 . 


•MSX2(VRAM128K) 

. 3_5 インチ 2DD 

. 2,000円 [税込] 


今月 の 特集で 紹介し た 上記の 4 
本の プログラムを 1 枚の ディスク 
に 収録して TAKERU で 販売 中 です。 

対応 機種は MSX2  (VRAM 1 28K) 、 
MSX  2 十です。 ただし、 『ひもの や 
大 繁盛 記; は MSX(RAM32K) 以降の 
機種で 動作し ます。 また、 ひもの 
や大 繁盛 記は 131 ページの 記事 中に 
リス トを す m 『花火師 アチャ子』 

は 191 ページから リス ト を 胃して 
います。 なお、 『ライフ ゲー 厶キッ 
卜』 と、 『ぶりん きび あ j に関しては 
プログラム 容量が 大きいた め、 リ 
ストは 掲載して いません。 TAKERU 
での ディスク 販売の みに なり ます。 
あらかじめ ご了承く ださい 

TAKERU より、 発売中の 『シミ 
ユレー シ ヨン だよ 全員 集合！』 に 
収録され ている、 花火師 アチャ子、 


ライフ ゲーム キット、 ぶりん きぴ 
あ、 に関しては、 それぞれの コン 
スト ラ クシ ヨン モードで、 データ 
を 作成し、 ディスクに 作成した デ 
一夕を セーブで きる ようになって 
います。 そのため、 本 ソフトを 貝冓 
入され ましたら、 あらかじめ、 各 
ゲーム ごとの ユーザ ー ディスクを 
作成す る ことを おすすめ します。 

万が一、 操作 方法の 手違いな ど 
により、 オリジナル ディスクが 破 
損した 場合、 MSX マガジン 編集部 
では 返品、 取り替えに 応じられ ま 
せんの て i 主意して ください。 

ユーザー ディ スクの 作成 方法に 
つきましては、 TAKERU で 購入 時 
に 付属す る マニ ュ アルに 説明して 
あります ので、 そちらを 參 照して 
く ださい。 


全国 

130 店舗の 


TAKERU での 購 r<tq 法 
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『 


財務 ノー ト』 


の 秘密を* ぐる 

消費税 対応の 
財務 会計 ソフトが 登場! 


MSX2+ 対応の 本格的 ビジネス ソフ トが 発売 

された。 とはいっても、 これは 新潟県 内での 限 
定 販売な の だと か。 なには ともあれ、 開発 者の 
五十嵐 さんに 会いに 新 潟まで 行って 吉た そ。 


お湯 ネッ トを 使って コン ニ チ 八! 


•  i 

M マ ガ 編集部が 五十嵐 さ んの存 
在と、 財務 ノー トと いう 消費税 対 
応の ソフトを 知った のは、 24 時間 
体制の お湯 ネッ トを とおして。 右 
の 写真の ような メッ セージ を 残し 
ていって くれた からだ。 その後、 
書面で も 財務 ノー  ト に関する 情報 
や、 どうして MSX を 使って 開発し 
たかと いった コンセプトを 送って 
いただき、 それじゃ 新 潟まで 出か 
けて いって 詳しい話を うかがおう 
じ ゃない か！ ってな ことで、 今 
回の 取材が 実現した わけ。 

ここで、 その 五十嵐 さんの お 手 
紙の 一部を ちょっと 紹介 さ せて い 
ただく ね 0  M マガー 同、 恐れ入っ 
てし まうよう な 立派な 内容なん だ。 
「消費税の 実施に よって一 番 大きな 
影響を 被る のは 中小 零細の 事業者 
であり ますが、 それらの 多くの 人々 
には 事務の 合理化の ために 本格的 
な パソコンを 導入したり、 それら 
の 機器を 操作す る ための 事務員を 
新たに 雇う ことす らお ぼつかない 


人 も 多数 おります。 家事と 事務員 
兼用の 母ち ゃん 専務 も 大勢い ます。 
これらの 数多い 人々 を 楽に する も 
のは 決して、、 32 ビッ ト" の 最新 銳機 
ではありません。 せめて 銀行の 現 
金 支払 機の よう に 誰でも 気軽に 使 
える パソコ ンが 必要 だ と 考えます。 
現在の 市場に おいて、 もっとも そ 
の 条件に 近し 、パソコン こそ 、'MSX" 


だと 思います が、 メーカー 自身 も 
そ の 可 首 & 性に 気づし ヽ ている のは、 
現在のと こ ろ 極めて 希な のでは な 
いでし よ うか」 

なんだか 最後の あたりは、 編集 
部と しても 耳の 痛く なって しまう 
よう な 内容 だけど、 ホーム バソコ 
ン として 誕生した MSX の、 ひとつ 
の 重要な 方向 性で ある こと は 確か。 
コンピュータと しての 機能は 十分 
満たして いながら、 家庭 用 テレビ 
につな ぐ だけで 手軽に 使え、 価格 
も ン 万円と 安価な マシンは MSX を 
おいて ほかには ない ものね 0 16 ビ 


ッ ト 機 や 32 ビッ ト 機と 競う のでは 
なく、 こうした MSX なら ではの 利 
点を 生かした 用途が、 もっともっ 
と あってい い ハズ。 そして、 その 
ひと つが 財務 ノー  ト なんだ ね。 


a 爲 燃 雷 編 廣 

顯 IIP 鼸 ■麵 

識 __驪_ 


會 お湯 ネッ ト への 書き込みが、 記念す ベ 
き パソコン 通信 初体験 だ つたの だと か。 


:れが ソフト 八 ウス ル •ウッド〃 の 全貌な の だ 


新潟県 燕 市に ある 五十嵐 さんの ご 自宅。 向か 
つて 左が 奥さんの 経営す る 美容 室で、 その 隣の 
小さな一 室に 目指す エル •ウッ ドが ある。 数々 
の MSX に 囲まれて、 プログラムに はげむ 五十嵐 
さん。 財務 ノー トは ここから 生まれた の だ。 


る 峰 

な こ 
んこ 
てに 
信ソ 


なウ 

いス 

ねが 

° 


*  ••  •  .^jssssssssssmB^mmS^ 


を、  n  B  ai 


124 財務 ノートの 秘密を さぐる 


ウッド。 これは 五十嵐 さんがた つ 
た ひと りで 経営す るソフ ト ハウス 
なんだ。 左 ページの 写真の ように、 
自宅の一 室を 改造し て 開発 ルーム 
と している わけ。 

今は ソフ ト ハウスの 社長さん と 
いう 肩書が 増えた 五十嵐 さ ん だけ 
ど、 本業は 中学校に 技術 課の 教材 
を 卸して いる 業者さん。 そのため 
学校の 先生方との おつき 合い も 多 
く、 パソコンに 詳しい ことを 知つ 
て か、 コンピュータ 教育な どに 関 
して 相談を 受ける こと も あるの だ 
とか。 今 も ある 学校の 特殊学級の 
生徒の ために、 MSX と MSX-Write 


初代 パソ ピアに はじまり 現在の HB-Fl XDJ まで、 五十嵐さん 
が 使って きた パソコンは 実に 7 台。 しかも 2 台 目 以降の マシンは 
すべて MSX という 徹底ぶ り だ。 歴代の マシンを 紹介して いくと、 
MSX との 出会いは 東芝の HX-10DP。 そして MSX2 では パナソ 
ニ ックの FS- A 1 や FS- 4600 F、 そして サン ヨーの WA VY77 を 
使い、 現在は ソ ニーの HB-T7 を 通信 用に、 HB-F1 XD  J を プロ 
グラム 開発 用に 愛用して いる。 MSX2 十で 漢字 処理が 強化され た 
から、 プログラムが 楽に なりました よ、 とは 五十嵐 さんの 弁。 


會 MSX-JE と プリンタを 内蔵の 4600 F。 
財務 ノートの 原型は これで 開発した c 
•パソコン 初体験と なった パ ソ ピア。 


♦現在の システム 
構成。 右の モデム 
内蒇 型の HB-T7 が、 
バソコ ン 通信の ホ 
卜になる 予定 


て もらって いるそう だ。 

そん な 五十嵐 さんと パソコンの 
出会いは 6、 7 年 前。 東芝の パソ 
ピアと いう マシンを 手に し、 独学 
で BASIC の 勉強を はじめた ころに さ 
かの ぼる。 その後 MSX に 出会い、 
MSX1 力、 ら 2、 そして 2 十と ステ ッ 
プ アップし てきた わけ だ。 なんと 
財務 ノー  トの 原型と なる プロ グラ 
厶 は、 3 年 ほど 前から 存在して る 
というから 驚き だね。 

それでは、 そもそも 貝才務 ノー  ト 
を 開発す る こと にな ったキ ッカケ 
をう かがう と、 税務署に 確定申告 
にいった とき 職員の 人から， 農家 
の 方で も 簡単に 申告書 類 力作れ る 
ような ソフトは ありま せんかね え" 
と 相談を 受けた からだと か。 五十 
嵐さん 自 身 も 毎年 確定申告には 悩 
まされて いたので、 頑張って パソ 
コ ンで ソフト を 開発 しようと 決心 
したの だそう だ。 

だから 財務 ノー  ト の 開発 コ ンセ 
プ トは、 、、素人に も 使える よう、 と 
にかく 単純に！〃。 実際に 農家の お 
じさんたち もイ 吏って いる、 簡単 ソ 
フ トが 誕生した の だ。 


ノ  \°ソ コン 通信で ソフトの QS  A を 


こうして、 貝才務 ノー  トを 世に 送 
り 出し た 五十嵐 さ んの 今後の 計画 
を お聞きす ると、 パソコン通信を 
マスターしたい とのこと。 具体的 
には、 M マガが 誇る ホス トプ ログ 
ラムの、' 網元さん 2" を 使い、 財務 
ノー  ト に関する ‘倩 報を 提供したり、 
質問に 答えたり する ネッ ト ワーク 
を 開局 予定との ことだった。 

ホス ト 名は P.T.A. ネッ ト （仮称)。 

IIIW1  ffAiMU-Nonjor 

■職 I 

縷獅纖 , 細 肺 • それで 細 eg 


Kii  协  ^  list  m 

會 これが P.T.A ネット。 財務 ノー  トに 関す 
る ボー ドが 開かれて いるの だ。 


、'教育と 生活の アシス タン ト 情報〃 
という キャッチフレーズが 示す よ 
うに、 財務 ノー  ト 以外に も 幅広く 
ボードを 提供して いくそう だ。 な 
んと 姓名 占星術 入門の コーナーは、 
五十嵐さん 自らが 占って くれ るん 
だ。 電話番号は 00256 -63-7249、 
運営 時間は 夜 1 9 時 か ら 23 時まで。 
この 号が 発売になる ころには、 稼 
働して るハズ とのこと だった。 
m 麵 1 


麵 „ 


轉_:. 

_圓 


P  說： 瞧  t 

n 


0 


lift 


會ネッ トを 試験 運用した ときの メニュー 
画面。 実際に も、 こんな 内容になる とか。 


私は これで 簿記を マスターし ました 


財務 ノー トの ソフ トを 作ろ ラと 思い立ち、 簿 
記 や 経理の 仕組みを 勉強し はじめた 五十嵐さん。 
専門書を いろいろと 買い込ん できて 読んで はみ 
たもの の、 どうもし っくりと こない。 やたらと 
難しい ことが 書かれいて、 肝心の 経理の 基本的 
な ことが さっ ばり わからなかった とい 3。 そん 
なと き 出会った のが "■絵と き 版 • これなら わか 
る 簿記 •経理」。 イラ ス トを 交え、 とにかく やさ 
しく 経理の 仕組みを 解説して ある 本な の だ。 w こ 
れを 読んだ おかげで 財務 ノー トが 作れたん です" 
と、 五十嵐さん もべ 夕蓍 め。 著者の 久 保さん に 
連絡を とり、 ソフ トの 仕様を 決める 上での アド 
バイス も いろいろと 受けた の だと か。 財務 ノー 
卜の 開発 コン セプ トが  ''素人に も 使える よう、 
とにかく 単純に 丨" というの も、 この 本の 影響 
が 大きし ヽの かもし れ なし ヽ な。 


日本 実業 出版社 
久保博 正 •著 
小川 哲太郎 •絵 
価格 1,140円 [税込] 


本業は 学校の 教材を 扱 5 業者さん 

•  •  • 

財務 ノー トの 発売元は、 エル. を貨し 出し、 ワープロ として 使つ 


ZAIMU  NOTE 


峰 五十嵐さん が 自分で 彫った といぅ 文字  NHK の 

大河 ドラマの タィトル 文字 に似てる と 思つ たら、* あ 

れは 私の 師匠が 彫っ たんです •と 聞いて ビック リ 


華麗なる パ ソ n ン歴を ふり 返る 
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ノ  K ソ コン 初心者 も 安心し える 隱  入力の 練習 モード も あるよ 

•  •  • 


何度も 書く よう だけど、 財務 ノ 
一 卜が ター ゲッ トと している のは、 
簿言己 も パソコン も まるっきり はじ 
めての 初心者。 極端な 話、 年に一 
回、 確定申告の 時期 だけに バソコ 
ンの 電源を入れる、 なんて ユーザ 
一が いても いいわけ だ。 だから、 
操作は とにかく 簡略 化さ れ ていて、 
基本的には フ アンク シヨ ン キーと 
テンキー、 それに リターン キー だ 


一. 勘定 元帳 書 丨 

，— 

- 目才 k 諸 r 元帳 ラ 唄 

ち キータ 書 込 •訂正 ( 云罕 | 


.自費 狖: 他: 初期設定 


會 財務 ノートの メニュー 画面。 機能を 選 
ぶのは、 フアン クシ ヨン キーで オーケー。 


释〜眷  111 Wp 下罐妒 

[ESC] キ _、 数字 (テ W- です 


Yimnminm 


UUUH 

uuljH 

UEJU_ 


會 操作に 必要 な キー も 画面に 表示され る 
ぞ。 これなら 電卓 感覚で 扱えそう だね。 


けです ベての 操作が 完了す る。 な 
んと キーは、 シフ トキ 
一を 同時に 押さ ない と いけない と 
いう 理由から、 使用 しないと いう 
徹底ぶ りなの だ。 

それでは ソフ トの 内容を 順番に 
紹介して いくね。 左下の 写真の よ 
うに、 メニューに 登場す るのは 5 
つの 項目。 それぞれ rrn 〜 _ キ 
一に 対応して いる ぞ。 

ま ず、、 総勘定 元帳 書き込み" とい 
うのが、 記帳の メインで ある 仕訳 
の 仕事。 毎日の 取り引きを 仕訳 伝 
票の 画面に 1队 し、 各 勘定 毎の 伝 
票を 作成 0 これを 印字した ものが、 
総勘定 元帳と なる わけ だ。 
w 財務諸表、 元帳 參 照〃 は、 入力 さ 
れた データ を もと に 作成 さ れる損 
益 計算書、 貸借対照表、 製造 雇 価 
報告 害、 勘定 元帳な どを 見たり、 

害 類と して 作成す るた めの もの。 
データを 訂正したり、 繰り越し デ 
一夕を 書き込む には  ''データ 害き 
込み、 訂正" が 対応す る。 

また、 消費税の 納税 義務が ある 
か、 決算期は し 、つかな どの 設定を 


♦左側に 入って きた もの、 右側に 出て い 
っ たもの を 記入す る 方式の 仕訳 伝票。 


會 計算機 能を 呼び出す こと もで きる。 使 
用 キーの 説明が 表示され るの も 親切 だね。 


する のが〜; 肖 費税： 他： 初期 I 安定"。 
過去の 売り 上げ や 今年度の 予想 収 
益から、 課税 制度を 決定す る 消費 
税シ ミュレ ー シヨ ンの 機首 g も ある。 
さらに、 簿記の 基本を 覚えたり、 
財務 ノートの 操作を マスター する 
ための" 作業 終了/仕訳 練習" とい 
つた 項目 も あるんだ。 


財務 ノー トに 慣れない ろ ちに、 大 
切な 帳簿を いきなり コンピュータに 
入力す るのは、 なんとなく 不安な も 
の。 ちゃんと できる かな、 間違えた 
ら どうしよう、 なんて 入は、 まず こ 
の 練習 モードを 試して みよ ラね。 伝 
票を 印刷す る ことは できない けど、 
財務諸表は 実際の ソフ トと 同じよ a 
に、 ちゃんと 作成で き るんだ。 


會 MSX-JE に 対応して いるので、 漢字の 
メッセージを 害き 入れる こと も 可能な の だ 0 


會 複雑な 消 黄税の 計算 だって、 ソフトが 
自動的に 処理して く れ るから ウレ シイね 0 


必要な 機材は これ だけです!! 

財務 ノー  トを 使う めに 最低限 必要な のは、 MSX2 十パソ コンと 24 ドット 
の 漢字 プリンタ。 さらに RG 巳 モニター が あれば いう ことない けど、 とりあ 
えず 家庭 用 テレビに 接続して 使用す る こと も 可能なん だ。 また、 この ソフ 
卜は MSX2+ 対応と なって いるけ ど、 ソニーの MSX 標準 日本語 力ートリ 
ッジ (価格 1 7 . 000円 [税別]) が あれば、 MS  X2 でも 使う ことができ るの だ。 


プリンタ 

會 写真の 製品は ソニーの 24 ドット 漢 
字 サーマ ルブリ ンタ rHBP-F1j。 価格 
は 44,800円 [税別] だ。 もちろん、 パ 
ナ ソニック や ブラザーの 漢字 ブリン 
夕 だって 使える からね。 


M  S  X  2  + 

•ソニーの MSX2  +  rHB-HXDJ (価 
格 69,800円 [税別] j。 MSX-JE を 内 
蔵して いるので、 日本語 入力に 連 
文節 変換が 可能になる。 


モニター T  V 

参なくて はならない もの、 という わ 
けで はないけ ど、 あれば 便利な のが 
RG  B 対応の モニター。 これは ソニーの 
『CPS- 1 4F1 ( 価格 60 , 000円 [税別 しで、 
RGB だけでなく、 ビデオ 入力 端子 も 
備えた ものなん だ。 


126 財務 ノー  トの 秘密を さぐる 


•卜の 問い合わせ先は:: ちら 


]2  •  C 32 + 

税 対応 


5 会計 ソフト 


恥份 ノー ト 


- 卜の パッケージ。 詳し 
寸 属して く るの だ。 


はじめに も 書いた ように、 財務 ノ 
一 卜は 新潟県 内での 限定 販売と して 
スター ト。 これからは 全国 どこでも 
手に入る よう、 販売網を 広げて いく 
とのこと だ。 また 通信販売 も 受け 付 
けて いるので、 下記の 連絡先まで 電 
話で 確認して みよう。 

今回 紹介 した ソフト は 商業 用 だけ 
ど、 ほかに も 農業 用、 工業用な どの 
バリエーション も そろって いる ぞ。 

T959-12 

新潟県 燕 市 中央 通り 5-2 

(有） エル •ウッド 五十嵐 勝 也 

00256 -63-7249 または 66-2973 


E 側に 借 方 科目、 右 
ir 記入す る 方式の も 
) 科目 番号と 金額を 
] し、 間違いが なけ 
: '•確認。 同じように 
] すると、 一 枚の 仕 
こいう わけ だ。 損益 
ナ 照 表と いった もの 
漂の データ を もと 
St され るんだ よ。 

ミ 伝票 さえ 入力で き 


れ ば、 あとは すべて コンピュータ 
任せと いう この ソフト。 うん、 こ 
れな ら 誰に でも 使えそう だね 0 


I される ぞ 


ー ザ ーは 画面 上で 印刷した いものを 選ぶ だけで いいわけ 
だ。 こうして 印刷した ものを ファイルして いけば、 立派 
な 帳簿が 完成 するとし \  5 わけなん だね。 


実際に 財務 ノー トを 体験す ると 


財務 ノー 


機能の 概略が わかっ たと ころで、 
実際に 財務 ノー  トを 使って みた。 
編集部には 簿記に く わしい 人間が 
いない こと も あって、 マニュアル 
に 記載され た 説明を 読みな がらの 
作業 だ。 さて、 思い どおりに 動い 
てく れ るかな。 

まず やら なければ ならな し 、のが 
初期設定。 消費税 シ ミュレ ー シヨ 
ン から g してみ よう。 基準と な 
る 過去の 課税 売上高を 入力す ると、 
課税 方法に 関する 質問が 表示され 
る。 A はい〃 と ★いいえ〃 で 答えて い 
くと、 最後に 金額に 対応した 課税 


方法と 納税 金額 力笼 示される とい 
1 仕組み だ 。 

次に 現在の 日 時の f 安定を 終える 
と、 ''店 名 (社名） を 書きます か〃 の 


£5 


_ _ 

財勞 


伝苇の 発行は 


メ  ッ セージが。 「CTRLI+ISPACE1 キ 
一で 漢字 モードに して、 、、MSX マガ 
ジン〃 と 入力。 さすが MSX2 十って 
とこ だね 0 そして 決算期を 入力し 
て、 利益 P(100 円の 売り上げに 対 
する 利益) を 言 BA。 最後に 必要に 応 
じて 科目 名を 変更し、 初期設定 完 
了 というわけだ。 ちなみに、 あら 
かじめ 用意され ている 科目 名は 100。 
収益、 費用、 資産、 負價、 資本の 
5 項目 で 色分け されて いるので、 
わかりやすい ぞ。 

それでは、 いよいよ f 志 勘定 元帳 
書き込みに 入る。 まず 伝票に 記入 
される 日付 •を 確認 0 このと き 月が 
変わって いれば、 それまでの デ ー 
夕が、' XX 月の 月末 データ々 として 
言己録 され るんだ。 そして 伝票の 印 
刷 方法を 決定す ると （通常は'' デー 
夕の 入力 後に まとめて 印刷〃 を 選 
ぶ)、 画面は 仕訳^ 7)幼 になる 


♦これが 財務 ノ- 
い マニュアルも^) 


の だ。 

この 伝票は ブ- 
側に 貸方 科目 气 
の。 まず 借 方 〇 
テンキーで 入ブ 
れば _ キー- C 
貸方 科目 も入ブ 
訳 伝票 力浣 成と 
計算書 や 難文 
は、 この 仕訳 
に 自動的に 作 友 

とにかく 仕 U 


こんな ふうに 印刷 


デ “|^111_勘定 元帳」.. ^ 


令## 

アプリケーション 
■エル •ウッド 

■  MSX2  +  .2DD 
■ビデオ RAM128K 

■  メイン  RAM64K 
■発売中 

■価格 19,800円 [税別] 


L  ZAIMU  XOTE 


會 いよいよ 仕訳 伝票を 入力す る r ま 
ずは 借 方 科目の 科目 番号から „ 


會 印刷の 設定を している ところ n 通 
常は ” 後で 印刷 、選択し ようね,， 


文字が 大きい のは、 家庭 用 テレビ 
つないで 使える ための 配慮 だ。 


新作 ソフ トを ひっ さげて、 
ついでに 企画 も ひっ さげて 
やってきました イ ベン トの 
季節。 この 夏の MSX のイ 
ベン トは、 盛り だくさん の 
仕掛けが あって、 おもしろ 
いんだ ぞ *3。 さあ ほれ、 キ 
ミ も 体験して みるの だ あ。 


anym  川" 川" 川“ 川…" I  け i_! ■训！ _ 


主  催/ MSX マガジン、 MSX.FAN、 Panasonic 

■協  賛， アスキー、 ウルフ チーム、 エニックス、 ゲーム アーツ、 光栄'  エ画堂 スタジオ、 コ匪 
ナミ、 コンパイル、 ザイン ソフト、 システム ソフト、 システム サ コム、 スキ ヤッ プト謹 
ラスト、 T&E ソフト、 ナムコ、 日本 ファ ル コム、 パック イン ビデオ、 パ ナソフ ト セン _ 
ター、 ハミング バード ソフト、 ビクター 音楽 産業、 BIT2、 ヘルツ、 ボニー キヤ ニ オン、 | 


マイクロ キヤ ビン、 リバ ー ヒル ソフト 


特別 協賛/花王 

雨 I 川 111111 miiii 川 II 川 川 II 川 川 川 uiiimmm 川 川 imim 川 川 imi 川 川 iimiimii 川 miimiimi 川 1 川 it ⑴ mmuu^ 


さ、 イベント イベント、 イ ベン 
卜 の 告知です よ！  t 亘例 j になって 
まいり ま した MSX の 全国 縦断 イべ 
ン トの 季節 か'  ひた ひたと やって 
まいりました ね。 この 夏は、 その 
タイ ト ルを 『MSX フェス テイ バル 
in  HOT  SUMMER』 と して、 元気 
に 日本列島 内 9 力 所を 回らせて い 
ただき ます。 

ほいで です ね、 今回の この 一連 
の イベントの 画期的な ところは、 
その 主催。 弊 ISMSX マガジンと、 
それと MSX-FAN さん、 そして おな 
じみ Panasonic の 3 者が 三つ ども 


え、 ト リプル ファイター となって 
その 活動に 当たる という、 これ ま 
た 前代未聞の 運営 シ ステ ム上に 成 
り 立って いるので す。 マイム マイ 
厶 のように 手を 取り合って、 明か 
るい 未来に 向かって みんなで 走り 
出しましょう という、 意図で あり 
ますね 0 

開催の スケジュール などに つい 
ては、 表を みていた だくと しまし 
て、 では、 今回の イベントの 特徴 
や 内容に 触れて み ましょう。 

まずは、 ステージ。 この 業界 
内の 有名人が 総合 司会を 務めて し 


まう のです。 T&E ソフトの 吉川さ 
ん でしよ、 ナムコの; 可 野さん でし 
よ、 MSX.FAN の: Ifc 根さん でしよ、 
ほんで M マガの 田 中 パンチ …… 〇 
ほかに も いろんな お 方が ステージ 
に 立たれる 予定です 

そして、 具体的には ステージ f 
どんな ことを する のかと 申します 
と、 これ またたい へん c 各 ソフト 
、ウスの 新作* 倩 報の 大公 開、 そし 


まだ ある ぞ！ .題して 初体験 

ソフト コーナー だ。 この 秋から 冬 
にかけ て 発売 予定の 未発表 ソフト 
力 <大 公開され るの だ。 コナミの、 
ナムコの、 システム ソフトの、 ま 
だ ぜんぜん 発表 されて いない これ 
からの ラインアップが、 わかつ て 
しまう かもしれ な いんだと よ！ 
そうそう、 発売 直後の 新作 ソフ 
卜 ももち ろん 展示、 公開され るぞ 


て オリジナル クノズ の プレゼント  光栄の 信 長の 野望 戦国 群雄 伝と 

今-^/  水-*  rfeiili  .  .  I  l_L  A4-— y  ^  -r*  I  丄、 4 八  II  i  V  レ  ll  、 ノ  — 7  L 


見る 者の 7 割 以上は 魅了 されて し 
まう という 魅惑の ステージに、 乞 
う ご 期待な の だ。 


•開催 スケジュール 


※東京 会場と 大阪 会場の み、 主催は イ ベン ト スタッフ 事務局と なります 


地区 

開 催 会場 

日 程 

開催 時間 

問い合わせ 

札幌 

そうご 電器 YES  SAPPORO  4F イベント ホール 

8 月 6 日 （日） 

10:00  —  17:00 

0011 -21 4-2850 

仙 台 

デン コード ー DaC 仙 台 東口 店 

8 月 8 日 （火） 

10:00 〜 17:00 

0022-291-4744 

東京 

代々 木 野外 音楽堂 

7 月 25 日 （火） 

10:00 〜 17 :〇〇 

003-226-0690 

名古屋 

栄電社 本店 特設会場 

8 月 1 日 （火) 

10：00'17：00 

0052 -581 -1231 

大阪 

ABC エキス タ （大阪 駅 ターミナルビル 15  F) 

7 月 30 日 （日） 

10:00  —  17:00 

003-226-0690 

神 戸 

星電社 三宮 本店 

7 月 23 日 （日） 

10:00 〜 17:00 

0078-391-8171 

広 島 

ダイ イチ パソコン CITY 広 島 

7 月 27 日 （木） 

10:00-17:00 

0082-248-4343 

四 国 

ダイ イチ パソコン CITY 松 山 

8 月 3 日 （木） 

10:00 〜 17:00 

00899 -31 -6711 

指 岡 

ベスト 電器 福 岡 本店 8F マルコポーロ 

7 月 28 日 （金) 

10:00  —  17:00 

0092-781-7131 

かね、 リバ ー ヒル ソフトの D.C. コ 
ネ クシ ヨンと かね。 

と、 この イベントの 1 青 報 量は と 
て も 立派な ものなん です が、 それ 
に加えて、 エンターテイメント 性 
も 充実して いるので ございます。 
そう、 ゲ ー ム 大会なん かも、 ある 
わけなん だな。 

東京 会場は こちら！ 


*(28  MSX フェス テイ バル in  HOT  SUMMER 


業 妙 


り 離します。 そして、 ボールペン 
で 自分の 名前と 年齢を 書きます。 
それで、 激 ペナ 2 の 大会に 參 加し 
たい 人は、 激 ペナ 1 で 作った 自分 
の オリ ジナル チームを デイ スクに 
セーブして、 当日 会場に 持って い 
ける ように 準備し ます。 また ファ 
ミ スタ の 大会に 参加した L 、人は、 

M マガな どを 参照して セ. パ 12 球 
団 のなかから どこ を 選ぶ かを 自分 
で 決めて おいてく ださい （とい っ 
て も 当日は ドラフ トに よって チー 
ム を 決める ので 第一 希望が その ま 
ま 通る かどう かは わかりません が 
ね)。 ここまでで きたら、 イベント 
当日を 待ちましょう。 

ゲーム 大会の 受け付けは、 午前 


V7WV 


^ 

も 欠 


10 時から 午後 3 時までで す。 參加 
申し込み 券を 忘れずに ね 〇 そして、 
ゲーム 大会は、 午後 3 時 30 分から 
午後 5 時の 間で 行なわれます。 参 
加 希望者 全員が ゲームを する こと 
はとても できない ので、 出場者は 
抽選に よって 選出し ます。 こ: めん 
にゃさい ね。 出場者が 決まった 時 
点で、 プレイ ボール！ 成績に 応 
じ て 記念品 や 賞品が 授与 さ れ ると 
いう、 こういう 寸法で さあ。 

あと、 この イベントでは、 業界 
初の 言 式み として、 イベントの 内容 
が キミの MSX2 の モニター上に 再 
現されて しまう デイ スクパ ンフレ 
ッ ト （MSX2 要 漢字 ROM/MSX2+) 
を 用意して います。 全会 場合 わせ 
て 3,000 枚を 用意し ました。 各 会場 
での 先着 200 名に もれなく、 ま 
た ゲーム 大会での チヤン ピオ ン予 
想 クイ ズの 正解者に ももれ なく 進 
呈 する 予定です。 

今度の イベントは 燃えて ます ぜ。 
111111111111111111111 1111111111111111111111111111111111 IIIH 

これが 例の ちの だよ 

下の 参加 券を 切り取って、 必要 
事項を 書き込ん だのち イ ベン トに 
持って行 って、 初めて ゲーム 大会 
に 参加で き るんだ か 5 ねえ。 

そいでも って、 追加の 告知。 そ 
の ゲーム 大会では エキジビション 
▽ツチと して、 別表のと おりに 業 
界 対抗の 野球 ゲーム ▽ツチち 行な 
われます。 はて、 どこが 一番 実力 
が あるので しよ 〇 かな 9 


會 一糸 乱れぬ チーム ワー 
ク で、 会議は 踊る。 と 思 
いき や、 ち ゃち ゃを 入れ 
てし ま う 田 中 パンチ。 


峰 はっきり t 


? て、 この 


写真は やらせで ある。 明 
ら かに 全員、 カメラを 意 
識 している 様子 だ。 


激 ペナ。 「フ アミ スタ 

※どちら か 一方に 参加で ぎます 


年令 丨 

E1JL 

ゲーム 大会 
参加 申し込み 券 


業界 4 社 対抗り 激 ペナ』 S 『ファ ^ スタ e 
全国 縦断 MSX ベナン ト レース 


日程 

地区 

開催 会場 

試合 組み合わせ 

8/6 

札幌 

YES 

SAPPORO 

コナミ VS ナムコ 

MSX マガジン vsMSX.  FAN 

7/25 

東京 

代々 木 
野外 音楽堂 

コナミ vsMSX マガジン 
ナムコ  vsMSX.  FAIN 

8/1 

名古屋 

栄電社 

本店 

コナミ vsMSX  .FAN 
ナムコ vsMSX マガジン 

7/30 

大阪 

ABC 

エキス タ 

コナミ vs ナムコ 

MSX マガジン vsMSX  .FAN 

7/28 

ネ虽岡 

ベス ト 電器 
福 岡 本店 

コナミ vsMSX マガジン 
ナムコ vsMSX.  FAN 

でもね k そんじよ そこらの 大会 
とは 大会が 違う の だ。 くしくも こ 
の 夏に 発売と なる 2 大 1B 求 ゲーム 
の激 ペナ 2 とフ アミ スタが、 

ど ど 一ん と 登場す る、 てな わけ だ。 
參加 したい？  酸化は したく ない 
よね？  では、 目薬を さして、 よ 
く 以下の 文を 読んで ね 0 


コナミの THE プロ野球 激突べ 
ナン ト レース 2、 そして ナムコの プ 
口野 i 求 ファミリー スタジアム、 こ 
の ふたつの ゲームを 使用して、 対 
戦 方式に よ る ゲーム 大会を 催し ま 
す。 その 大会に 参加したい 人は、 
こうす るので す。 まず、 右 ページ 
下の 參加 申し込み 券を、 上手に 切 


イべし 卜 企画 会議 


今回の イ ベン トを 開く にあたり、 
コナミ、 ナ 厶コ、 PanasoniCx 
MSX-FAN, そして M マガの 5 
社 間で 綿密な 企画 会議が 行なわれ 
た。 これらの 写真は、 いかに まじ 
めに そして スムーズに 議事が 進行 


した かを 表わ した もの だ 一な。 

このよ ラな 企画 会議が 行なわれ 
ると いう こと 自体 も、 画期的な こ 
とで ある。 また、 やります かねえ 
みなさん。 また やる？ じ や、 一 
杯い きまし ようか、 ど 一ん と。 

攀 小さな ザルを 頭に 乗せて 議決に 抗議 


fllf 


臻 会議の 舞台と なつた、 池 
袋 サンシャイン シティ •プ 
リンス ホテルなん だよ—。 
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，小 誌が 東洋に 誇る 美人 編集者 


ま だ 秀吉が 木 下 藤吉郎 だった こ 
ろから およそ 400 年 たった、 東京 
の ある 暑く も 寒く のない 日の 午後、 
M マ ガ 編集部の 電話が 鳴った。 

ぴんぴ ろ ぴんぴ ろ びん。 「はい、 
MSX マガジン 編集部です」、 「すい 
ません、 月見う どんと、 開化 丼を 
2 つね。 ニッカ ウヰ スキーの むか 
いの ビルの 花の 係長です けれ ども」、 
「こちらは、 雑誌、 の 編集部なん です 


けれども」、 「ああ、 すいませんで 
した」、 ガ チヤン。 

それから しばらく して また 電言舌 
が 鳴った。 それは 女 I 生の 声で あっ 
た。 「週刊 ス パと 申します が、 あの 
そちらに カン ザワ さんと いう 女 1 生 
のかた がい らっしゃい ますです ね 
え」、 「カン ザワ というのは 今ち よ 
っと 切らして おります が、 ス ガサ 
ワ という ものなら おり ます けれど 
も」、 「ああ、 その かたです、 おそ 
らく . 」 

M マガと いう 雑^、 は、 なかなか 
かたやぶり な 雑誌な ので （ ？ ） 、け 
っ こう 自分と この 編集者の 写真と 
かを ぽん ぽこと 出して しまう こと 
がよくあります。 そんなな かで、 
女 I 生 軍の 旗手と して一 番 出番の 多 
いのが、 菅沢美 佐 子 (26)。 みんな 


なんか、 モデル 代わり にイ 吏って し 
まう パターンが 多い のです。 熱^、 
な 言 売 者の あなたなら、 ここ 半年く 
らいの あいだに、 菅沢美 佐 子の ビ 
ジユ アルを いく 度 か ご覧に なった 
ことが おありで しよう。 

M マ ガ は、 全国 誌であります。 


読者層 も、 けっこう 広域の 年齢層 
にわ たって いるみたい です。 そう 
いった I 売 者の 中に、 週刊 スバの 関 
係 者 もい らしゃった ようでして。 
電話の 受話器 か ら 声が 聞こえて き 
ます。 「じつは、 今度、 どうせつき 
合うなら こんな コ と、 というよう 


骨まで しやぶ る m マガ 逆 取材 m 一蝎の 

もしかして、 大 a の締 のみな さまは ご存じ かもしれ ません。 弊 誌の、 
菅沢美 佐 子が、 删ス パの グラビア 記事に なって しまった のでした 丨 


H ,« ya 


こんな 記事 


.  七 

F •  . 

一® »• tkmtrf  盖 

誦^^ 

1 豪  111 ^11 
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> これで 菅沢イ ツキに メジャー 化か 


な 感じで、 第一 線で 活躍す る 美人 
女 I 生を グラ ビア ページで 紹介す る 
という よ 一な 企画が ございまして 
…… 」。 何人 かの 候 浦の なかで、 た 
また ま M マ ガの 誌上を 飾っ ていた 
菅沢美 佐 子が 担当 編集者の 目に と 
まり、 アタック の 電^ &が かけられ 
てきた。 ことの 次第は こう なって 
いるので した。 

そういう 依頼を 本人に 伝えた と 
ころ、 「え 一」 0 喜んでい るの か、 
悲しんで いるの かわから ないよう 
に ぼかしながら も、 一般 週刊誌に 
写真が 載 るんだ わ、 と 毛穴から こ 
ぼれ 落ちる ラッキー チヤ チャチャ 


な 感じは 隠し きれない 様子。 
「あとで、 また 電話が あるみたい 
だから、 そのと 寄 お話して、 自分 
の 意志で 決めて くださいな。 編集 
部と しては、 ぜんぜん 問題ない か 
ら さあ」、 「はい Jo 

しばらく すると、 電話が あった 


ようです。 菅沢美 佐 子は、 なんか 
しばらく 受話器の むこうの 相手と 
話を していた みたいで した。 そし 
て、 どうやら がってん 承知を して 
しまったみたい。 ほれ ほれ。 

まあ、 それが、 このような ペー 
ジ 製作 という 悲劇を 生む ような こ 
とに なろうと は、 夢にも 全員 思っ 
てました。 「お 一い、 菅 ちゃんの 写 
真 撮り に 週刊 スバが く るんだ とお」。 
まるで、 大阪の 寝屋川 市民会館に 
エ藤静 香が 来る！ というよ うな 
ノリで、 もう 編集部は 上を 下への 
大騷 ぎ。 聞く ところに よると、 だ 
いた I 、午後 6 時 ごろに は 編集部に 
カメラマン ともども 来ます とのこ 
と 0 うわ あ 0 

し 力、 し、 さす 力 s 圖 fiji 志。 今日、 
取材 申し込みで、 その 当日に 取材 
と 撮影とは。 

そんな こんな で 時の な がれに み 
を まかせえ 一、 ており ますと、 お 
やま ああら さて、 午後 6 時。 午後 
6 時 15 分。 午後 7 時。 M マガ 編集 
部に 来る 前の 取材が 長び いている 
模様です。 待って た バカ ども も、 

ガ ミラ ス 艦が 宇宙 戦艦 ヤマト の拡 
散 波動 砲に 負けて しまった ように、 
時間の 波動に 負けて、 待つ 身の つ 
ら さよで、 そぞろ 帰宅し 始めた の 
でした。 1 人へ り、 2 人 ヘリ、 5 


万人へ り、 高速 戦闘へ り、 あれれ 
あんま りい なくなっ ちゃった よ。 
逆に、 そのこと が 好都合だった ん 
です ね。 超うる さい 外野が 消えた 
わけです から。 そして、 午後 9 時。 
やって来き ました、 ご 当地へ よう 
こそ。 現われた のは、 編集の 松 尾 
敬 子さん と、 カメラマンの 早助康 
子さん。 わあス パの 取材 だ あ。 

机に 向かっ て ポーズを と る菅沢 
に 向かって 飛び かう ヤジ。 隣の 口 
グイン 編集部の 松本隆 一が、 横で 
ピース サインを 出す！ いらだつ 
カメラマンさん。 しぶとく 残って 
いた 物見遊山の 俗物たち が 入れる 
ち ゃち ゃに いらだつ 編集さん。 編 
集さん 大弱りの 構図。 しかし、 こ 
ちらが カメラを 向けたら それなり 


に ポーズを とってし ま われる あた 
りには、 プロ 根性が 見受けら れて 
しまっち ゃって、 そり ゃもう 大^ 
い . ああ、 失礼。 いや あ。 

あんまり しつこく 遊び かけて い 
ると、 しまいめ にゃあ;^ で? ぶら 
れ そうな ので、 一 段落つ いたと こ 
ろで、 不発弾の 知^ 里を 見守る 近隣 
の 住民の ように、 約 3  メートル 離 
れて 避難 避 I 取材 敢行。 

そして 出て きた 記事は、 こんな 
ん 出ました けど。 「取材され て どう 
だった 菅ち ゃん？」、 「ええ、 ほほ 
ほほ ほほ ほほ ほほ」、 彼女は 相 変わ 
らず である。 さすが 〇〇〇 〇と異 
名を とる 菅 沢であった。 


私は 会った！ 青山 A イテ クニ ポポ族 

私が はじめて アスキーに 足を 踏み 人 
れ たのは、 忘れ も しない 5  H  (忘れ 
とる やん け)。 スパ という 雑誌で* ■各 
業界の 人人 集 化 的な 企㈣が あリ 、そ 
の 上 •で アスキー - 夫人と# 判の 背 沢 
美 佐户 様の 取材に 伺った ので ある。 深 
夜に も 関わらず 傲 尺さん は 優しく  K 
愛く り） 取材に 応 じて くださ リ すべて 
は 順調には かどる かに 思えた。 

が 。 

入 生 楽 あれば 苦 あリ。 ロミ 山山。 

な ごや かに 龙務を 推進す る 私たちの 
),V) リにフ ト W がつ くと 人だかりが …… 。 
しかも その 人 だか リ は说初 こ そ 遠 まき 


だった ものの 私たちが 危 Vf を 加えない 
と 知る や 「お、 街尺ナ ニナ ニ」 とか、 「ピ 
ー スピース j など' と丨丨 々に 叫びながら 
ヒ タヒ タ とに じり 赛っ てく るの だ。 

ん？ この 光: 读は どっかで 兄た ぞ、 
エー ト、 エー ト、 何 だっ け かな 一。 

そのと き 私は 思いだ した。 「そ一 だ、 
ニポポ 族 だ！ 上 それは 以前 テ レ ビで兄 
た アマゾンの - 部族で、 興！ 味の ある も 
のを じ〜 っと 凝視す る その |j 線と いい、 
対象を 堪 1寸1 で 包 M して 近づく 点 といい、 
さらに は 人が お シゴト 中と いう ことが 
令然 判って いな t 、素朴な 心まで すべて 
が 1.: き 写しな のであった。 アスキーと 
いえば ク ー ルな デ ジタ ル 集 N1 と 思って 


いたら （ナイ か) 人 マチ ガイ！  本質は 
南 別 U のニポ ポ 族！ てな ワヶで 米) J 
からは アスキー •族の 1-: 態を 銳く 描く 
鎌の スミ 細、 『東京 オタク 通 リ』 が 
始まる から ヨロ シクね っ  （ウ ソ） 


會 本文と この 写真は 一切 関係ありません。 


M マガ 編集部に 寄せて 


松 尾 敬 子 (週刊 SPA! 編集部) 
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MSX で 8 ビット サンプリングが 楽しめる 


M マガ 5 月 号の お 便利 ツールの コーナーで、 ポ イス •レ 
コーダーの ソフ トを 紹介したら、 これが 懑 外と 好評。 それ 
ではと い 〇 ことで、 よ Q 本格的な ボイス サン ブラーを 紹 
介す る そ。 それが エ 5 — ル • ソフ トから 発売中の 『と 一く 
まん』 。音声 データを 編集す る エディ タも 付いてい るの だ。 


會 MSX2+ にと一く まんを セット。 マイクロ ホンは カー トリ ッジに 接続して 使う の だ。 


卜 くまん 


MSX が 喋ったら 
絶対に 楽しい の だ 


ノ ドが 渴 いたから ジュース でも 
買おう かな、 なんて 自動販売機の 
前に 立つ と、、 いらっしゃいませ" の 
声。 お金を 入れて ボタンを 押し、 
ガタゴ トと ジュースが 出て くると 
、、ありがとう ございました〃。 これ 
すべて、 音声 合成 チップの 仕業。 
小さくて 足が いっぱい 生えた、 な 
にやら わけの わからない 部品が、 


人間の 声を 真^ rr いるんだ。 

はじめて、 それ も 真夜中に、 ひ 
と りで こんな 販売機に 出会った と 
きは、 ずいぶん 面食らった けど、 
今ではす っか り 当たり前 のこと。 

車 だって 電子レンジ だって、 み 一 
ん な 喋る 時代に なった っ てこと だ 
ね。 だから だから、 そんな ハイ テ 
ク を可肯 旨に した コンピュータ カ <、 
気の利いた 会話の ひ とつ もで きな 
いなんて、 f 午せ ない よね 0 いきな 
り 国際政治 に関して 意見を 述べよ、 


なんて 無理は いわない けど、 電源 
を 入れたら コ ンニ チノ 、の ひ とつ も 
喋って ほしい わけ だ。 

そん な 期待に 応えて 登場 したの 
が、 エミール •ソフトの 『と 一く ま 
ん』。 ROM カー ト リッジと マイクロ 
ロ ホン、 それに サン ブル プロ グラ 
厶が 入った デイ スクと マニュアル 
がセッ トに なって I4, 800 円 [税別] 
で 発売中な の だ。 これを キミの 持 
っ てる MSX2 や MSX2 十に セッ トす 
れ ば、 おしゃべり コン ビュー タに 


早変わり する ぞ。 

もちろん、 と 一く まんで サン プ 
リングした 音声 データは、 BASIC 
の プロ グラム 中で^ 用す る こと も 
可能。 M マ ガに連 勢の 、、人工知能う 
ん ちく 話〃 に 掲載され たプ ログ ラ 
ム を參考 にして、 MSX と 会話を 楽 
しむなん てこと もで きて しまう と 
いう わけ だ。 なんとなく 見飽きて 
きた キミの MSX が、 と一 くまんで 
気になる 存在と なること、 請け合 
いだよ！ 


画面 構成は 
こんな 感じ！ 

と 一く まんを 起動す ると、 こん 
な カツ コ イイ 画面が 表示され る。 
音声 データを サンプリングしたり 
編集したり といった ことは、 すべ 
てこの 画面を 見ながら 進める わけ 
だね。 もちろん、 編集した. データ 
を ディスクに セーブす る i とも 可 
能。 操作は ファン クシ 孕 ンキー や 
カーソル キーに 対応し/交い るので、 
簡単に 覚えられる 令 

波形 ウインド ー 

音声 データを 波形 表示す ると ころ。 
一画 面に つき 300 バイ ト 分の データと な 
ってい る。 入カ レベルを 調整す ると、 

リ ァルタ イムに 波形が 変化す る。 


Addrtff： 13511 


Stltci： 00000 


rr€*h，  コマンド ウインド ー 


I3ES  £WL£  SOT  OUT：' 


F1-L0A) 

F2-SAVE 

F3*R£C0R» 

F4.SPEEH 

F5-PLAV 


^7 アン クシ ヨン キーに 割り当てら 
れた檨 能な どを 表示す る。 音声 デ ー 
夕を 編集す ると#' は、 下に ある サブ 
メニューに 切り替わる ぞ。 
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メモリ ウインド ー 

メモリ 内の 音声 データを ドツ トで 表示。 
通常は 一画 面に 16 キロ バイ ト 分の データ 
が 表示され るけ ど、 2~128 キロバイト ま 
で、 7 段階に 表示を 変える こと も 可能。 


isee  EMILE  SOFT  OUTD 


tetorM：  _ Used  letor 分：  KHz 


132 と一くまん 


卜 くまん 


機能は イロ イロ 
何して 遊ぼう か!? 


それじゃ あ、 と 一く まんで 何 か# 
できる か、 順番に 紹介して いこう。 

まず 基本と なる のは、 音声の サ 
ン プリング。 これには CD などと 同 
じ、 PCM 金 と 呼ばれる 方式を 採 
用して いる。 具体的には、 音を 大 
きさに 応じて 8 ビット （256 段階) の 
デジタル データに 変換し、 MSX の 
メモリ に 記金录 する わけ だ。 

もっとも CD の 場合は 16 ビット サ 
ン プリング。 音質 的には はるかに 
劣る わけ だけど、 実用には 十分 じ 
ゃない かな。 参考までに 書いて お 
くと、 お 便利 ツールの ボイス •レ 
コーダーは 1 ビッ ト サンプリング。 
それでも ちゃんと 声が 聞き分けら 
れ たの だから、 8 ビッ ト サン プリ 
ング のと 一く まんの 実力を あなど 
っては いけない そ、 

また、 音声を 取り込む ときの サ 


ン プル 周波数 (変換す る スピード) 


1111 と 一く まんの メモリ マツ フ なの だ II. 


と 一く まんの 
ある スロット 


メインメモリ 
64 キロバイト 


ビデオ RAM128 キロバイト 
PAGE1  PAGE  2 


000 OH 


音声 データ 


音声 データ 


音声 データ 


音声 データ 


と一く まんの 音声 デー タが 記録され る 場所は、 上の  リマ ッパ ーに も 対応して いるので、 メイン RAM の 多い 
マップの とおり。 通常は 使われる ことのない 裏 RAM と  マシンでは、 それだけ 大きな 音声 データを 扱え るんだ 
呼ばれる メインメモリの 7FFFH 番地まで や、 ビデオ  よ。 使用で きる メモリ 総量は、 画面 上に 卜ー タル メモ 
闩 AM の 64 キロバイト も 利用され る わけ だ。 また、 メモ  リ として 表示され ている ぞ。 


サンプル プログラム も ある そ 


を、  4-8 キロへ ルツまで 変える 
こと も 可能。 周波数が 高い （ス ピー 
ドが 速い） ほど 音質は 良くなる け 
ど、 それだけ メモリが 必要になる 
ので、 サンプリング できる 時間 も 
短くなる から 注 寧して ね。 

さて、 無事に 音を サンプリング 
できた としても、 ただ 再生して る 
だけ じ ゃつ まらない よね 0 そこで 
注目して ほしいの が、 と 一く まん 
の 編集機能。 エコーを かけたり、 
データの 順番を 並べ 替えたり、 い 
ろい ろと 遊べそう なの だ。 

まず、 余分な データを 取り去る 
のが カ ッ トと クリ アー 機能。 切り 
取ら れた 部分に 後の データ がつ め 
られ るの が カットで、 そのまま 無 
音の 時間が 残る のが クリ ァ ーとい 
うわけ。 コピー 機能は、 ある一 定 
の 範囲の データを 文字 どおり コピ 
一す る もの。 それを 別の 場所に 移 
動す るの が ペース トで、 ほかの 音 
声と 混ぜ合わせ るの が ミックス。 
なんと ミックスを 実行す ると、 複 
数の 音声が 同時に 再生で き るの だ。 
ただ、 面白がって いくつ も 音を 重 


ねる と、 何を いってる かわから な 
くな っち やう ぞ。 

あたり に 声が 響き わたる エコー 
は 5 段階。 データ 全体に かけ るん 
じ やなくて、 ここ だ！ っ ていう 
ポイントで 効果的に 使おう ね。 さ 
ら に、 テープを 逆 回しに したよう 
な 効果が 得 られる イン バー ト 機能 
や、 指定した 範囲の 音声を 大きく 
する ラウド、 小さく する ソフトな 
んて 機能 も そろって いる。 これ だ 
け あれば、 思い どおりに データを 
編集で きそう なんだ。 

また、 こうして 編集した 音声 デ 
一夕を BASIC で 自由に 使うた めに、 
6 つの 拡張 ステー ト メント も 用意 
されて いる ぞ。 これを 上手に 利用 
すれば、 キミの MSX が ウル サイ ほ 
どに 喋り 出 すって わけなんだ。 

最後に、 と 一く まんに 関する 問 
い 合わせは、 次の 住所まで。 通信 
販売 も 受け付けて いるそう なので、 
近くで 売って なくても 安心 だね。 
〒770 徳島県 徳島 市庄町 1-63 

(有) エミール •ソフ ト 開発 

00886-31-2366 


付属の ディスクを セッ トして マ 
シンを 起動す ると、 自動的に サン 
プル プログラムが 立ち上がる。 用 
意され てるのは 5 種類。 時計を 持 
つ た 女の子が 時を 知らせる ト ーキ 
ング クロック、 メモリの 内容を 読 
み 上げる ボイス ダンプ、 羊が 栅を 
飛び越える アップ カウンター、 力 
ウン ト ゼロに なると スペース シヤ 
ト ルが 打ち 上がる ダウン カウンタ 
一、 巳 ASIC で エラーが 発生した 
ときに、 BEEP 音の かわりに 声で 
知らせる エラ ーf -ー ク など だ。 ま 
た、 メニュー 画面の グラフィック 
を クリック すると、 いろいろな 音 


會 動物の 鳴き声 も リアル なんだ ぞ〜！ 


VlllCO  ®C£)C5D{^ 


が 出 るんだ よ丨 


1 7 ログ ラムの 内容 確認に 便利 だよ 胃 


Bjin 

■■■■ 

會寐 つかれぬ 夜には、 MSX と いっしよ  會 カウン ト ダウンの 開始 時間の 設定は、 
に 羊の 数で も 数えて みよう か c  X X 時間 X  X 分 X  X 秒 前から。 
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明日の ゲーム デザイナーを めざせ!! 

シュー テ イング ゲー 厶 • コン ストラ クシ ヨン 

吉田 建設 

今月 号の TAKERU の TOPIO で、 いきなり 初 登場の 1 
位に 輝いた 吉田 建設。 まずは サンプル ゲームを 楽しむ。 
そんで もって、 自分で オリジナル ゲームを コン スト ラク 
シ ヨンして 楽しむ。 ひと 粒で 2 度 おいしい 吉田 建設 だ。 


〇 テクニックを 大 伝授す るぞ! 


みんな、 吉田 建設の オリジナル 
ゲーム 作り は 進んで いるかな？ 
今回は、 サンプル ゲームの 中から、 
キミた ちが じっさいに オリ ジナル 
ゲームを 作る ときに、 になる 


考えられる。 ステージ 3 の 高速 4 
重 スクロールは、 敵 キャラを 背景 
として 使い、 それぞれの スピード 
を 細かく 設定す る ことで、 視覚 的 
に 4 重スク ロー ルして いるよう に 


具体的な テ ク ニック を 伝授 したい 
と 思う。 

サンプル ゲームを プレイ した 人 
は、 わかる と 思う けど、 あの 手 こ 
の 手の テク ニック が 馬 区 使 さ れ てい 
る。 どうして こんな ことができる 
の？ と 不思議に 思 うか もしれ な 
い。 たとえば、 ステージ 3 の 高速 
4 重 スクロールと か、 ステージ 7 
に 登場す る 神殿の 守護神 ノ  < ンボが 
吐き 出す レ ー ザ ー とかね。 

テクニックを 大きく 分類す ると、 
敵 キャラを 背景と して 使う 方法、 
背景を 敵キ ャ ラと して 使う 方法が 


見せて いる わけ だ。 

一方、 ステージ 7 の 神殿の 守護 
神 バン ポの 場合は、 背景に 描いて 
いる わけね。 じつは 敵 キャラな の 
は 口の 部分 だけな の だ。 こ一 する 
と、 敵 キャラ エディタでは 作れな 
いよう な デ カ キャラな ども 作れる 
という わけ。 し 力、 も、 バン ポが吐 
き 出す レーザー も 敵 キャラ、 敵キ 
ャ ラが 敵 キャラを 吐き出し、 さら 
に その 敵 キャラ が 敵キ ャ ラを 吐き 
出す …… という ふうに 言 S 定す ると, 
あの ドバ ー ッと吐 き 出す レ ー ザ ー 
になる の だ。 


II 


u 


會敵 キャラの 動き 方 も 豊富に ある。 アイデアと 工夫 次第で、 さらに 応用 範囲が 広がる ぞ。 


STAGE  g  4 重 スクロールの 謎 


それでは、 STAGE3 の 高速 4 
重ス クロ  ー ルの 謎に 迫っ てみ よ 
う。 もちろん、 MSX2 十が 4 重ス 
クロール 機能を 持って いる わけ 
ではない。 

ようするに、 敵 キャラを 背景 
の 一部と して 描き、 それぞれの 
スピードで 動かす と、 疑似 的に 
多重 スクロールして いるよう に 
見える の だ。 しかし、 口で 言う 
ほど、 簡単では ない ぞ。 ここ ま 
で やる には、 何回も テス トプレ 
イ をして、 細かな 調整が 必要な 
の だ。 宇宙空間な どでは、 敵キ 
ャ ラで 星を 描き、 異なった スピ 
— ドで 動かせば、 簡単に 多重 ス 
クロ ー ルが 実現で きる け どね 0 


會横 パイプを 敵 キャラと して 作成す 
る。 動きの パターンは'  〇番 に 設定 u 
峰 砲台は、 いちばん 手前に あるので、 
その ぶん 速い ス ピー ドに 設定す る， 


ただ 単に スピードを 変 
えた 敵 キャラを 作る だけ 
では ダメ  c マップ 上へ 配 
置す る 位置 も 重要な の だ。 
これに 失敗す ると、 奥に 
ある ものが 手前に ある も 
のの 上を 通ったり してし 
まう、 これは、 じっさい 
に 何度も テス ト プレイす 
るし かないね 〇 


會 サンプル ゲームを 作っ た吉田 くん も 苦労して る 
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吉田 建設の BGM1 9 番の歌 | 藤 集 
にたく さ んの 応募 ありがとう （ホ 
ン トに こんな いっぱい くるとは 思 
わなかった)。 その 中で、 北海道の 
佐々 木 くんの 作品が、 どことなく 
哀愁を ただよわせながら も、 明日 
への 希望を おおらかに 歌い上げて 


いて 秀作 だ という のが 選考委員会 
の一 致した 意見です。 

佐々 木 くんは 「吉田 建設が 欲し 
い」 と 手^^ こ 書いて きた ことから、 
6 月 号の M ピヨに 載った リス トを 
一生懸命 入力し て 応募 して くれた 
ものと 推測され ます。 おめでと！ 


早く みんなの 作った 吉田 建設の オリ 
ジナル ゲームを プレイしたい 丨 とい 
5 のが MSX マガジン 編集部の 正直な 気 
持ちな の だ。 また、 どんな 作品が 送ら 
れ てく るか 楽しみで も ある。 

できれば、 吉田 工務店の とき、 そう 


であっ たよろ に、 こちらが 思っても み 
なかった、 アッと 驚く 作品に 出会いた 
いな。 要は アイデアと テクニック だ。 
う〜 む、 納得の いく 作品を 作る には、 
それなりの 時間が 必要 だよ ね。 あまり、 
あせらずに 気長に 待つ こと にし ましょ。 


TAKERU で 好評 発売中！ 


■対応 機種… MSX2+( 要  : 本体 内蔵 FM 音源） 

■  メディア . 3_5 インチ 2DD 

■価格 . 4,500円 [税込] 


吉田 建設 BGM19 番 

人選 作 発表！ 

『吉田 建設』 の テーマ 

北海道 釧路市 佐々 木 達 也 （15 歳） 


S  I  \Gf  : 方 バン ボのレ ー ザ ■ 


會 バン ボの 吐く  L ^ ー ザ ーは 1 画面に 表示 
可能な ス プライ トの 最大 数まで 増殖す る。 

♦fln  nBFn  rioH  BHHR  B|| 

塞,^^ SS 


會 バン ボの正 体は、 なんと 口の 部分 だけ。 
動きの パターンを 19 番に 設定す るの だ。 

峰 これが レーザー， 自分が 自分自身を 吐 
き、 一瞬の 間に 増殖して レーザー になる。 


さて、 お 次は、 ステー ジ 7 に 登場 
する 神殿の 守護神 バン ボ だ。 バン ボ 
自体は 背景の マップに 描いて いる。 
敵 キャラは レーザー を 吐き出す 口の 
部分 だけ。 ここでの ポイントは 動き 
パターンの 19 番を 設定し てること。 
つまり、 敵 キャラ 番号 8 を 出す 動き 
だ。 ところで、 番号 8 の 敵 キャラを 
見る と、 これ また、 番号 8 の 敵を 出 
す 設定と なって いる。 つまり 自分 自 
身を 次々 と 吐き出す という わけ。 


IIP 欄瞧 n— 

.秕 W 巧^^ 


STAGK 


固 蛙が 鳴く から 帰ろ 57 


會 背景の フ リ をして いる 敵 キャラな の だ。 


ステージ 8 を ブレイ してる と 蛙 
の 卵を 想像し ちゃうんだ よね。 で、 
この カエ ル、 初めは 背景の フリを 
している けど、 自 機と Y 軸 上に 重 
なると、 急に 突っ込んで くる。 つ 
まり、 9 番の 動き。 ポイントは ス 
クロー ルの 速さと 同じ スピードに 
設定す ると、 こ一 なる わけね。 


ST7VGI 


0 对ッ フ； ^7  口— レ 


會 スタッフ スクロール も 簡単に できる ぞ。 


ステージ 10 は、 いわゆる スタ ッ 
フス クロールって ヤツ。 ま、 言わ 
れて みれば、 どうってことはない 
の だけど、 背景 マップに 文字を 書 
いて おけば、 こ 一 ゆ 一 こと もで き 
ると いう こと。 ここでは、 星を 敵 
キャ ラで 描いて、 スピードに 変イ匕 
を 持たせて いるの だ。 


fcTW 押さ 
よ:^ UW 


アニメ  ー V  •ン 
と  <7：ん 


iflSCH  cow 

MSX-HAGl 
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『吉田 建設』 の テ ー マ 

朝 もやけ むる 小道を 抜けて 
現場へ 向かぅ 労勒者 
肩には タィガ— ランチ ジャー ひどつ 
母ち やん の 愛情 こもつ てる 
おれの 日当 1 万円 
明かる い 都 (みやこ) を 築く ため 
今日 も 父ち やん 頑張る ぞ 
吉田 建設 


現場の 監督、 号令 かけた 
忡間ご 食べる 昼 ごはん 
わかめの みそ 汁 ひご 口 飲めば 
まぶたに 浮かぶ 家族たち 
いつか 建てる ぞ一戶 建て 
明かる い 未来を 築く ため 
午後 も 父ち やん 頑張る ぞ 
吉田 建設 


三、  真つ 赤な 夕 陽を 背中に 受けて 
家路を いそぐ 労働者 
母ち やん、 息子よ、 今、 父 帰る 
おいしい 夕食 作つ てね 
雨が 降らな き や 休みな し 
明かる い 家庭を 築く ため 
明日 (あす) も 父ち やん 頑張る ぞ 
吉田 建設 
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今回の 訪問 先は 幼稚園。 何を 見ても 珍しくて、 目 
を 輝かせて 迫って いく子 供たち が、 いっぱい いる 
ところ だ。 その子 供たち が 今日 はじめて コン ピュ 
一夕に 触る。 これは 楽しみ だね。 どんな 顔を する 
かな。 どんな 目で 画面を 見つめる の だろ 5。 何を 
したがる かな。 どんな 声を 上げる の だろ 5 か …… 〇 


情操 教育を 実践す る 
文化 教養 学園 幼稚園 

前回の 『ニコ ルの 森 ^ の 取材のと 
き、 「去年から ニコルの 森を 使って 
いる 幼稚園で、 今年 もまた 新しい 
園児た ちが コ ン ピュー タ に 接する 
の だけれ ど、 見に 行き ません か」 と 
いう 話が 出た。 その コンピュータ 
の 時間が、 今年度の 最初の 時間 だ 
というので、 ポクは ぜひ 見せて く 
ださい、 とお 願いし たんだ。 

ポクは ちっちゃし 、子の 猛烈 な 好 
奇 心が 大好きな の だね。 まわりで 
何を いっても、 どんな 音が しても 
聞こえ なくなって しまう 例の \ '集 
中 力〃 って やつが、 う ら やま しいん 
だ。 さて、 胸を わくわく させな が 
ら 取材に うかがった、 文化 教養 学 
園 幼稚園では、 どんな ふうに 瞳が 
輝いて いたか。 順番に レポートし 


ていこう。 

文イ は女 養 学園 幼稚園が あるのは、 
東京の 下町の 錦 糸 町。 園長 先生の 
話では、 30 年 以上 も 前から バイオ 
リ ンを 弾かせたり、 絵画に 力を 入 
れ たりと、 If 操 教育を 中心に した 
幼稚園 教育を 実践して きたそう だ。 
ピアノ ではな く バイオリン を 選ん 
だのは、 ピアノは キーを 叩けば と 
にかく 正しし 、音 ネ呈の 音が 出 る けれ 
ど、 バイオリンは 自分で 音程を 探 
さなければ ならない から、 という 
こと だった。 

だから、 ニコルの 森を 担当す る、 
河 合 楽器の 大野さん から 、、子 ft た 
ちに コンピュータを 使わせて みて 
は〃 と 勧められた ときに も、 情操 教 
育と コンピュータは いちばん 遠い 
もの どう しとい うこと で、 断わり 
かけた そうだ。 まあ、 無理 もない 
のじ やない かな。 


でも 大野さん が、 、'これは 今まで 
の コンピュータ 教育と ちょっと 違 
うん です〃 と 力説す るので、 去年の 
10 月から 始めて みた。 そうしたら、 
確かに いろいろ と 目に 見える 効果 
が あった というわけだね 0 でもく 
わしい ことは また 後に して、 とに 
かく 今年の、、 年長さん (幼稚園の 最 
上級生)" が、 はじめて コン ピュー 
夕に 触る ところを、 見せても らう 
ことにし ようね。 

コンピュータが 
紙 やクレ ヨンになる 

コン ピュー タの 部屋は 2 階に あ 
っ て、 机が 丸く 並べられ、 MSX が 
6 台 セットされ ている。 廊下から 
窓 ごしに のぞく と、 いるいる。 子 
供たち が 1 台の マシンの 前に 2 人 
ずつ 行儀よ く 座って、 これから 何 
が 起き るの かなと、 真剣な 顔を し 
て 画面を 見つめて いるんだ。 

去年の 10 月に コンピュータが 入 
っ てから 今年の 3 月までは、 今は 
卒 園して 小学 1 年生に なって いる、 
お 兄 さ んお ^6 さ ん だけが コン ピュ 
一夕で 遊んで いた。 その 間、 今コ 
ン ピュー タを 前にして いる 子供た 
ちは、 角 虫ら せて もらえな かったん 
だ。 、、その コン ピュー タ に 今 触れる〃 
というので、 いやがうえにも 期待 
が 高まって いるの だね。 

若い 女の 先生が、 タッチ パネル 
の 手 ほどきを している ぞ。 

「さあ、 その 黒い ところを 指で 触 I 


幼稚園の 靈に 
MSX が や i たよ 

■文化 教養 学園 幼稚園からの レポ ー ト ■酒 井邦秀 
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CCP 


って ごらん。 ほら テレビに 線が 描 
ける でしよう。 みんなの 指が クレ 
ヨンな のね 0 そして 黒い ところ 力 《 
紙な のね 0 なんでも いいから 描い 
てみ ようか」 

ヨシッ、 とば かりに 勢いよ くグ 
ル グル 円を 描く 子、 こわごわ 角 虫る 
ので 画面に 何も 描けない 子、 指の 
先を ぎゅっと タッチ ノ 、。ネルに 押し 
付けた まま 動かさな いので、 画面 
に 点し か 出て こない 子 もい る。 そ 
れ でも、 テレビに 自分で 何 か 描け 
ると いうので、 子供たち はいよ い 
よ 目を 輝かせて いる。 

そこ て 今度は、 先生が ペン （クレ 
ヨン） の 太 さを 変える 方法を 教え 
る。 それが 一通り わかる と、 次は 
ペンの 色 や 背景の 色を 変える 方法。 
子^ 共たち は 夢中で コン ピュー タに 
向かい、 あっとい う 間に 時間が 過 
ぎて しまった。 

という わけで、 この 日の 操作は 
ここまで。 ニコルの 森の システム 
の、 ほんの 導入部 だけだった けれ 
ど、 子供たち は コンピュータを コ 
ン ピュー タと して 意識す る こと も 
なく、 遊び道具 として ごく 自然に 
受け入れ たよう に 見えた。 また、 指 
導に あたった 先生の 話し方、 導き 
方 も 堂に入った もので、 先生 自身、 
1 力 月 前に 2 時間 半の 指導を 受け 
た だけと は 思えな いものだった。 

ただし、 第 1 回め であり、 ポク 
たち 力<  見学に きていた こと も あっ 
て、 完全に 先生の 指導に より 操作 
が 進められ ていた ことが 残念 〇二 
コルの 森の 制作を 担当した 押 尾 さ 
んが 目指す、 "コンピュータ カ m 
と して、 ボンと そこに 置いて ある" 
という 状況では なか つたんだ。 


會 こちら は 園長 先生の 娘さんの 恵 子 先生。 
ハソ コンの 導入には 彼女が 積極的だった。 


理想的な 出会いは 
こんな ふ ラに はじまる 

ポクが 想像して いた 、'子供と 二 
コルの 森の 出会い" を 話そう か。 

子供たち が 幼稚園の いつもの 部 
屋に 入って くると、 昨日まで はな 
かった コンピュータが 部屋の あち 
こちに 置いて ある。 電源は もう 入 
っていて、 タッ チノ、 °ネ ノレ も 接続 さ 
れ ている。 先生は まだき ていない。 
子供たち は、 おそるおそる テレビ 
やキ ー ポ ー ド や タッチ パネルに 触 
ってみ る （ほとんど スタンリー • 
キューブリックの 名画 『2001 年 宇 
宙の旅 j の はじまり だね)。 

そのうち 誰かが タ ッチ パネルに 
強く さわる と、 テレビの 画面に 線 
が 描ける ことを 発見す る。 歓声が 
上がる。 たちまち その子の 回りに 
みんなが 集まって きて、 「どうやっ 
たの、 敦 くん。 もう 1 回 やって み 
て」 てな ことになる。 敦 くんは もう 
1 回 やって みせる。 ほかの 子が 手 
を 出して きて、 タッチ パネルの 上 
は 指 だらけ。 画面は あっとい う 間 
に 線で グ チャ グ チャになる。 

後ろに いて タッチ パネルに 手が 
届かない 子は、 ほかの コン ピュー 
夕に 走って、 同じ ことができ るか 
どうか やって みる。 最初に いじっ 
たと きに コ ン ピュー タの スイ ッチ 
を 切って しまった 子は、 まず 初期 
画面を 出す のに 二 苦労。 また、 夕 
ッチノ 、。ネルの オレン ジの スイッチ 
を 押した ために、 ペンの 太 さを 変 
える 画面に なって いる 子 もい る。 
色を 変更す る 画面を 出 してし まっ 
た 子 もい る。 こういう シリ メツレ 
ッな 環境の 中から、 子供たち どう 
しが 1 青 報を 交換し あって、 次第に 
どこを どう すれば 何が どうなる か 
みんな わかって いく わけ だ。 

一 方、 先生は 慈母の ごとく お だ 
やかに 微笑みな が jb、 部屋の 外 か 
ら 一部始終を 見て いる。 そして 子 
供たち がメ ッ セージの 意味を 理解 
しかねて いると きに サッと 現われ 
て、 ひと 言 ふた 言 指導して、 また 
サツ と 消えて 行く 。 


さて、 そんな ことが 実際に あり 
得る のか どうか。 秋に も 別の 幼稚 
園の ようすを 見せて もらえる こと 
になって いるので、 もう一 度 ニコ 
ルの 森の オープン システムと して 
の 可能性を 確かめて こようと 思う。 

コンピュータが 
環境になる 日を 夢見て 

さて、 文イ匕 教養 学園 幼稚園の 第 
1 回め の 教室が、 、、環境と しての 
コンピュータ〃 になら なかっ たのは、 
一部に ニコ ルの 森自 身の 問題 も あ 
ると 思うな。 実は 前回の 河 合 楽器 
の 取材の 後で、 J 甲 尾さん に MSX と 
ニコルの 森の ソフ ト ウェアを 貸し 
ていた だき、 しばらくの 間 ポクの 
4 歳 半の 息子 M 吏 うのを 見て いた 
ん だ。 そのと きのよう すを 思って 
みると、 子供が 自由に 遊び、 遊び 
の 中から、 、自然に〃 学んで いく とい 
う 考え方が、 まだまだ 徹底して い 
ない と 感じた よ。 

たとえば、 導入は タッチ パネル 
の お 絵描きで 楽しく はじまり、 次 
の'' こんにちは コンピュータ" で、 
キー ポー ドの 操作を 学習す るよう 
になって いる。 この 中では、 アル 
ファべ ッ ト やかな を 少し だけ 打て 
るよう になる ための、 簡単な ゲー 
ムも 用意され てい るんだ。 おかげ 
で わが 家の いたずら 坊主 も、 ゲー 
ムに 出て きた 文字は、 なんとかす 
ぐに キー ボー ドから 見つけ 出せる 
ようになった。 

けれども、 そんな ふうに キー ボ 
— ドが 使える ようになっても、 息 
子が いちばん 興味を 示した、 水道 
管 ゲームに 似た 、、森の 消防士〃  をプ 


レイす るには 関係ない の だね。 だ 
から 森の 消防士 ばか り やって いる 
と、 アルファベット やかな はもち 
ろん、 文字の 挿入 や 削除の 仕方な 
どは おそらく 忘れて しまう の だろ 
ぅな 。 

きっと、 A 基本的な 操作は とに か 
く 覚えて もらわな いと〃 という こ 
とで、 最初に ゲーム 形式で キー ボ 
ー ドの 操作を 練習 させた の だと 推 
測す る。 でも、 この キーボードの 
導入部 だけを 見る と、 どうも ドリ 
ル 形式の CAI とそう 違わない ような 
気が してし まう ん だ。 もっとも、 
息子が 森の 消防士し かやら なかっ 
たので、 ほかの ソフトウェア につ 
いては チラ ッと 見た だけ だとい う 
ことは、 断 わって おこう。 それに 
字が しっかり 読める d 、学生なら ば、 
自分で どんどん 先に 進んで いける 
かも しれない ね。 

最後に もう 一度 いって おこう。 
ニコルの 森 全体の 構想は、 これ ま 
での コンピュータ 教育 ソフ トウェ 
ア より、 はるかに 素晴らし いと 思 
う。 文イヒ 教養 学園 幼稚園で も、 い 
つも 遅れて くる 子が、 コン ピュー 
夕の 教室の ある 日には 早く  くるよ 
うに なったり、 本物の クレ ヨンで 
絵を 描く と きの 色 遣いが よくな っ 
たりと いう 成果が あった そうだ。 

それは それです ごい けれど、 二 
コルの 森が 目指した ものは、 もっ 
と もっと 大きな こと だと 思う。 だ 
から、 改良すべき ことは どんどん 
直して、 より 良い システム にして 
いって ほしい。 そのための お節介 
が、 今回の ポクの レポート という 
わけなんだ。 
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ウ- くんの ソフト 屋 さん# 14 


イラ スト a コミック ー 桜 沢 エリ 
ク RAM32K 以上 プログラム - 杉 谷 成 一 


ウー くん 访 ビ ー チ バレ— 


満 


ほんと に 待ち遠しいで すね、 夏休み。 今から あ 
P|P れを しよ 5、 これ もしよう なんて、 頭を悩まし 


てるん じ やないで すか 7 夏って 四季の なかで 
は 一番 開放 的な 気持ちになる 季節です からね。 
たまには 毎日 使い っぱなしの MSX を 休ませて、 
さんさん と 降り注ぐ 太陽光線の 下、 思 いっきり 
体を 動かして みて は ど ラです か。 今月は ウーく 
んと ミンミンち やん が 紫外線を 気にしながら、 
砂浜で アクティブに ビーチバレーに 挑戦です！ 
キミ もこれ で 夏を エンジョイして くださいね。 


— .邊巍 

ブロ グラムの 使い方 

この プロ グラ ムは マシ ン 語を 使 
用して いません が、 念のため 打ち 
込み 終わったら 一度 セーブ して か 
ら RUN する ようにして ください。 

RUN すると プレイヤー 数を 聞い 
てきます ので、 人数を 入力し ます。 
次に 操作 方法を 入力し ます。 〇 は 
キー ポー ド、 1 と 2 が ジョイス テ 
イック 1、 2 に 対 ■応 してます。 
カーソル キー または ジョイス テ 


ィ ックの 左右で 各 キャラクターを 
ビ ー チボ ー ルの 下に くるよう に 移 
動して ボールを 打ち返します。 そ 
のとき に スペース キー （ジョイス テ 
ィ ック だと ト リガ ー 1) を 押しな が 
ら扣 •ち 返す と、 ボールが 高く 飛び 
ます。 また カーソル キー や ジョイ 
ス ティ ックの 上 または 下を 押しな 
がら 打つ ことによって、 飛 5 巨 離を 
変える こと もで きます。 こうして 
先に 5 点取っ たほう が 勝ちです。 
がんばって 打ち込ん でく ださいね。 
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ビーチ バレ- 


1000  V*  メイ フフ。 □アラム  */ 

1010  DEFINT  A-Z 

1020  GDSUB  1640sGOSUB  1930:GOTO 1040 
1030  GOSUB  1820:GOSUB  1930 
1040  US=0 sMS=0 :G=-1 : LV= .85 sSC=5 
1050  IF  PN=2  THEN  110® 

1060  V*  1PLAYER  MODE  */ 

1078  GOSUB  1860:GOSUB  1230 

1080  GOSUB  1350:GOSUB  1590:IF  F=0  THEN  1080 

1090  GOSUB  1290:  IF  US く SC  AND  MSCSC  THEN  1070  ELSE  1140 

1100  V*  2PLAYER  MODE  */ 

1110  GOSUB  136iZi：G0SUB  1230 

1120  GOSUB  1480:GOSUB  1590:  IF  F=8  THEN  1120 

1130  GOSUB  1290.-IF  US く SC  AND  MSCSC  THEN  1110  ELSE  1140 

1140  V*  卜  */ 

1150  OPEN  "grp:11  FOR  OUTPUT  AS  #1 

1160  FOR  1=0  TO  19:BEEP:NEXT  I 

1170  LINE  (64,70)-(192,70) ,1 ,BF 

1180  PSET  (58,71) ，1 :PRINT  #1/====  GAME  SET  ====" 

1198  CLOSE  #1 

1200  UX=44:MX=212:BX=128:BY=0:GOSUB  1590 
1210  IF  STRIB(F*1)=0  THEN  121® 

1220  GOTO 1830 

1230  V*  サーア  */ 

1240  F=0:UX=56:MX=200 

1250  IF  G=-l  THEN  BX=200  :BY=10  :  VX=-5-RND  « i ) *2 : VY  =  i 1 
1260  IF  G=1  THEN  BX=56  :BY  =  10  : VX=5+RND ( 1 ) *2  :V Y  =1 i 
1270  GOSUB  1590  :FOR  1=0  TO  4:BEEP:NEXT  I 
1230  G=-G:FOR  1=0  TO  499:NEXT  I  : RETURN 
1290  V*  ミ 7  */ 

1300  LF  BX<24  THEN  US=US+1 : RETURN 

1310  IF  BX>232  THEN  MS=MS+1 : RETURN 

1320  IF  BX>=24  AND  BX<128  THEN  MS=MS+1 : RETURN 

1330  IF  BX く =232  AND  BX>12S  THEN  US=US+1 : RETURN 

1340  RETURN 

1350  V*  イト “ウ  &  r-ル 1  */ 

1360  S1=STICK(P1) :T1=STRIG(P1) 

1370  UX=UX-(S1=3)*3+(S1=7)*3 

1380  IF  VX<®  THEN  MX=MX- (MX< 1 90) *2+ (MX >190) *2 :GOTO 1420 
1390  IF  BX>100  AND  VY>- 3  THEN  MX=MX- (MX< (BX+VX*8) )*3+(MX> 
(BX+VX*8) )*3sG0T0 1420 

1400  IF  VY>-8AND  VY く- 2  THEN  MX=MX- (MX< (BX+VX* ( 1 3+VY ) ) ) *3+ 
(MX>(BX+VX*(13+VY) ) )*3:G0T0  3420 

1410  IF  VY く- 9  AND  RNEKIXLV  THEN  MX=MX- (MX<  (BX+VX )  )  *3+ (MX 
XBX+VX)  )*3  • 

1420  BX=BX+VX : BY=BY+VY : VY=VY-1 

1430  IF  BY>15  OR  VY>0  THEN  RETURN 

1440  IF  BY<0  OR  BX<8  OR  BX>248  THEN  F=1 : RETURN 

1450  IF  AB5(BX-UX)<6  THEN  VX=-VX+ (Sl=l ) *2- (Sl=5) *2 : VY=1 0- 

T1 


各行の 説明 

1000 〜 1050 初期化 ルーチン 
1060 〜 1130 1 プレイヤー、 2 プ 

レイヤ ー モ ー ドの 各 
メイン ルーチン 

1140-1220 ゲーム セッ ト 処理 
1230 〜 1280 サーブ 時の 娜里 ルー 
チン 

1290 〜 1340 ウー くん または ミン 
ミン ちゃんが ミスを 
した かどう かの 判定 
ルーチン 

1350 〜 1580 各 プレイヤー モード 
時の キャラクター 移 
動 ル ー チン 

1590-1630 各ス プライ ト 表示 用 
ルーチン 

1640 〜 1810 画面 初斯 (レレー チン 
1820 〜 1850 海の 再 表示 ルーチン 
1860 〜 1920 スコア 表示 ルーチン 
1930 〜 2070 モード セレクト ルー 
チン 

2080 〜 2200 ス プライ ト データ 
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ブロ グラム 解説 

コンピュータの レベルは 1 040 行 
の LV の 値を 1 に 近くす る ほど 強く 
なります ので、 プレイし ていて、 
あっ けな さを 感じ た 人は そ こを 変 
更 してみ てくだ さい。 また、 この 
プログラムでは 5 点 取 った ほうが 
勝ちになります が、 1040 行に ある 
SC=  5 のと ころの 数字を 増減す る 
と 変更で きます。 15 点 マッチに す 
ると グッと それっ (ずくな リま すね。 

1 38 讲 〒か ら 1 4 1 0 行 ま でが コンビ 
ュ ータの 思考 ルー チンです。 プロ 
グラム に 詳しし 、人は ここを 改造し 
て、 もっと 手 ごわい 相手と 対戦す 
るよう にして みても いいで しよう。 

この プログラム では なるべく サ 
ブルー チンを 呼び出す 回数を 減ら 
して、 高速 イ 匕を 図って います。 プ 
ログ ラム か できる 人は、 さら 
に 高速 化に 挑戦して みて ください。 

ちなみに サーブ 権は、 得点に 関 
係な く 交互に 移ります。 


1460  IF  ABS(BX-MXX6+(LV*2)  THEN  VX=  (MX<180)  *4+ (MX>179)  *6 
+RND ⑴  *3-1 sVY=10+RND (1)*2 
1470  RETURN 

1480  V*  イ r  ウ  &  r-ll/  2  */ 

1490  S1=STICK(P1) :T1=STRIG(P1) 

1500  S2=STICK(P2) :T1=STRIG(P2) 

1510  UX=UX-(S1=3)*3+(S1=7)*3 

1520  MX=MX-(S2=3)*3+(S2=7)*3 

1530  BX=BX+VX  sBY=BY+VY  : VY=VY-1 

1540  IF  BY>15  OR  VY>0  THEN  RETURN 

1550  IF  BY<0  OR  BX<8  OR  BX>248  THEN  F=1 : RETURN 

1560  IF  ABS(BX-UX)<6  THEN  VX=-VX+ (Sl=l ) *2- (Sl=5) *2 : VY=1 

T1 

1570  IF  ABS(BX-MX)<6  THEN  VX=-VX- (S2=l ) *2+ (S2=5) *2  : VY  =  10- 
T2 

1580  RETURN 

1590  V*  7 アラ •仆  */ 

1600  PUT  SPRITE  0, (BX- 6,114 -BY)  ,9,0:PUT  SPRITE  3,  (BX-6,11 
4-BY)  ,15,1 

1610  PUT  SPRITE  1 , (UX-11 ,112) ,1 ,2:FUT  SPRITE  4, (UX-11 ,112 
) ,18,3 

1620  PUT  SPRITE  2, (MX, 112) ,1,4:PUT  SPRITE  5, (MX, 112)  ,13,5 
1630  RETURN 

1640  V* スクリ-ン シ ヨキ? 1  */ 

1650  SCREEN  4,2,0:COLOR  15?4,7:CLS 

1660  LINE  (0,0)-(255,63)  ,7,BF:LINE  <0,64)-(255,95)  ,4,BF 
1670  LINE  (0,96)-(255,167) ,11 ,BF:L.INE  (0,168)-(255,191) ,1 
，BF 

1680  FOR  1=0  TO  5:X=200+12*5IN(I+RNDU)  /4)  :  Y=25+l  2*C0S  « I + 
F：ND(i)/4) 

1690  XX=2®0+17*SIN(I) sYY=25+17*C0S(I) 

1700  LINE  (X,Y)-(XX,YY)  ,9:NEXT  I 

1710  FOR  1=0  TO 15 : X=200 + ( I /2+2) *SIN ( I )  : Y=25 + ( I /2+2) *C0S ( 
I) 

1720  XX=200+(I/2+3)*SIN(I+l) : YY=25+(I/2+3)*C0S(I+l) 

1730  LINE  (X，Y) - （XX，YY) ，9:NEXT  I 

1740  FOR  1=0  TO  63:LINE  (0 , 1 ) - (RND ( 1 ) *I+20+SIN ( I /40) *50 , 1 
) ,15:NEXT  I 

1750  FOR  1=0  TO  49:LINE  (RND  « I ) *255 ,64+RND ( 1 ) *32) -STEP (2  , 
0) ,15:NEXT  I 

1760  FOR  1=0  TO  99:PSET  (RND « 1 ) *255 , RND ( 1 ) *72+96) ,1 :NEXT 
I 

1770  LINE  (44,104)-(212,104)  : LINE  (4,152)-(252,152) 

1780  LINE  (44,104)-(4,152)  : LINE  (212,104)-(252,152) 

1790  LINE  (128，152 卜 （128，104) 

1800  FOR  AD=0  TO 191 : READ  DA$:VPDKE  &H3800+AD ,  VAL《 nS4T+DA 
$)  : NEXT  AD 
1810  RETURN 

1820  '/* サ_化 ョウヂ  今! 

1830  LINE  (0,64)-(255,95) ,4,BF 
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ビーチバレー 
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1840  FOR  1=0  TO  49:LINE  (RND ( I ) *255 ,64+RND ( 1 ) *32) -STEP (2 , 
0) ,15:NEXT  I 
1850  RETURN 

1860  V* ス コア ヒ ヨウ £广  */ 

1870  LINE  (8,168)-(255,191) ,1 ,BF 

1880  OPEN  "grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

1890  PSET(8,172) ,1 : PRINT  #1," ウ- くん :,, ;US 

1900  PSET(8,180) ,1 :PF：INT  #  1 ， " ミ:/ ミ:/“ ん :,, ;MS 

1910  CLOSE  #1 

1920  RETURN 

1930  V*  f-Kt レクト  #/ 

1940  LINE  (8,168)-(255,191) ,1 ,BF 
1950  OPEN  "grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

i960  PSET(8,168)  ,1:PRINT  #1 ， •• なん  C  ん  T  しま 寸 か？  [1/2]  ; 

1970  A$=INPUT$(1) :IF  A$<,,ln  OR  A$>,,2,1  THEN  1970 
1980  PRINT  #1 ,A$ : PN=VAL(A$) 

1990  PSET(8,176) ,1 :PRINT  #1 ウ- 〈ん 听う饨 ？  [0/1/2] 

2000  A$=INPUT$(1) :IF  A$<,,0n  OR  A$>n2u  THEN  2000 
2010  PRINT  #i  ,A$:P1=VAL(A$) 

2020  IF  PN=1  THEN  2060 

2030  PSET(8,184) ,1 :F*RINT  #1，"ミ:/三ン长; 也ん のそう さは？  [0/1/2] 

2040  A$=INPUT$(1 ) :IF  A$ ぐ 0"  OR  A$>n2"  THEN  2040 
2050  PRINT  #1 ,A$:P2=VAL(A$) 

2060  CLOSE  #1 
2070  RETURN 

2080  >/*  スフ。 ラ仆  r  一 */ 

2090  DATA  07, 1 A, 32, 67,67, CF,CF,CF, 67, 67, 32,1  A, 07,00 ,00, 00 
2100  DATA  00, C0, 60, 30, 30, 98, 98, 98, 30, 30, 60, C0,00, 00, 00, 00 
2110  DATA  00，0 5，0 [1，18, 18,3 0，3 0,30, 18, 18，0 [1,05,00,00,00,00 
2120  DATA  00 , 00, 80, C0,C0, 6¢, 6¢, 60, C0, 00,80, 00, 00, 00, 08, 00 
2130  DATA  06, 39,20, 23, 22, 10, 10 ,10,10,08,04,04,14,20, 05,06 
2140  DATA  03,90,68 ,34,  AA, 12,00, 04, 09,1 F,01 ,03,1 C,D0,30, 10 
2150  DATA  00,06,1F,1C,1D,0F,0F,0F,0F,07,03,03,03,03,02,00 
2160  DATA  00,00,90,C8,54,EC,F0,F8,F0,E0,FE,FC,E0,20,00,00 
2170  DATA  E0, 9C, A 2,4 9,5 D, 49,2 2，1D, 09，0 F， 09，0 9，0 A, 04, 03,00 
2180  DATA  00, 0¢,  00, 00, 130,00, 00, 00, 00, 00, 00,  E®,  50, 50, E0, 00 
2190  DATA  00, 60, 50,36 ,22, 36, 1C,  02 ,06,00, 06, 07, 05, 03, 00, 00 
2200  DATA  00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00  ,A0  ?A0 ,0®  ,00 


変数1 J スト 


BX,BY  ビーチ ボールの 座標 

F  ポールが アウ トに なっ 

たか どうかの フラグ 
G  サーブ 権 フラグ 

LV  コンピュータの レベル 

MS  ミンミン ちゃんの 得点 

MX,MY  ミンミン ちゃんの 座標 

P1，P2  コン ト ロ ー ラ ー の 番号 

PN  プレイヤー 数 

SC  決勝点 

US  ウー くんの 得点 

UX,UY  プレイヤーの 座標 

VX，VY  ビーチ ボールの 速度 

お知らせ 

最近 『ウーく ん のソフ ト屋 さん』 
に 送られて くる、 プログラムの ア 
イデアの おたよりが、 ちょっと 少 
な いんです。 パッ とひら めいた ア 
イデア、 「こんな プログラムが あっ 
たらい いな あ」 なんて アイデアが 
ありましたら、 この コーナー あて 
に 送って ください。 文章 だけでは 
わかり づら いものは、 説明に イラ 
ストを 同封して くださいね。 みん 
なが 手軽に 打ち込め るよう な プロ 
グラムの アイデアを お待ちし てま 
す。 採用 者には M マガ 特製 グッズ 
を 差し上げます ので、 みなさん も 
どんどん 応募して くださいね。 

あて 先は こちら 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6 — 11 一 1 
ス |J ー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 
ウー くんの ソフト 厘さん 係 
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DOBING  〇 
FORCE 


灼熱の 太陽に 負愧い 元気な プログラム だ そ! 


シュー テ インク ギヤ ラリー 


MSX32K 以上 
by 横 田 賢 


敵弾 か 雨 アラレと 降り そそぐな 
かを、 ときには 華麗な 指 さばきで 
す 速く かわし、 ときには 目に も 止 
ま らぬ 連射を 唯一の 武器と して、 


果敢に 突擊 する。 これ ぞ シュー テ 
ィ ング ゲームの 醍醐味と いえよう。 

そん な 興奮を お 手軽に 楽 しむ こ 
とがで きる のが、 この プログラム 


だ。 当 コーナーでは めずらしい、 
本格的な シュー ティ ング ゲームに 
仕上がって いる ぞ。 

この プログラムは、 残念ながら 
MSX ベ ー し っ 君がない と 作動して 
く れな いので 気をつけ てね。 

それでは 入力 方法を 説明 しよう。 
プロ グラムは キ ャ ラク タ 定義 用と 
メインの 2 本に 分かれて いるので、 
まずは それぞれを 打ち込んで セー 
ブ してね。 

さて、 入力が 終わったら 実行1 し 
てみ よう。 最初に キャラクタ 定義 
プログラムを ロード、 RUN して、 
次に メイン プログラム を 実 させ 
れば 0K だ。 すると タイ ト ル 画面が 
表示され るので、 スペース キーを 
押す と 戦闘 開始 だぞ。 

ゲーム 内容は いたって 単純。 力 
ー ソル キー または ジョイス テ イツ 


クで自 機を 操作して、 スペース キ 
一で 敵機を 打ち落とせば いぃの だ。 

全 5 面。 ボス キャラは ぃなぃけ 
ど、 二重 スクロール する 美しい 背 
景は 感涙 モノ だぞ。 


し雜の j  I1 

ラム 


戦闘機 


今月 も 新たなる 恐怖が キミの 
背中に 忍び寄る。 さあ、 まずは 
190 ページに ある リス トを 打ち込' 
ん で、 実行して くれた まえ。 き 
っと 何 かが 起こる はず だ。 え？ 
たいした ことな いって 7 フフ 
フ、 甘い な。 まあ、 終わったら 
とりあえず ほかの シヨー ト プロ 
グラムで も 遊んで いて くれ 。俺 
は どろ なっても 知らない からな 0 

今夜 も 眠れない.;^ 


タイ ト ルは とっても シンプルな 
ん だけど、 中身は カッコ イイ 3D シ 
ユー ティ ングゲ ー厶 だった りする 
の だ。 じつは この プログラム も MSX 
ベーし っ君 対応な ので、 持って い 
ない 人は 涙を のんで 我慢して くだ 
さいな。 

なんて、 ホン トは ベーし っ 君が 
なくても 動く ことは 動 くんだ けど、 
そうすると 話に ならない く らい 卜 
口くな っち ゃって、 とても ゲーム 
になら なし 、ので 悪 しからず。 

で、 入力 方法は 普通の プロ グラ 
ム とおん なじなん だけど、 実行 方 


MSXE 専用 
by 植竹昭 夫 

法は ちょっと 違う。 ベーし っ君ユ 
ー ザ ーは みんな 分かって いると 思 
うけれ ど、 CALL  RUN とネ 丁ち 込ま 
ない と ダメ なので'; 主意して ね。 

さて、 実 彳亍さ 
せる とまず レべ 
ルを 聞いて くる。 

1 ~ 3 までの 数 
字を 入力したら 
ゲーム スター ト 
だ。 ジョイス テ 
イ ックで 照準を 
合わせて 、トリ 
ガー A で ビーム 


を 発射。 トリガー B で シールドを 
張る ことができる。 敵 も ビームを 
放って きて、 食らうた びに 画面の 
上に ある 青い エネルギー ゲージが 
減って しまう。 エネルギーが なく 
なると ゲーム エンド だ。 敵を 一定 
量 破壊す ると 成績が 表示され るぞ。 
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SHORT  PROGRAM  ISLAND  ■ 


で 矢印を 動かした し 、列の ところへ 
移動 させ、 動かしたい 方向の カー 
ソルを 押しながら スペース キーを 
押す とその 列が 回転す る。 これを 
繰り返して、 横の 列の ポールが す 
ベて 同 じ 色に なれば クリ アー だ。 
行 ^ き言吉 まった ときは、 _ キーを 
押す と リ プレイで きる ぞ。 


MSX16K 以上 
by 米 沢崽司 

ある。 置きたい 場所を 中心とした 
3X3 の マスの 中に、 敵の 石が 2 
個 以上 あっては ならない の だ。 し 
かし 逆に、 敵の 石の まわりに 自分 
の 石を 4 個 置く とその 敵の 石を 取 
り 去る ことができる ので、 有効に 
活用し よう。 

どちら かが 置けなくなる と、 も 
う 一 方の 置ける 場所が 自 動的に 埋 
まっていく。 そして、 置いた 石の 
数が 多い ほう の 勝ちと なる の だ。 
かなり 頭を 使う ゲーム だぞ。 


この フロ グラムは 一定の 大きさ 
の マス 目の 上に 並んで いる 色と り 
どり の ポールを うま く 並べ 替えて、 
t 黄 一列の 色を そろえて いく ゲーム 
なの だ。 VRAM  128K 以上の MSX2 
に 文寸応 している そ ： 

RUN させる と、 マス 目の 大きさ 
と レベルを 聞いて くる。 レベル 1 
は 普通に 並べ 替えて 
いく だけなん だけど、 

レベル 2 はボ ー ルに 
番号が 振られて いて、 

左から 順に 並べな け 
れ ばいけ ないように 
なって いるの だ。 

操作 方法を 説明し 
よう。 力 ー ソノ レキ ー 


MSX2 専用 
by 秋 元 正 夫 

して、 ひと 筆 書きの 要領です ベて 
の 玉を 壊して しまえば 1 ステージ 
クリ ァーだ 。 

ゲームは ゴルフと 同じよう な 得 
点 システムで 進められ ていき、 全 
9 ステージを 回る と 卜 一タ ルス コ 
アが 表示され て 終了と なる。 さあ、 
めざせ アンダーパー！ 


この プログラムは、 ライフ ゲー 
ム に 似た 対戦 型 ゲーム だぞ。 

ライ フ ゲームの ルー ルに ついて 
は、 5 月 号の この コーナー でも 紹 
介した ので 知っている 人 も 多いだ 
ろう。 この 『FORCE』 は、 ライフ ゲ 
ームの 死滅の 法則を もと に 進めら 
れ ていく の だ。 

プログラムを 実行す ると、 まず 
は 対戦 相手を 聞いて くる。 ここで 
1 プレイヤーを 選択す ると コンビ 
ユ ータが 相手に なり、 2 プレイヤ 
—を 選択す ると 
2 人で 対戰 する 
ことになるの だ。 

対戦は 12X12 

マスの フイ ー ル 

ドで 行なわれる。 

相手と 交互に 石 
を 置いて いくん 
だけど、 置ける 
場所には 制限が 


□OBINGO 


MSX2 専用 
by 高 田 正史 


画面 上に 表示され ている 赤い 玉 
をで き る だけ 少ない 回数で 消して 
いく ゲーム だ 0 

プログラムを 実: [〒させる と、 夕 
イ ト ルの 『Laser』 の 文字が ササ ツと 
カツコよ く 書かれて、 雰囲気を 盛 
り 上げて くれる。 ここで スペース 
キーを 押す と ゲーム スタート だ。 

まずは カーソル キ 
一で 矢印を 動かし、 

スぺ ー スキ ー を 押し 
て始 点と 終点を 決め 
よう。 すると 2 点 間 
に レーザー 光線が 引 
かれて、 その 線 上に 
ある 赤い 玉が 破壊 さ 
れ る。 これを 繰り返 


シヨ ー ト プログラムの 投稿を お待ち して おり ます 


この コーナーでは、 みなさんが 作 
つ た オリ ジナルの シ ョート プロ グラ 
厶を大 募集して います。 ジャンルは 
とくに 問いません から、 ドンドン 応 
募して くださいね。 

できあがった プログラムは デ イス 


ク または テープに セー プ して、 あな 
たの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号と 
プログラムの 操作 方法を 書いた 紙と 
いっしよ に 編集部まで 送って くださ 
し、。 採用 者には 当社 規定の 原稿料を 
お支払いいた します。 なお、 盗作 や 


二重 投稿は 絶対に おやめく ださい。 

最近、 送られて きた ディスク や テ 
ープが 破損して いる ことが よく あり 
ます。 せっかく 苦労して 作った 自信 
作を 送る の だから、 包装に も しっか 
りと 気を 配って くださいね。 あて 先 


はこ ちらです。 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
シヨ ー ト プログラムよ 丨 係 
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FORCE 


レーザー 


參 カラフルな ボ— ルを 並べ 替える の だ。 


_ ライフ ゲ—ム ふうの 対戦 型 ゲ—厶 e 


■  ### 

# # 


♦レ— ザ— 光線で 赤い 玉を ぶつ 壊せ！ 
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Jmsx マガジン ⑽列 


ン  gOWMAai  ) 


腳 琉球 KYU 

MSX2/MSX2+  VRAM128K  以上 


ガ琉 球な の だ 

MSX マガジンと ログイン カヾ 共同 
で 行なった  ’89 年上 半期の 堀 井 賞、 
木屋 賞は、 先月 号で も お伝えした 
とおり _ 求』 が 準 堀 井 賞の 栄冠に 
輝く という 結果に なった。 

その 琉 球が MSX に 移植され て、 


會高 得点を 得る には、 ロイヤル スト レー 
トフ ラッシュを 目指して 進めて いこう。 


パッケージ ソフトと して 発売され 
るの だ。 それを 記念して （？） 、内 
客を 詳しく 紹介して いこう。 

まず ルール だが、 これは いたっ 
て 簡単 ト ランプの ポーカーを 知 
っ ている 人なら 誰でもす ぐに プレ 
イ できて しまう の だ。 具体的には、 
画面の 上部に 4 枚の カー ドが 出て 
いて、 そのうちの 1 枚を 選んで フ 
イー ルドに 落として いく。 フイ ー 
ルドには 5  X  5 枚の 力ードが 入る 
ようになって いて、 全 2嫩 の カー 
ドを 落とし 終わった あと、 タテ、 

横、 ナナ メの 直線 上に できた ポー 
力 一の 役に よっ て 点数が 計算され 
る。 そして、 基準の 点数を 越える 
と 次の 面に 進める の だ。 


會琉 球は、 誰ても すぐに ブレイで きる ゲーム だ。 画面は すべて 開発 中の ものです。 

その 基準の 点数 だけど、 画面に 
ルベル"、 、'ストック〃、 、、クリアー" 

という 点数 力 表示され ている。、、 レ 


ベル" というのは その 面を クリア 
一す るた めに 必要な 基準点、 、'スト 
ック" は 前の 面で 取った 得点と レ 
ベルと の 差、 つまり 貝？ 金の 得点。 
そして、' クリア ー〃 は、 最終的に そ 
の 面を クリ アー する ために 必要な 
点数で、 その 面の レベルから スト 
ックを 引いた もの だ。 ストックが 
多い ほど、 その 面を クリアー する 
のが 楽になる と いう わけ だ。 


役の 点数は、 ロイ ヤ ルス ト レー 
ト フラッシュな どのよう に 作る の 
が!！ しい も の ほ ど 高 得点に なって 
いる。 逆に 1 ペアな どは 点数が 低： 
い。 できるだけ 高 得点を ねらうた 
めには、 最初の 数枚の カー ドの 置 
きかたが カギを 握って いると いえ 
る。 わりと フラッシュは 簡単に で 
きる ので、 初めの ころは スト レー 
ト フラッ シュを 作る こと を 考えて 
進めて いくのが いいだろう。 


■とっても キ レイな グラフィック だ! 


琉 j 求で 出て くる グラフ ィ ックを 撮影す るた 
めに、 ログイン 取材班が 空路 沖縄へ と 行って 
きたの だ。 MSX マガジン としても いっしよ に 
行きたかった の だが、 残念ながら 都合で ダメ 


♦このように 面を クリア ーす ると、 取り込んだ 画 
像が でて くる。 これを 見る ためにがん ばって くれ。 


だった。 今度 こそは …… 。 

まあ、 そんな ことは おいといて、 この ゲー 
ム は、 MSX2 と MSX2 十に 対応して いる。 これ 
は、 プログラム 側で 自動的に 判断して いるの 
で、 プレイヤー はまった く 気を 使う 必要は な 
いの だ。 当然、 MSX2  + ユーザーは、 自然 画モ 
— ドの グラフィックが 見る ことができ、 MSX2 
ユーザーは 256 色 モー ドの 画面になる:， 
この美し い グラフィックは、 沖縄の 豊かな 
自然 や 歴史の ある 建造物な どで、 独特の BGM 
と あいまって、 南国 tf 緒を 醸し だしてい るの 
だ。 プレイして いると、 ト ランプを 持って 沖 
縄へ 旅行した く なって しまう！？ 

みん も、 きれいな グラフィックを 見ながら 
南国を 思い浮かべ てみ てく れ 一。 


會 このよう な 歴史の ある 建物 や、 沖縄の 自然の 風景な どが た < 
さん 出て くるの だ。 じっくりと 見て ちよ一だい、 ぜったいに。 


先月 号で お知らせした とおり、 ’89 年上 半期の 準 堀并賞 
を 獲得した 琉 球』 が MSX に 移植され て パッケージで 
発売され る ことに なった。 そこで 今月の ソフ コンは、 
徹底的に その 話題 作、 琉 球の 紹介を してし ま 5 の だ。 


xl n cc n oo n n n - 
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x^xxxxxxxx 
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■スを ねらえ r?  I 


どんな ゲームで も、 なかなか 自分 
の 思い どおりには ならない もの。 そ 
の 例に もれず® 求 も、 ねらって いた 


カー ドが 出て こなくて ガ ックリ する 
ことがあ るの だ。 だから、 最初の こ 
ろの カードの 置き かたを よ一 く 考え 


なきゃい けない。 

だいたいの ねらい 目と しては、 で 
きる だけ ス ト レー ト フラッシュを 意 
識 して 手を 作って いく といいだろう。 
そうすれば、 その あと 出て くる カー 
ドに もよ るけ ど、 最低 ストレート か 


フラッシュの どちら かは でき るん じ 
ゃないだ ろ 一 か。 

それに、 ゲームを 進めて いく 途中 
で 方針の 変更を する タイ ミ ングが 重 
要 だ。 役に こだわり すぎる と、 結局 
点数が 上がらな いの だ。 


Mm 


會 最初は、 できるだけ スト レ 
ー トフ ラッシュを ねらおう。 

_と カンの 勝負 だ！ 

この ゲームは、 運が かなり 得点 
に 影響 するとい える。 得点の 高い 
役を ねらって いても、 ほしい カー 
ドが 出て こなくて、 糸吉局 ヘス カ〃 に 
なって しまう なんて こと も、 しょ 
つち ゆう あるの だ。 クヤ シーツ！ 


故 ウン、 調子は よさそう だ。 
二の ままい けば 高 得点！！ 


纏， | 

b 咖， 

iiltiij"  (jj 

.十’.』 
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會あリ やり や、 雲行きが 怪し 
く なって きた ぞ . 。 


會 ロイ ヤ ルス ト レー トフ ラ.: 
シュ ねらいに 突き進む の だ j 


會ヤッ タネ！  いつもこう ウ 
マく いく とは 限らない けど。 


會テト リス 的な ハマり かたを してし まっ 
た。 お願い、 もう 1 回と いう 感じな の だ。 


逆に 思い どおりの 力ー ドが 出て 
きたと きは、 ヤッ ター！ って感 
じ。 こういう 快感は 『テトリス』 を 
プレイし ていて、 ズッ ポシと ハマ 
ったと き に似てい るの だ。 なんと 
なく わかる でしよ？ 

ところで、 BGM は 沖;^ 謡 ふう 
の ノリ が とっても いい 曲に なって 
いる。 プレイして いると、 自然に 
体が 前後に 揺れて しまいそう なの 
だ。 こんな 心地良い 曲を 聞きな が 
ら プレイし てると、 ドッブ リとハ 
マって 中毒に なっち やう こと マチ 
ガイな しなの だ。 

ルー ルが 簡単で 気楽に ホイ ホイ 
とでき る この ゲーム、 みんなで ハ 
マツて みてくれ 一。 


^HcRYUKYUt 


日 


ここで 紹介した 琉 J 求は、 8 月 8 
日に 発売す る 予定です。 対応 機種 
は MSX2/MSX2+。 こり ゃオ モシ 
ロソー だな、 と 思った 人は お 近く 
のノ \°ソ コン シヨ ッ プな どへ 行って 
買って ね！ この ゲームは、 ポー 
力 一の ルールを 知っ ている 人なら、 
誰でも ハマっ ちゃう こと 間違いな 
し。 友 だち どうしで ワイ ワイ やり 
ながら 最高 得点 を 競 I ヽ合っ てみ て 
は ど 一だろう。 よろしくね 〇 


発売 予定 だ! 

みんな 買って ねん 


琉球 RYUKYU 
■MSX2/MSX2+ 
■価格 4,800円 [税別] 


SOFTWARE 

CONTEST 


菌 益 荧 幌^^ ヲ G 


、'MSX マガジン •ソフ ト ウェア. 
コン テス ト〃 では、 みなさんから 
の 作品を 募集し ます。 先月 号で 
も お知らせした とおり、 賞金 大 
幅 アップ!！ グランプリに 50 万 
円、 第二 席、 第三 席には それ ぞ 
れ 30 万円と 10 万円が 贈られます。 

また、 これらの 入賞した 作品 
を 集めて 再度 審査を 行ない、 優 
秀な ものに 栄誉 ある 堀 井 賞、 木 
屋賞 (各 100 万円) を 贈ります。 
•応募 条件 …… 雑誌な どに 未発 
表の オリジナル 作品で、 MSX マ 
ガ ジン 誌 上 で 掲載、 TAKERU ま 


たは パッケージ 販売で きる もの 
に 限ります。 入選 作の 著作権は 
(株) アスキーに 帰属し ます。 
•膝 方法 …… 应募 作品には 次 
の 書類を 必ず 同封して ください。 

①  プログラム を 入れた メディア。 

②  MSX、 MSX2、 MSX2 十の 別。 


, 堀 井 賞 •木屋 賞 \ 


必要 RAM、 VRAM の 表示 c  ロード 
方法、 実行 方法、 遊び 方の 記載。 
sxm 氏名、 年齢、 電話番号 
(連絡先)、 賞金の 振 込 口座 (銀行 
名'  支店 名、 口座 番号、 名義人 


の 住所、 氏名) を 明記した もの (住 
所、 氏名には 必ず フリ ガナ をつ け 
てくだ さい)。 なお、 20 歳^ 繭の 
方は、 保護者の 方の 承諾を 受け、 
保護者の 方の 住所、 氏名、 電話 
番号 も 明記して ください。 

—— 窈ぢ貓 —— 
亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス1 J ー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 編集部 
賞金 アップ I! ソフ コン 係 
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ガス コン 金 矢と 千 倉 真理の 


NETWORK 

この 時期は、 サラリーマンには ボーナスが 出た ばっかり だし、 デパート 
では お中元 セール もやって る。 今回は MSX ユーザーに 取っ ての ボー ナ 
ス、 お中元と も 言える、 通彳言 ソフト MSX-TERM と 八 ー ド デ イス クイ 
ン ターフェ イスを バッチ リ 紹介し ち やうから ねえ 一ん。 


本格派 通信 ソフ トの 登場！ 


ハ。 ソ コン 通信を する ためには、 
パソコン 本体 ^ 電話回線、 モデム 
などが 必要 だけど、 通信 ソフト も 
なくて はなら なし ヽ 存在 だよ ね 0 

MSX では、 多くの場合、 モデム 
カー トリ ツジと 呼ばれる  >モ デム 
と 通信 ソフト〃 が セツ トに なった 
モノで パソコ ン 通信 をして いるの 
で、 通信 ソフトを 使って ると いう 
感覚が まったくない でしょ。 

ところが、 じつは この 通信 ソフ 
卜の 良し 悪しで、 パソコン通信を 
どれ だけ 楽しめる かが、 ガラツと 
変わっ ちゃう ほ ど 大事な ものなん 
だ。 それじゃ あ、 いい 通イ言 ソフト 
の 条件 はって いうと 、、高機能で 使 
いやす く 速い〃 ことなん かが 上げ 


られ る。 その 条件を 満たして る、 
おス スメの 通信 ソフトが、 今回 紹 
介す る MSX-TERM だ。 

さて、 どれ だけ 高機能 かとい う 
と、 まず、 画面は、 全角で 横 40 文 
字 X 25 行まで 表示 可能で、 ス クロ 
ー ル もなかな か スムーズ。 ANSI エ 
スケ ー プシ ー ケ ンス もサポ ー トし 
ている。 通信速度は、 モデム カー 
トリ ツジでは 300bps から 1200 bps、 
RS-232C  では 300bps  から 4800 bps 
まで 対応して いる。 RS-232C カー 
ト リッジを 持って いる 人は、 MNP 
モデムと 組み合わせて、 エラーの 
少ない 高速 通信 も 実現で きる。 

データの やりとり を 決める プロ 
ト コノ レ も 無手 川 頁と XMODEM、 さら 


に アスキー ネッ ト 専用の Translt2 に 
も 対応して いるんだ。 

ところで、 みんなは 電子メール 
の 返事 や ポー ドへの 書き込みは ど 
う してる？ やっぱり、 電話 代の 
節約の ために も、 あらかじめ 文書 
を 作って、 アップ ロー ドを した 方 
がいいよ ね 。 

MSX-TERM には、、 エディ タ〃 と 呼 
ばれる、 簡易 ワープロが ついてい 
ていて、 フロッピーから データを 
読み込んだり、 それを 編集して フ 
ロッ ピーに 保存したり、 プリン ト 
アウ トする こと も 出来 るんだ。 も 
ち ろん、 エディタは オンライン 中 
にも イ 吏え るから、 長い PDS を ダウ 
ン ロード 中に、 何 か 書いて おくっ 
てこと も 出来る。 

画面から 消えて いってし まった 
文字を 見られる 逆 スクロール バッフ 
ァも あるので、 そこから エディタ 
に データを 取り 込ん で 編集 も 出来 


るんだ。 日本語 フロン ト プロ セツ 
サ仕 様の MSX-JE を 持って いれば、 
エディタの 中で 荑字も 書ける。 ち 
なみに MSX-JE を 内蔵して いる マシ 
ン なら、 I  CTRU キー + スペース キ 
一で 漢字 入カ モー ドになる ぞ。 

こ の ほ 力、 にも MSX-TERMlfg と 
いう 簡易 言語を 装備して いるので、 
自動 運転 や オー ト ログイン なんか 
も 簡単に こなせる 上、 この MSX- 
TERM 言! 吾を (吏つ た® 刮長フ アイノ レ 
ひとつに ホス ト を 20 局 も 登^ TC き 
るんだ （電^ &帳 ファイルは デ ィス 
ク の 容量の 限りい くつ も 證录 可能)。 

とま あ、 今までの MSX(7)ii1 言 W 
境を ガ ラリ と 変えて しまう ほどの 
パワ ー を 持って いる わけ だ。 ビギ 
ナ ーから ベテランまで、 ずえった 
いお ス スメの ソフト だから、 一度、 
イ 吏って みて ね。 


MSX-TERM 


•必要 機器 

MSX2、 または MSX2 十の 本体、 
ディスク 装置、 MSX 用 モデム カ 
一 ト リッジ （RS-232C カー トリ 
ッジと 市販 モデムの 組み合わせ 
にも 対応 )。 

籲 パッケージ 内容 
3. 5 インチ 1DD フロッピー ディ 
スク 1 枚 （2DD の ディスク 装置 
でも 読み書き 可能)。 

ほか、 マニュアル ー式 0 
參 価格 

12,800円 [税別] (送料 1,000 円） 


會 電話帳 ファイルに 新しい ホスト を 登録す る 時は'  この 画面で ハ 
ラ メータを 入力 すれば いいんだ。 簡単そう でしよ。 


仕 寧％ しない SUB OP です • 

篇廉 部は、 いま_で«» •なの だ。 

夜中な 1DC ガス コンさん tt いる プ脅ー マツ ト 林と ロンドン 小 林 
は ワープ でさ t> いでる は v 清 ft さんと 蠢 生さん tttt 寧して る 
«で4 たいへんです. 

カメラマンの といえ 瞻 辛に こちつ て、 MSX — TERM の 
画_ をし てると ころです ■ 

と はいえ， 


會 エディタで メールを 編集 中。 MSX-JE を 持って いれば、 漢字 も 入 
力で きる し、 なくても 全角 ひらがなは 入力で き るんだ。 
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ハ-ド テイ スク インタ-フェイス 


、、ハードディスク,， つてい う 言葉 
は、 一度く らい 聞いた こと あるで 
しよ。 ハードディスクは、 フロ ッ 
ピー ディスクの 大 親分み たいな ヤ 
ツ で、 20  メガバイト とか 40  メガ バ 
イ トなん ていう 大 容量の データを 
保存で き る ディスク のこと なんだ。 
昔は、 移動で き ない こと から v '固定 
ディスク〃 とも 言っ たんだ。 

MSX-DOS2 が 発売され て、 MSX 
でも 大 容量の メディアを 扱える 環 
境が 整って きたんだ けど、 それを 
受けて、 今度、 発売され るの が 『ハ 
ー ド ディスク インター フェイス』 
なんだ。 ハードディスク インター 
フェイスの 説明の 前に、 もうち よ 
っと ハー ド デイ スク のこと を 説明 
してみ よう。 

ハー ド ディスクって いうのは、 
その 扱える データ 容量が 大 きい っ 
てこと が 最大の 魅力。 ディスクを 


いちいち 差し替える 必要 もない し、 
PDS や 通信の ロ グ (記録) なんか も 
まとめて 保存して おく ことが 出来 
るんだ。 

また、 容量が 大きいだ け じ やな 
くて、 書き込み、 読み込みが フロ 
ッ ピー ディスクに 較べて 速い とい 
う メリット も ある。 ネット に 入っ 
てて、 PDS を ダウンロード すると 
き も ハー ド ディ スクに ダウン ロー 
ドした 方が 速くて、 電話料 金の 節 
約に もなる じ やん。 

さて、 ハードディスクを 装備す 
ると きには、 ハ ー ド ディスク 本体、 
ケーブル、 インターフェイスの 3 
つが 必要になる。 ハードディスク 
は 他 機種 用 の もの を 転用 すれば い 
いし、 ケーブルは その 付属品を 使 
え ばいいん だけど、 MSX には イン 
夕ー フェイスがなかった わけ だ。 
そこで 今回、 待望の ハー ド デ イス 


クイン ターフェ イス 
が 発売され る ことに 
なった の だ。 

この MSX 用 ハード 
ディ ス クイン ター フ 
ェ イスは、 PC-9801 
用の PC-9801-27 と 
いう インター フェイ 
ス ポー ドと 互換性を 持って いて、 
20 メガ バイ トと 40 メガ ノくイ トの ハ 
ー ド ディスクに 接続で きる （ただ 
し、 40 メガ バイ トの 場合は、 20 メ 
ガ バィ ト X  2 て 使用)。 

また、 ハードディスク 本体の 方 
は PC-980 1 用の どれで も 使える わ 
け じ ゃない ので、 買う 時には どれ 
を 使えば し 、いかを ちゃんと 確認す 
るのを 忘れない ようにね 0 さらに 
詳しい ことは、 広告 や アスキー ネ 
ッ トの MSX の 掲示板 なんかを 見て 
ちよ うだいね。 


こいつを ス ロ ッ トに 差し、 ケーブルを 接続 すれば オーケー。 


HD インターフェイス 


•対応 機種 

MSX、MSX2、MSX2  +  ( ただし 
DOS2 で 使用す る 場合は、 MSX 
2 以上が 必要になります)。 
•対応 OS 

MSX-DOS  Ver.l  Ver.2  (HD ィ 
ン ターフェ イスは DOS1 でも 使 
用で きます が、 D0S2 での 使用 
を 推奨し ます)。 

•価格 

30,000円 [税別] (送料 込み） 


パソコン 騮でフ アクスが 送れる 


ここ 数年の ファ クシ ミ リの普 
及は すごい よね 〇 オフィスの 中 
だけ かと 思えば、 ラジオ や TV 番 
組の リクエスト なんかに ま で 使 
われて、 一 家に 1 台の 時代 も そ 
う 遠くな さそう。 「でも、 バソコ 
ン 通信とは 無縁 じ ゃない の？」 
とか 思って たら、 じつは バソコ 
ン 通信で もフ ァクス を 送る こと 
がで き るんだ よね。 

ニフ ティ  ー •サーブの  '、ファ 
クス 酉 巴 言 サービス" がそう なん 
だけど、 これが 一度 使ったら や 
めら れ ない ほど、 便利な の だ。 

この ファクス サービスは 電子 
メールの 機能を 利用して、 メー 
ル 文書を ファクスに 出力す るよ 
う 【’こ した もので、 宛名の 部分 以 
外は 電子 メ ー ルを 送る のと まっ 
たく 同じ。 宛名のと ころには、 
電子メール だと ID を 入れる でし 


よ。 そこに 「F03 -**  *-*  *  *  *、 
MSX マ ガ ジン、 ガスコ ン金矢 様」 な 
んて 入れれば、 それで オーケー。 

相手方の ファ ク ス 機は G3 モード 
対応で、 出力され る 大きさは A4 サ 
ィズ。 さすがに、 手書きの イ ラス 
卜 とかは 送れない けど、 JIS 第 1、 

第 2 水準 漢字、 カナ 文字、 英数 記 
号は 送れる から、 出力され る 内容 
について は 問題は な いんだ。 

送信で き る 文書の 最大 行数は 電 
子 メールと 同じく  300 行までで、 

1 ページ 目には、 発信 元と して 氏 
名と ID が 出力され る。 もちろん、 
あて 先 も 文書の 中に 書い ちゃうな 
ん てこと も 出来る。 

相手が もし 話し中だった とき も 
5 回まで リダイアルして くれる し、 
間違い 電話のと きは、、 DIAL  ERR^ 
て表不 されて、 間違いを ちゃんと 
教えて くれ るんだ。 


さて、 気になる 転送 時間と お 値 
段 だけど、 A4 の 用紙 4 枚 分の 文書 
を 送る のに、 約 5 分と いう 速さ。 
普通の ファクシミリで 送る ときは、 
送信す る データ を 画像と して 読み 
込みながら 送る でしよ。 ところが 
ファクス サービスの 場合は、 電子 
メールで 送る ハズの 文書を、 いき 
なり ファクス にネ 丁ち 出す わけ だか 
ら 、普通の ファクス 並み か、 それ 以 
上に 速い わけ だ。 プリン ト アウ ト 


された 文書 も、 通常の ファクス 
より、 はるかにき れいなん だよ。 

値段の 方は、 全国 一 律 1 ぺ _ 
ジ につき 80円 という 安 さだから、 
遠隔地へ ファクスを 送る ときは 
ファクス サービス 経由の 方が 安 
いなんて こと も ある くらいだ。 
出張 先から 本社へ フ ァクスなん 
てと きに 使って る 人 も 大勢い る 
よう だ。 こんな 便利な 機能、 絶 
対、 使わない 手は ない よね 0 
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PC-VAN 

証券 情報と GEnie サービス 


今年の 4 月 30 日まで 実験 サー 
ビスと. して なわれ ていた  >野 
村の PC ト レー ド〃 が 本格 サービ 
スを開 女 台した。 

簡単に言えば、 株の 取引が パ 
ソコ ン 通信 上で 出来 るんだ けど、 
株の 時価 も 午前 8 時 4  5 分〜 午後 
6 時 30 分 (月〜 金) ならば リアル 
タイムで 見られる。 また、 （株） 
野 村 総合 研究所の 調査し た 会社 


情報なん かも 入手で きる ので、 投 
資 家には 最強の パートナーになる 
ハズ だ。 申し込みは 野 村 證券の 各 
支店で 「 PC ト レー ドを やり たい」 っ 
て 言えば、 大丈夫。 

それから、 お 次は 世界最大の ネ 
ッ ト ワーク GEnie の 新 メニューの お 
話。 とにかく デ ッカい ネット ワー 
クなん だけど、  新たに ふたつの サ 
ー ビスが 加わった ん だ。 ''Quick 


fff#K>PCKU~Kj4J.  4113 
"•ビスを _»ti» し豫 しなめ で. ご* 

リアルタイムに る サービス 今 («)  irilMNHPn 
visa 供 轉を入 争で ♦备 サービス です ので、 颶 抑. ご wmr か 


ト ドを 錄 寅して い ♦こと 


響釋瓛 37 ン KOI  &  H  a  11 取 既 WL 执 J)* 


會野 村の PC トレードに ついての 案内。 こ 
れで キミ もガッ ポリ 儲けられる かも？ 


QulkNewsj^. 


會 GEnie の 新 サービスの 紹介 c 海外 ネット 
特有の 規模の 大 きな サービス だね C 


News 〃は あ ら かじ め 検索す る 単語を 
登録して おけば、 自動的に その 単 
語に 関係 ある ニュースを 電子 メー 
ルで 酉 己 信して くれる という もの だ。 
''Official  Airline  Guide" は、 600 以 


上の 航空 経路 や 4 万 近い ホテルの 
情報が 呼び出せる、 海外旅行には 
おス スメの ト ラベル サービスなん 
だ。 どっち も 国際 派 人間に ピッタ 
リの サービス だね。 


NIFTY-Serve 

家族 会員 無料 登録 キ ヤンべー ン 


ニフ テイ ー •サーブでは、 現 
在、 会員に なって いる 人の 家族 
(親子. 配偶者) を 無料で 登録す 
る キャンペーンを 7 月 31 日まで 
実施して いる。 また、 法人で 会 
員に なって る 人力 骗 人で 登録す 
る 場合 も、 この 期間 中は 登録料 
が 無が H こなる ぞ。 

もし、 キミが ニフ テイ ー •サ 
ーブの 会員 だったら、 お父さん 
や 兄弟を 加入 させち ゃい ましよ。 

誰か 家族を 紹介したい、 個人 


会員に なりたい という 法人 会員の 
人は、 ニフ テイ ー. サーブの'' 今週 
の お知らせ^  (GO  NEW てす ぐに 移 
動で きる よん） で 詳しい 案内が 見 
れ るから、 それを 確かめて 申し込 
ん でね 0 なお、 申し込んだ 人の 中 
から 抽選で 30 名に テレホンカード 
が 当たる そうだ。 

さて、 ニフ テイー. サーブと い 
うと ころは、 かゆい ところに 手が 
届く という か、 非常に 便利な 機能 
が 多 いんだ。 その ひとつに 電子 メ 


會 家族 みんな まとめて、 ニフ テイ ー •サ 
ーブ さんで 面倒 見て もら. う しかない よね 


ー ルの、、 ア ドレス ブック〃 が ある。 

これは、 電子メールを 出す とき 
にいち いち ID を 入れずに、 別名で 
住所録に 登録 して おける という 機 
能 だ。 たとえば、 千 倉 真理 ちゃん 
に 電子メールを 出す ときに、 「え 一 
っ と、 真理 ちゃんの 旧は …… 」 なん 


て メモを 探さなくても、 一 回、 登 
録 して おけば、 ID 入力のと ころで、 
''千 倉 真理〃 と 入力 すれば いいわけ。 
グループ でも 登録で きる から、 フ 
オーラ ムの 仲間 全員に 一 気に 電子 
メールを 送る なんて こと も 出来て 
しまう の だ。 


アスキー ネット 

初心者の ための ビギナー ズボー ド 


ア スキー ネッ ト ACS、 PCS、 
MSX では、 今年の 春から、 初め 
ての ユーザーの ための 、'ビ ギナ 
ーズコ ーナ _〃  を 設けて いて、 ハ ° 
ソコ ン 通信が 初めての ユーザー 
に なかなか 好評を 得て いる。 

アスキー ネッ トの 共通した 特 
徴と 言えば、 、'ハイパー ノー ツ〃 
という 高度な 機能の 掲示板 シス 
テムを 採用して いる こと なんだ 
けど、 最初は 何が なんだか わか 


ら なくて、 、、使いこなす〃 という レ 
ベルに 至噠 する には 結構 s 時間が 
かかって しまう。 それに、 文字 だ 
けで 書かれた マニュアルを 見る よ 
りは、 じっさいに 画面を 動かしな 
がら やっ た 方が 覚え も 早 いっても 
の。 その へんが この 企画が ウケて 
いる 原因と 言える だろう ね。 

内容は、 、、ハイパー ノー ツの 学習 
システム〃 から J 台 まって、 、'ビ ギナ 
ーズ Q&A〃、 ，ビギナー 専用 練習 ボ 


一 r と微に 入り 細に 入り、 初心 
者の ための システムが 用意され て 
いると いう わけ。 そして 何と 言つ 
て も 極めつ きは、 初心者 ユーザー 
だけを 対象に した CUG  (Closed 
Users  Group の 略） を 3 つ も 持って 


いる こと。 

ベテラン ユーザーに 迷惑を かけ 
る こと もない し、 のびのびと アス 
キー ネッ トに 慣れ親しむ ことが 出 
来る というのは、 初心者には ホン 
卜に あり がたい 話 だよ ね。 
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その ぼかの ネット 


パソコン通信に 情報 提供者と 
して 参加す る 企業が 増えて きて 
るけ ど、 參 する だけ じ ゃなく 
て、 自社で ホス トを 運営し よう 
という 会社 も 最近は 増えて きた。 
その ひとつに ヒサ ゴ 伝票 フォー 
ム （株） が 運営す る、 HISAGO 
HOW-NET というと ころか^ b る。 

ヒサ ゴ 伝票 フォ ーム (株) は、 
プリ ンタ 用紙 や システム 手帳の 
リ フィル、 バインダーな ども 出 


している 会社なん だけど、 バソコ 
ン 通信での 注文は もちろん、 用紙 
についての 質問 や 市販の ソフトの 
プリ ンタ 用紙が どの 機種に 対応し 
ている かの 状況 ^ 新しい リ フィル 
な どの 話 も 聞く こと がで きる ぞ。 

さら に 会員 になる と 専用の バイ 
ン ダー、 カタログな ども もらえる 
というから ありがたい ね 0 アクセ 
ス 料金 も 無料 だから、 ぜひ 一度の 
ぞいて みて ね。 


HISAGO  HOW-NET 

•通信 条件 

8N1X/300bps 〜 2400 bps 
•運営 時間 

午前 9 時〜 翌日 午前 8 時 15 分 


•回線 番号 

東京 303-980-01 35/ 名古屋 ff052- 
935-01 35/ 大阪 006-944-01 35 
_ 問い合わせ先 

00120-135110  (フリーダイヤル 
午前 9: 00 〜 午後 6: 00) 


ネットの マナーを 考える 


パソコン通信と 呼ばれる モノ 
が ポクたち の 身近に 現われて か 
ら、 もう 数年 力 避ち、 徐 々に 一 
般 的な メディア とし て 認められ 
つつ あるんだ けど、 ここ 1 年 ほ 
ど、 ユーザー 間で ちょっと 話題 
になって いる ことがある。 

ネッ ト ワークに 参^] してみ る 
と一 番驚 くことは、 そこにい る 
人間の 数と いろんな 人が いるっ 
てこと なんだ 「す ど、 ある fM、 
慣れて くると、 そこに 參加 する 
人たち の マナー という モノ が 気 
になり 始める の だ。 

ひと 口に マナーと 言っても、 
範囲が 広 いんだけ ど、 まず、 あ 
る 草の根 ネッ トに 初めて 参加し 
たと しよう。 当然、 そこには 先 
に參加 している 先輩 ユ ー ザ ー が 
いる わけで、 自分が 参加す るに 
当たっての 自 己 紹介み た いな モ 
ノが 必要になる。 簡単に言えば、 
新学期に 転入 してき た 転校生と 
同じ 立場なん だから、 最初に 自 
分を 知っても らうた めの'' 挨 桜〃 
しなく ちゃね 0 ほら、 ヤクザ 映 
画なん かで 出て くる 「おひけぇ 
なすって、 手前、 ガス コン 金 矢 
ど 申します」 つて 仁義を 切る で 


しょ。 あれを やら なきゃい けない 
ん だ。 

さて、 次に ある ボードで 何 かわ 
からない ことがあった としよう。 
キミが 「MSX-TERM って、 ポクの 
MSX2 で 動きます か？」 って 質問 
したと する。 その 質 に対して、 
先輩 ユーザー が 答えて くれたと す 
る。 それが 役に立と うが、 無駄で 
あろうが、 自分に 何 か アドバイス 
をして くれたん だから、 それに 対 
しての、、 おネ じを 言わな くち ゃい け 
ない。 

パソコン通信を 始めて、 どうし 
て も 見落と しがち になっ ちゃうの 
が、 この、' 挨搜 〃と、、 お礼〃 なんだ。 
やっぱり、 何人 かが 共同で、 その 
ネットで^ 舌 動す る わけ だから、 そ 
れ なりの ネし 儀と いう ものがない と 
ダメ だよ ね。 

さて、 問題な のは、 この 挨拶と 
お^^ f けじ ゃない。 たとえば、 ゲ 
ームの ボードで、 「沙 、羅曼 蛇と レイ 
ドックの どちらが 面白い か」 とい 
うこと で 議論に なった としよう。 
そこで、 相手 力哬か 言葉を 間違え 
たと しよう。 すかさず その 間違い 
に 目を つけ、 「や ぁ 一い、 バカ」 な 
んて やる のは、 あまりに も '情けな 


いもの だよ ね。 

それに、 どっちの ゲームが 面白 
いかなん ていう のは、 個 1A の 見解 
の 相違なん だから 「ふつ 一 〇〇で 
しょ」 と か 「糸 色文 寸、 △△ じ やない」 と 
いうよう な 展開、 書き込みを する 
のは、 ちょっと 考え直して ほしい。 
相手は その 人な り の 意見を 持って 
る わけ だから、 それを 十分、 尊重 
して あげる こと が 必要なん だ。 

さて、 キミ も その ネットに 慣れ 
てきて、 顔なじみ になった としよ 
う。 そこに ちょっと 前の キミと 同 
じよう な 初心者が 入会 してきた と 
きに、 キミは やさしく いろいろ 教 
えて あげたり、 アドバイス する こ 
とが 出来る かな？ 自分が 今まで 
お世話になった 人たち、 ホス トに 


恩返しす る 意味で も、 先頭を 切っ 
ていろ いろ 教えて 上げない とね。 

ここまで あげてき たのは、 ネッ 
卜の 中で 目に止まった 、'悪い マナ 
一" の 例なん だけど、 ここ を 呼んで 
く れ てる 人たち はそんな こ とはし 
てない よね。 モニター の 向こうに 
いるのは 生身の 人間で、 傷つく こ 
と も 喜ぶ こと も あるん だって こと 
を 考えれば、 こんな ことには なら 
ない ハズ。 自分の ネットワークで 
の マナーを もう 一 度、 チェックし 
てみ てはい かが かな？ 

という わけで、 マナーの 件に つ 
いては、 M マガ 編集部が 運営して 
いる 、、お湯 ネット" の 会議室で も 
活発に 討論され ている 議題 だ。 キ 
ミたち の 意見を 待って いる ぞ。 
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チャット 


今月 は ちょっとした、 しかけを 考えました。 ゲ 
ストは ア スキ-の 社員で あり、 MSX ネットで 
, W  も おなじみの、 八ンド ルネ- ム日 LAZER さ 

ん 。彼は、 msx ネットで 知り合った 女 I 生と 結 
婚 したと いう メデ タイ 人。 そこで、 内緒で 奥 さ 
んに違 絡して、 紳で 割り込んでも らいました。 


(NARI] こんにちわ I 

l<r っ t!T】 U*, 

[BLAZER] 作 気の 項 蟻に ふみこ まれた か 
ur っぽ】 げ へへ 

[MAR1] 齊 <1、 iL が、 ttM んで いたのて す ♦  » 分 前に I 

[BLAZER] げろげろ 

【ぼっ ぼ】 （i ずんで る 最中でした か？ 

[HARI] じ や、 さっそく、 ここで 
彼と 全った •，の Epji を • ピンと きまし な？ 

[ぼっ tn ザ ーん 1!%. 

[BLAZER]  (2ら， 

【HAR1] じ や、 初めて 会った* Vi?[MP っ tr】 やな おじさん 
(BLAZER] …… • 

U3T っぽ】 ひ tfU、 ダ'- イ « いだった の • で 漳 かった な • 

[BLAZER]  (3(3(2. 

【ぼっ ぼ】 明に® って ましな •から • 

【BUZER] そそ， わしが くっつ いて ぺタ ベタし てんの* 

[►WU】 で、 ぼっ ぼさん、 ネットで ラ r レターを 交 m してた，、 鬌 日が パラ 色でした 7 
[BLAZER] イ パラ 色 わ， 

【ぼっ ぼ】 ははは ♦ 

【ぼ っぼ] あめ ころ U いろんな 入が ラブレター くれたから な • 

[BLAZER]  (i  っ U  っは. 

(MAPI] やっぱり、 Mrt してし まう と、 ラ r レター <i 減る？ 

【ぽっ ぼ】 そそ、 ぜんぜん， 

【MARI】 でも、 かけが; t のない/ T- トナー と 出会い、 » の 干 も 生* れて …… •今、 : L  くん U 
? 


會 「実は 奥さん も お呼びし てるんで す！ 」 ヒツ ト スタジオの ノリ！ 


[BLAZER] 波浪。 

[MARI] こんにちは。 いきなり ふ 
ざけ ないで ください。 ハロー！ 
です。 お 仕事中です よね 〇 今、 ド 
コ から 入って るんで すか？ 

[BLAZER] 住友 南 青山 ビル 4 階。 
[MARI] なんてい う 部署です か？ 
[BLAZER] なんだ っけ。 

[MARI] 思い出して ください。 
[BLAZER] よく 変わる から .。あ、 
名刺が あった。 システム 事業部 シ 
ス テム 開発 統轄 部 ホーム パー ソナ 
ル システム 開発部。 

[MARI] 長くて、 難しそう です ね。 
要するに 何を やって るんで すか？ 
[BLAZER] ゲーム 以外の MSX 関連 
の ものは、 ほとんど やって るって 
いえる のかな . 。 

結婚式 

結婚を 決めた のは 知り合って 
から 半年 もたたない’ 87 年の 5 
月！  MSX を 持ち込んでの 結婚 

式は 某 ホテルで 行なわれ ま した。 

(无っ (无 さんは、 「私は 式なん て 
嫌いだから、 やりたくなかった 
のに …… 」 とは 言って たそうで 
すが、 「周りが もりあげる もんだ 
から、 や るん だったら、 とこと 
ん やろう。 ありきたりのは いや 
だ」 と 言った のが BLAZER さん。 派 
手な 式だった らしい。 


[MARI] 昔から そこに？ 

[BLAZER] いいえ。 初めは テク ライ 
卜って トコに いたんです。 

[MARI] デュー ダです ね。 MSX ネ 
ッ トは、 始まった ころからの ユー 
ザー だった ん でしよ？  私が 初め 
て 体! 突した ネッ ト も ココな の。 
[BLAZER] ここが 初めてでした か？ 
[MARI] そう。 で、 そのと き、 初 
めて 見た のが、 ブレー ザ ーさん の 
メ ッ セージ。 

[BLAZER]  、、メッセージ" とかいう 
と、 ナン カ、 スン ゲイ 偉そう なイ 
メー ジが あるな ぁ。 普通、 ただの 
、'書き込み 〃って、 言わない？ 
[MARI] いいの！ 私、 専門用語 
をイ 吏え な いんです。 確か あのと き 
は、 奥さんの 状況を 説明して まし 


たよね 0 生まれた ばかりだった は 
ず。 いつでした っけ。 

[BLAZER] 奥さんが 生まれた の (丈 
エ ライ 昔の 話 だけど …… 。 

[MARI] あのね、 こんな トコで ボ 
ケ ないで ください。 お子さんです。 
[BLAZER]  Z が、 生まれた のは 去年 
の 4 月。 

[MARI] そうそう！  くん！ 

正式 名称って いうか、 本名は どう 
書 くんでした っけ？ 

[BLAZER] 志久 真。 でもね^ うちの 
ば 一さん なんか、 自分で 作った 月艮 
に、 、、丄 "の マークと かいれ て 喜ん 
で 着せて るけ ど。 

[MARI] ユニークな 名前です よね！ 
それでは、 まず、 お 二人の 出会い 
を 聞きたい わけです。 


[BLAZER] 初めは ここで VOICE  (チ 
ャッ ト） したの かな。 2 年 前の 1 月 
だか、 2 月 だか …… 。 

[MARI]  「ここで 知り合った」 って 
いうの がいいで すね。 まさしく、 
この ネッ トの 画面 上での 出会いな 
わけ だ。 最初に、 チャット をした 
とき、 ピンと きました？ 

[BLAZER] 全紙 「なんだ、 この プ 

ッツン は . 」 とか、 思って た。 す 

ぐ あとの 3 月 7 日 に 集会が あった 
けど、 その 時 も 印象は 同じ。 

[MARI] でも、 その後、 毎晩、 チ 
ャット してたん でしよ？ 

[BLAZER] そ 一で もない。 

[MARI]  メ  ー ルの 交換の 方が 多 か 
ったんで すか？ 

[BLAZER]  3 月 いっぱいは 適当に 
メ ー ル してた け どね。 

[MARI] でも、 そうすると、 毎日 
アクセス する のが ドキ ドキ？ 
[BLAZER] 全然。 不思議で すね。 
[MARI] だって、 ラブレター みた 
いに なって るんで しよ？ 

[BLAZER]  I、 やい や。 ラブレターみ 
たいに なった のは 4 月。 そこから 
猛烈に もり あがり ま したね。 

[MARI] き ゃ一！  どれく らい 熱 
い ラブレターでした？ 

[BLAZER]  う 一 ん。 忘れた。 

[MARI]  「愛して る」 とか？ 

[BLAZER] どうだった かな。 そうい 
う のは 直接 電話 したよう な 気がす 

る。 証拠を 残さない ために も . 。 

[MARI] え 一？ 

[BLAZER] っつ 一のは 噓 だが …… 〇 


モニターの 大きい のを 借りて、 
式の 途中に VOICE を したと いうか 
らス ゴイ！ 披露宴に こなかった 
ネッ トの 友 だち と 新郎、 新婦が 画 


面で おしゃべり したわけ です： 
「ログ (記録）？ どっかに アツ 
プ されて たかな j という イイ 
カ ゲンな 夫婦です ね。 
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會 4 月 3 日 生まれ 丨歲と ちょっとの Z くん お母さんの 口紅と 受話器を 持って 


[MARI] じ ゃ、 やっぱり？ 

[BLAZER] 書いた ことは 書いた と 思、 
う。 ん、 でも 4 月 終わりく らい ま 
では、 ま 一カ ルーク やって たな。 
[MARI] 二人の ことは、 ネットの 
仲間には 内緒だった？ 

[BLAZER]  4 月の 末く らいには 公然 
だっ たんじ ゃなし ヽ かな。 

[MARI] でも、 そこら へんの 秘密 
が、 とっても 恋を もりあげたり …… 〇 
[BLAZER] とくに 隠す 気は なし。 昔 
から 隠さない 性格 だから。 

[MARI] うわさに よると、 そのこ 
ろは、 夕方に なると、 二人で VOICE 
に 入って たんで しよ？ 

[BLAZER] そうかな。 そんと きは よ 
く、 こんな 風に して一^ に 入って た。 
(BLAZER  [  msxOOl 1 1 ] changes 
his/her  handle  to  ” BL/ ぽ っぽ”） 
[BL/ ぽ っぽ] ほら、 簡単に、 ハ 
ン ドル ネームが 変わ るんだ よね。 
[MARI] そうか、 BLAZER の、、 B じ 
と 奥さんの ハン ドル 名の、' ぽっ (デ 
を 一 M にして しま うんです ね。 
(BL/ ぽ っぽ [msxOOl 11] changes 
bis/her  handle  to  ” BLAZER”） 
[MARI] 今の が、 モトの ハンドル 
名に もどす ワ ザ？  なんか、 急に 
私 も 恋した く なって しまった。 
[BLAZER] 私で もよ ろしいて すか？ 
(ぽ っぽ [msx00248]  knocks  on 
the  door) 


チヤ ツ トの 中で も 出て きまし 
t こが、 2 •くん 力 < 生まれる とき、 
BLAZER さんは、 病院の 奥 さ んの 
状況を ネッ トの 仲間に 報告。 


_1] わ！ 

[BLAZER] あ！ 

(MARl[msx00224]  accepts  ぽっ 
ぽ [msx00248])  * 注參照 
(ぽ っぽ [msx00248]  comes  in) 
(* 注 •あらかじめ、 千 倉 (填さん 
の、' ぽっ (デ さんと 打ち合わせ をし 
ておいて、 自宅から アクセスして 
もらい、 VOICE の 、、真理の 部屋〃 
を KNOCK して もらった わけです。 
そして、 [MARI] は [ぽ っぽ] さんを 
仲間に 入れる コマンド を彳桑 作。） 
[MARI] こんにちは！ 

[ぽ っぽ] はろ。 

[BLAZER] 浮気の 現場に ふみこまれ 
たか。 

[ぽ っぽ] げ へへ。 

[MARI] じつは、 私が、 仕組んで 
いたのです。 数 分 前に！ 

[BLAZER] げろげろ。 

[ほ。 っぽ] はずんで る 最中でした 
か？ 

[MARI] じ や、 さっそく、 ここで 
彼と 会った ときの 印象を。 ピンと 
きました？ 

[ぽ っぽ;！ ぜ 一ん ぜん。 

[BLAZER] ほら。 

[MARI] じ や、 初めて 会った ときは。 
[ほ ° っ (r] やな おじさん。 

[BLAZER] …… 。 

[ぽ っぽ] ひげは、 ダー ィ 嫌いだ 
つたの。 でも 印象は 深かった な。 


無事、 エ くんが _ したと き 
には、 ネッ トの 仲間からの 「お 
めでとう！」 の 声が ポー ドに あ 
ふれ 幸せな お父さんは、 それ 
を ダウンロードし 
て 奥さんの もとへ 
運んだ そうです。 

そして、 その 興 
奮は 頂点を 極め、 
とうとう、 MSX ネ 
ッ トに a シグマは 
カワ イイ" という 
ボードまで 作って 
しまった …… ！ 


[BLAZER] ほほ ほ。 

[ぽ っぽ] 隣に 座って ましたから。 
[BLAZER] そそ。 わしが くっっいて 
ベタ ベタし てんの。 

[MARI] で、 ぽ っぽさん 、ネット 
で ラブレターを 交換して たと き、 
毎日が バラ 色でした？ 

[BLAZER] イバラ 色ね。 

[ぽ っぽ] ははは。 

[ぽ っぽ] あの ころは いろんな 人 
が ラブレター くれた からな。 
[BLAZER] はっは っは。 

[MARI] やっぱり、 結婚して しま 
うと、 ラブレターは 減る？ 

[ほ ° っ (3°] そそ、 ぜんぜん。 

[MARI] でも、 かけがえのない パ 
ー トナーと 出会い、 男の子 も 生ま 
れて …… 。今、 2*  くんは？ 

[ぼ っぽ] 今、 ジー チャンと 散歩。 
[BLAZER] そか。 

[ほ。 っぽ] てリを 踏みつけて、 遊 
んで るよう です。 

[MARI]  MSX を 触ったり する？ 
[BLAZER] ぶった たい てるよね 〇電 
源 入れたり 切ったり …… 。 

[ぽ っぽ] 何され るか、 わかった 
もんじ ゃない。 

[ BLAZER] いきなり モデム ひっこぬ 
く とかね、 機械は 大好きみたい。 
[MARI] こんな 風に、 MSX ネット 
で 結ばれた カッ プルって ほかに も 
います？ 

[BLAZER] そういえば、 ほかに も 2 
組く らいいた かな。 


[MARI] 結婚した の？ 

[BLAZER] 1 組は したな。 

[MARI] すごす ぎる！ 絶対 数は 
多く はない はずな のに v 
[BLAZER] そ 一 そ 一。 

[MARI〗 みんな、 すごく 仲がいい 
です よね。 だから、 恋 も？ 

[BLAZER] 適度に 小さい と ホン ネの 
つき 合いって のがし やすいの かも。 
でかければ、 結局 小さい グルー プ 
に 分かれて つき 合う のか も しれな 
いけど …… 〇 

[MARI] じ ゃ、 好きな 壬 里 由は 夫見模 
と 仲間？ 今、 家で も MSX てす か？ 

[BLAZER] ええ。 

[MARI]  BLAZER さんから みた MSX 
の 良さって？ 

[BLAZER] いや一、 難しい。 
[BLAZER] 僕は なんて 一 か、 あんま 
り できあ がっち ゃった もんは 好き 
になれ ない。 a 素材〃 が 好きな のね。 
プラモ デルみ たいな もんは ちっと 
も 欲しくな いけど、 自由 樹脂なん 
てのは、 やたら 買ったり …… 〇 
[MARI] (ま ■っ (5 •さん、 ネッ トで 恋 
をしたい ユーザーに ひとこと。 ど 
う したら 結婚で きる か？ 

[ぽ っぽ] 集会に ちよ くちよ く 顔 
を 出す と 力、、 VOICE には まって、 お 
友達を いっぱい つく ると か …… 。 
[MARI] わかりました。 今日は、 
ほとんど、 「_ さん、 いらっしゃ 
い」 にして しまった。 どうも ご 出'; 寅 
ありがとう ございました！ 


親 バカの 部屋です! 


おもしろ NETWORK 151 


網元さん 情報 局 

©今回は 新しく なった、 お湯 ネッ トの ホス 
ト マシンを 紹介。 ちょっと 特殊な MSX だ 
けれど、 八ー ド ディスクと あわせて 最強 
の システムに なった。 MSX で ここまでで 
き るって ところを 見て ほしいと 思 ラ わけ。 

お湯 ネッ トの ホス ト マシンは 
なんと FA 用の MSX なの だ！ 


MSX マガ ジ ン 編集部の 運営す る、 
''お湯 ネット" は、 24 時間 運営 だか 
ら、 途中、 メンテナンス はする に 
せよ、 電源は いっとき も 切る こと 
はない。 ず 一っと 入れた ままな の 
だ。 これって、 マシンに とっては、 
けっこう シン ドイ こと だよ ね。 

最近の マシンは タフに できて い 
るから、 電源を入れた ままに して 
いても、 そう カン タンに 壊れたり 
しない けれど、 最悪の 場合は、 熱 
が 本体に 溜 リブ ログ ラ ムが 暴走す 
ると いう 事態 も 考えられな いこと 
ではない。 

そこで、 ふと、 思いついた のが、 
以前、 M マガで も 紹介した ことの 
ある、 F ■の MSXo  FA というのは 
ファクトリ ー オ ー トメ ー シヨ ンの 


略で、 つまり、 工場な どで 組み 立 
て ラインの 監視と 力、、 さまざまな 
こと に 使われる MSX なの だ。 

という わけで、 FA 用の MSX を 作 
っ ている 大山 産業 株式会社に 「お 
湯ネッ トの ホス ト マシンと して、 
24 時間 稼働の 長期 耐久性 テス トを 
したい」 と、 お願いして 無理やり お 
借り して しまったの だ。 

この MSX の 型番は MX 2021 。写真 
で 見て もらえば わかる とおり、 い 
かに も 工業用の マシンって カンジ 
で、 ふだん 見なれ ている MSX とは 
違い、 無愛想で ごっ つい。 

しかし、 細部を 見て いくと、 ネ 
ッ ト ワークの ホス ト マシンと して 
は、 これ 以上の ものは ない 最強の 
マシンで ある ことが わかる。 


まず、 スロッ トが 3 つ ある こと。 
網元さん でネッ ト ワークの ホス ト 


會 こんな サイバーな マシンが 部屋の 中に 置いて あったら、 みんな ビック リす るだろう な „ 


會 新しい ホス ト マシンの 導入で うれしくて しよ うがない、 お湯 ネッ トの シスオペ なの だ。 


を 運営し ようとしたら、 モデム カ 
一 ト リッジと MSX-JE は' 必要^ I 欠。 
さらに、 お湯 ネットの 場合は、 ハ 
ー ド ディスクを 接続して いるので、 
MSX-D0S2 と ハー ド ディスク イン 
ターフェ イスを 差す スロッ トが 必 
要になる。 一般的な MSX は スロッ 
卜が ふたつ だから、 どうしても 拡 
張 スロット が 必要に な るよ ね。 こ 
の MX2021 の 場合 (ま、 モデム カー ト 
リ ツジと MSX-JE とノ 、ー  ド ディ スク 
インターフェイスの 3 つで ちよう 
どピッ タシ。 なんと、 驚くな かれ、 
MSX-D0S2 は、 はじめから 本体に 
内蔵され ている の だ。 

大山 産業 株式会社の 社長 さ んの 
話では 「個人 ユースで も 要望が あ 
れば 、販売し ますよ」 という ことな 
ので、 ちょっと お 高い けれど、 欲 
しいと 思う 夢の マシン だね。 もち 
ろん MSX2 なのて •、 この マシンて 力 / 
ームを 遊ぶ こと もで きる ぞ。 


會 これが 裏側 e 大きな 冷却 ファンが 過酷 
な 状況 下で も 安定した 動作を 保証す る。 


MX2021 の 機能 

•本体 (MX2021) 


CPU . Z-80A 

ROM . . .128K バイ ト 

RAM . 128K バイ ト 

VRAM . 128K バイ ト 

価格 . 89,000円 [税別] 


籲 本体 フ レーム 
MX200(Z80STD バス 用 マ ザ 
ー ボ ー ド、 10 スロット） 
MX201(MSX バス 用 マ ザー ボ 
ー ド、 3 スロット） 

ディスク ドライ フユ ニット 

価格 …… 330,000円 [税別] 
籲 FDD コン ト ローラー (2DD/2HD) 
MX30B(MSXDOS2 内蔵） 

価格 . 52,000円 [税別] 

•キーボード （MX-400) 

価格 . 11,000円 [税別] 


會 カバーを 外し 内部を 上からの ぞいた と 
ころ。 拡張する ための スロットが 見える。 


MX2021 に関する 問い合わせ先 

大山 産業 株式会社 

〒10〗 東京都 千代 田 区 外 神 田 6 丁目 5 番 11 咢 MOA ビル 
003-835-8867 (代） FAXQ03-835-8225 
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pds ライブラリを 拡掁 
新 ボード も 増えた ぞっ！ 


お湯 ネッ ト も 4 月 3 日に 24 時間 
運営に 突入して から、 この 本が 書 
店に 並ぶ こ ろには、 もう 3 力 月が 
たった わけ だ。 その 間に いろいろ 
新しい ボード も 増えた し、 機能を 
拡弓 長した 部分 も ある。 

じつは 先月 号で も 紹介した、 網 
元さん 2 の 拡張 ユー テイ リテ イー 
を 使って、 お湯 ネッ トの メイン メ 
ニューから 菌接 [P] を と、 PDS 
に 行ける ようになった の だ。 

これと 同時に PDS の一^ をゲス 
トユ ー ザ ー にも 開放 した。 つまり、 
お湯 ネット の 会員で な くても、 網 
元さん 2 を 買った 人には、 網元 さ 
ん 2 の 拡張 ユー テイ リテ イーを 使 
って ほしい からね 0 この 網元さん 
2 拡張 ユ ー テ イリ テイ ー には、 お 
湯ネッ トの 会員が 作った プロ グラ 
ムも アップされ ている ぞ。 みんな 
で 網元さん 2 を、 より 使いやすい 
ものにして ゆこう というわけだ。 

また、 網元さん 2 の 拡張 ユー テ 
イ リ テイー や フリーウェア PDS は 
文字 どおり、 ダウンロードす るの 
はもち ろん のこ •と、 この プロ グラ 
ムを 自分の ネッ トに 転職す る こと 
も 自由 だ。 いや、 むしろす すんで 


車 云 載しても らいたい。 こうす る こ 
とに よって、 遠距離の ユーザーは 
お湯 ネッ トに アクセスし なくても、 
地元の 網元さん ネッ トに アクセス 
すれば、 いろいろな プログラムが 
手に入る よう な 状況に なれば いい 
なと 思って いる。 

ただし、 PDS の プログラムの 中 
には、 大きな ファイル も あるので、 
ダウン ロー ドに 時間の かかる もの 
が ある。 そこで、 18 時〜 2 時の 回 
線が 混雑す る 時間帯は、 PDS の 使 
用を 制限して いるので、 協力して 
ほしい。 

電子 掲示板の ほう も 新 ボードが 
いくつか できた ぞ。 まず、 コン フ 
ァ ー ル ー ムと 呼ばれる お湯 ネット 
の 会議室を 3 つ 開設した。 ひとつ 
めは、 お湯 ネッ トの かかえる いろ 
いろな 問題、 たとえば、 回線 混雑 
の 問題 や、 ネットワークの マナー 
な どに ついて 活発な 討論 力« けら 
れ ている。 ふたつめは、 全国の 網 
元さん ネッ トを 結びつける ために 
は 具体的に どのよう な 活動を して 
いったら よいの かを 考える 会議室 
だ。 3 つめの 会議室は、 MSX の 未 
来を 考える ための もの。 


PDS ライア 5 リ （[?】 て ，メニューが 表示され ます〉 

遍択 してく ださい：  2 

[P-2] 钃 元さん 2 ユーティリティ 
祈して ください  < 【》] 癱く  [R] 技む [RETURN] 戻る）： R 
**  #> 込み 13 捆 あります 料 
-fWH  -R.DATE-  -R.T1HE-  -SENDER-  -TITLE- 

00013  89/0S/O5  09:28:59  CITY  RS  2  3  2 C  + A 丁 モデムて 作用す るた めの 改 

番号 （1 〜 13): 1 

-NUN-  -R.DATE-  -R.TIHE-  -SENDER-  -TITLE- 

00001  89/04/25  00:00:00  SYSOP  HOSTMAC.  ISH  «ISH  A  ARC  86 lines》 

00002  89/04/26  00:00:00  SYSOP  FILS. 00C  «ア5 モト サン 2 於 チ# イ: ASCII〉》 

00003  89/04/26  00:00:00  SYSOP  FILS.  ISH  «7HH> ン 2  ft クチ 的： 12 lines〉〉 

00004  89/04/26  00:00:00  SYSOP  GUEST.DOC  くく ア H トサ ン 2 矽チ メイ: ASCII )» 

00005  89/04/26  00:00:00  SYSOP  GUEST.  ISH  «75t ト サン 2  クチ 的： 12 lines〉〉 

00006  89/04/26  00:00:00  SYSOP  PROGRAM.DOC  «7H ト サン 2 矽ナ的 (W メイ: ASCII )» 

00007  89/04/26  00:00:00  SYSOP  PROGRAM.  ISH  «7HM>2 矽チ 的：  23 lines》 

00008  89/04/26  00:00:00  SYSOP  PROGAUTO.  ISH  くく アミ ン 2 矽チ 的：  9 lines》 

00009  89/06/02  16:01:26  TETUYA  CHAT^jfi  Sono 1 

00010  89/06/02  16:03:10  TETUYA  オンライン サイン アッア の改进 Sono 1 

00011 89/06/02 1$: 04:49  TETUYA  オンライン サイン アッア の改进 Sono  2 

00012  89/06/05  09:27:35  CITY  メール 到 著 的の BEE  P を 〇| らす 

00013  89/06/05  09:28:59  CITY  RS2  3  2C  +  A 丁 モデムで « 用す るた めの 改 

00014  "  end 


會 網元さん 2 の 拡張 ユー テイ リ ティーには お湯 ネッ トの 会員から アップされ たもの も ある。 


_ 電子 掲示板 


お湯 ネット の 電子 掲示板は シグ 
オペ 制を 採用し、 従来の ボードに 
加え、 3 つの 会議室と 自己紹介の 
ための ボードが できた。 会議室は 
議長の 会員 力 S1 行 役を 務めて いる。 


回 PDS ライブ ラ1」 


PDS ライ ブラり の 一部は ゲスト 
ユーザー にも 開 於〇網 元さん 2 の拡 
張 ユー ティ リ ティー や フリー ウエ 
ア PDS は、 すべての 網元さん ユー 
サー  た  ちの 貴重な 共有財産 なの だ。 


級 元さん 組合員 募集 


これまで にも、 こと ある ごとに 書い 
てきた けど、 お湯 ネットを はじめ、 網 
元さん 2 を ホス トに した 全国の MSX ネ 
ッ ト 相互の 結びつき を 考えて いこうと 
いうの 力彌 元さん 組合 だ。 

つまり、 網元さん ネッ トの ネット ワ 
-ク 化と いう ことね 。 網元さん 拡張 ユ 
ー ティ リ ティーの 配布な どを 手初めに、 
網元 さ んのネ ット どう しが 協力 し 情報 
交換す る ことで、 全国の どこから でも、 
近くの 網元さん ネッ トに アクセス すれ 

TAKERU で 発売中！ 

網元さん 2 

対応 機種… •MSX2/MSX2+ 

メディア . 3.5 インチ 2DD 

価格 . 4,500円 [税込] 

※ネットを 運営す るには、 モデム カー 
ト リッジと ディスク ドライ ブが 必要。 


ば 必要な 情報が 手に入る よう にす 
る ことが 目的。 また、 ゆくゆくは 
共通の ボード を 設けたり、 伝言を 
車 石 差したり できる ようにしたい。 

たとえば、 北海道の 網元さん ネ 
ッ トの 書き込みを 近くの 網元さん 
ネット へ 次々 と 転送 して 九州の 網 
元さん ネッ トへ も 届く ようにした 
いと 思って いる わけ。 それには、 
全国の 網元さん ネッ トの シスオペ 
さ んの協 力が 必要な のよ ねん。 

ごめんなさい！ 

先月 号の 網元さん 組合の 記事 中 
に 誤りが ありま した。 正しくは、 

•熱 海 ネット . 00557 -83-0800 

•南 多 久ネッ ト… 00952 -76-41 99 

•DNS . 暹営 時間 22:00 〜 6:30 

以上です。 謹んで お詫び 致します。 
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ウォークマンが 8 機種 も 出る わ 出る わ! 


新 U 、機種が 出る た びに 話題 騒 
然の ソニーの ウォークマン。 また 
もや 8 機種 か， 斤 発売と 力 。こ 


あれ 新発売は めでたい こと です。 

リモコン 操作 0K の ものから、 再 
生 専用の ベー シ ックな ものまで、 


な ことは どこ 吹く 風 0 なには とも 


㈱ 003-448-331  I 


♦カ セッ トコ ー ダー rWM-R 
707』。 32,000円 [税別]。 録音 
も 再生 も オート リバース 0K。 
手 もとです ベての 操作が でき 
る フル リモコン イ ヤー レシ ー 
バー 付属、 瞬時に 録音 可能な 
ワンタッチ レ コー デイン グな 
どが ウリ。 色は ブラ ッ 
ク のみ。 7 月下 旬 発売： 


峰 ラジオカセット コ 
ー ダー1 "WM-F707JO43, 

R707j に ラジ オ 機能が 付いた もの。 色は ブラ ックと チタン。 


♦カ セツ ト プレーヤー rWM-170j。 
18,500円 [税別]。 鮮明な 高音 再生、 
豊かな 重 低音 再生が バッチ リ 。色 
は ブラック のみ。 発売中。 


.ラジオ カ セツ 
ト プレーヤー 
rWM-F180j。 27,000円 [税別]。 
rWM-170j  の 機能に  TV/FM/ 
AM チューナーを プラスし たもの。 
色は ブラックと チタン。 発売中。 


♦カ セツ トブレ ー ヤ ー rWM- 
607j。 22,000円 [税別]。 10 
分 間の 充電で 2 時間、 30 分 
間の 充電で 4 時間の 再生 可 
能な 急速 充電が できて、 へ 
ツ ド ホン コード リモコンに 
より 手元で 簡単 操作 OK のす 
ぐれ もの。 色は ブラックと 
チタン。 


『月下 旬 発売。 


# カ セツ トプ レー ヤー rWM-171j。 
1 8 , 500 円 [税別 ] 。 r  WM  - 1 70  j と 同じ 
機能で フ オル ムと 色が 違う もの。 
色は バール ホ ワイ トの み。 発売中 


ト カセット ブレーャ_ 

世界中 どこでも 使える ワー 
- 内蔵、 

八、 ヤツ。 


RADIO 


GOODS 


っ  一 + — 内 

付属^?^^^、 
。 発売中。 


の ニュースに、 3 月に 最新 機種を 
買つ たばかりの ご存 じ ロンドン づ、 
林は 泣いて ますけ ど、 まつ、 そん 


それぞれの 用途に 応じた 機種を チ 
ョ イスで きち ゃうの も、 豊かな ラ 
イン アップなら では、 だね。 


•カセット プ 
ヤー  rWIVM72j。 

18, 500円 [税別]。 rWM-1 70j と 同 じ 機能で フォル 
ムと 色が 違う もの。 色は チタンの み。 発売中。 


お 風呂で ブカブ カ させて しまえ  静電気に サヨ ナラし よ ラ 


フ ジオって、 シャワ ー 中に 使え 
る ヤツ も あるし、 防水なん て 少し 
もめず らしく なんかない、 と 思う。 
でも、 (株) クリエ イト 21 から 発売 さ 
れ たこの 『カッパ ジオ』 は、 お 風呂 


會 単 3 乾電池 2 本 使用。 2,980円 。[税別]。 
㉚ （株） クリエ イト 21 003-624-0210 


や プールに 浮かべて 聴けち やう、 
AM 放送 専用の 防水 ラジオな の だ 0 

という ことは、 ひとつぶろ 浴び 
ながら、 ブロ 野球の 実況放送が 楽 
しめち やうの よね。 うん うん、 才 
ヤジが 泣いて 喜びそう だ ぜつ！ 
という わけで、 なんでも この ラジ 
才、 団塊の世代 （現在 40 歳 前後の 
人たち のこと） 向けなん だそう だ。 
もちろん お 若い 方の 使用 も 0K よ。 

耐熱 温度は 摂氏 90 度、 最大 出力 
は 165 ミリ ワット、 という たのもし 
さ。 色は ライ ト ブルーと ペパー ミ 
ント グリーンの 2 色 〇 ネーミング 
も 光って るし、 これは 買い かも ネ。 


M マガの 読者 諸君な ら とっくに 
経験ず みだと 思 うんだ けど、 パソ 
コ ンや ワープロ なんかの デイ スプ 
レイって、 静電気 バリ バリで とか 
く やっかいな もの。 特に デイ スプ 
レイ 画面に 帯電した 静電気 
は、 チリ や ホコリを 吸い 寄 
せて 画面を 見づ らく させち 
ゃったり、 それが 目を 充血 
させる 原因に もな っ ちゃう 
の だと か。 それは 大変、 さ 
あ、 どうし ましよう。 そん 


テイ ック •パワー •ブラシ』 を 使 
ってち ようだい。 この ブラシ、 か 
る 一く 掃く だけで ホ コリと 一緒に 
静電気 もぬ ぐい さって くれる、 あ 
り がたい ブラシな のです。 


なと きは アルロン. ジャパ 


ン (株) から 発売され た静電 
気 除去 ブラシ 『アンチ •スタ 


♦  AV 機器、 写真機 器、 楽器に も 使えます。 1,500円 
[税別]。 ㉟ アルロン. ジャパン （株） 003-341-3091 
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■  PUZZLE  ■ - 

涼しげ な グラス パズルを どうそ 


ル。 まつ、 それだけの ことなんで 
すけ どね …… 。 


は けっこう 気持ちよ く 頭を 使え ま 
す。 なんだかんだ とやって るう ち 


夏は やっぱり ビール！ それ も 
大 ジョッキで おねがい、 なんてね。 
別に ビールの 新製品の 紹介 じゃあ 
な いんです よ。 東洋 ガラス （株） ご 
自慢の グラス パズル コレクション 


に、 新た にいく つか 新顔が 加わつ 
たので そのうち 2 つを ご 紹介。 

写真 左下の 『注ぎす ぎジ ャー』 は、 
あんまり 上まで 注ぐ と、 あらら 不 
思議、 中身が こぼれて しまう パズ 


写真 右下の 『星く ずの ワルツ』 は 
目的と する 形 （5 方向 それぞれの 
方向に 3 つず つの 星が 見える よう 
にす る、 など） をめ ざして、 星の 小 
皿 3 枚を 重ねてい く パズル。 これ 


に うっかり 割っ ちゃった キミ、 ご 
安心く ださい。 1 枚 600円 〔税込〕 (送 
料 込み） で 送って くれる の だ。 

あと、 答えが わからない 人に 正 
解を 郵送して くれる サービス も。 


♦  5, 000 円 [税別]。 ㊃ 東洋 ガラス （株) 003-580-9829  會 もったいない からこ ぼさないで！ 


♦  3 枚 組で 1,500円 [税別]。 涼しげ なの だ。 


會 正解を 見ないで トライ してね。 


■  GAME  ■ - 

だれ だって 宝石は ほしい そ 

(株) バンダイが 7 月下 旬に、 ス  『ファイア ー ボール アイ ランド』。 

リ ル 満点の 新作 アク シヨ ン ボード  ま ずは、 宝石を のせる 台座を 手 
ゲームを 新発売し ます。 その 名 も  に 入れて、 島の 洞窟の どこかに 隠 

されて る 宝石を さがす 宝 探 
し ゲーム。 その後は、 プレ 
イ ヤー どう して 宝石を 取っ 
たり 取られたり、 ファイア 
ー ボール （火の玉って こと） 
が 落ちて きたりと、 ハラ ハ 
ラドキ ドキの 連続。 ゴール 
する まで 息の つけない、 気 
の 抜けな し 、ゲーム なのです。 


瓣 峰^^® 


會 宝石の ためなら どんな 難関 もクリ アー してやろう。 
予価 3,500円 [税別]。 ©(株） パン ダイ 003-847-51 13 


- ■ 

社交辞令 も 時には 大切 かも 雇: 


高 橋 章 子が プロ デュースした シ 
ミュ レー シヨ ン ゲーム 『町内会 ゲ 
ーム』 が、 （㈱ ヨネ ザワ から 発売 さ 


♦イラストは 漫画家の 原 律 子 サン。 1,600円 
[税別]。 ㊃ (株） ヨネ サワ ©03-861-6361 


れ ました。 う 一ん、 町内会ね え。 

これは、 平穏無事な 日常生活を 
おびやかす 押し売り とか 地上げ屋 
を擊^ して、 平和で 正しい お 隣り 
づき あいを しよう、 という ゲーム。 
プレイヤーは】 つず つ、、 立体 ドア" 
を もらい、 自分の 家の 留守番 役に 
なります。 で、 この ドアから 家族 
を 送り出し た 後に やつ て 来る 人た 
ち （町内会 費 集め じいさん とか） を 
やんわりと 断 わったり して、 早く 
家族 全員を 帰宅 させた 者が 勝ち！！ 


■  TOKYO  DISNEYLAND  ■ - 

行って しまおう、 スター •ツアー ス 


ついにく るんだ、 夏休み！ 学 
生の ころに 戻り たいな あなどと い 
うお じさん 族の グ チを しりめに、 
生徒 学生さん がた は、 どっと 1 力 
月 以上の 夏休み。 アル バイ ト やり 
ゾートの し っぱなし というと ころ 
でしよう。 

そんな 時期、 どうしても 行って 
しまう のが、 東京 ディズニー ラン 
ドけ）。 この 7 月 12 日には、 新し 
い アトラクションの 、、スター ツア 
-ズ "が オープン します し、 ついつ 
い 思わず JR の 京葉 線に 乗 って舞 浜 


會 ガイ ド 役の ひとり、 R2-D2 の 雄姿 だよ。 


駅で 下車して しまいそう です。 京 
葉 線 つて ご存じな いです か？  JR 
の 西 船橋 駅て 乗り換えて、 市 川 塩 
浜、 新 浦 安、 そんで 舞 浜。 3 つめ 
の 舞 浜 駅の 正面には ド ドーンと 東 


京 ディズニーランドが 広がって い 
ると いう あんばい なんです。 歩い 
て 5 分のと ころ。 日 乍 年の 12 月 1 日 
に 京葉 線が 開業して 以来、 便利に 
なった ものです。 

あれれ、 話が 脱線して しまい ま 
した。 スター ツアー ズ でした ね、 
スター ツアー ズ。 ジョージ •ルー 
カスと デイ ズ ニーの イ マジ ニアた 
ちの 創造力が 創 り 出した アト ラク 
シ ョンです。 R2-D2 と C-3P0 がガ 
イ ド 役と して 登場、 40 人 乗りの 宇 
宙 船スノ  ー •ス ピーダ _ は 金 私 可 系 
間の 観光旅行に 出発し ます。 が、 
しかし …… 。 スター • ウォー ズの 


映像 体験を 現実の ものに という コ 
ンセプ トで 企画され た ニュー アト 
ラ クシ ヨン。 詳細は 次号で ご 紹介 
する 予定です が、 それが 待てない 
という 人は、 7 月 12 日 以降に 東京 
ディズニー ラン ドに 行って しまえ 
ば、 いいので はないで しよう か。 


☆東京 ディズニーランド に関する お問い合わせは 00473 -54-0001、 または 》03-366-5600、 東京 ディズニーランド •インフォメーション センターへ©  The  Walt  Disney  Company. 
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■  MUSIC  ■ - 

- ■ 

Natural  Summer  Days 

交響曲 ソーサ リアン 

會 ナチュラルな 夏を 過ごしち ゃおう ネ！ 
㊃ (株） ポ ニー キヤ ニオ ン 003-221-321 5 

星の 数 ほどい る アイ ドルの 中で 
も、 西 田 ひかる チヤンって ずばぬ 
けて 光って る、 と 思いません か？ 
とくにむ し 暑い 夏には、 作り もの 
の ボテボ テ 笑顔の アイ ドルなん か 
より、 ひかる チヤンの 自然な さわ 
やか の ほうが、 絶対に カ ワイ 
イ、 と 思、 ってし まう わけなの だ。 

で、 7 月 5 日に ポ ニー キヤ ニオ 


ン から、 ひかる チヤンの 最新 シン 
グル 『Natural  Summer  Days』 が 
発売され ました。 A 面には いって 
る 『Natural  Summer  Days』 は、 
花王の 洗顔 フ オームの イメージ ソ 
ング になって るから、 聴き 覚えの 
ある 人 も 多い はず。 作詞が 森 雪 之 
丞、 作曲が 馬 飼野康 二、 編曲が 中 
村哲、 といった 豪華な 面々。 詞は 
無理を しないで 自分自身に 素直に 
生きて いく …… 、 って ことが テ ー 
マなん だそう。 

で、 B 面は 『微妙な 気持ち』。 夕 
イ ト ルは なんだか シックな 雰囲気 
だけど、 そんな ことはありません。 
こちら も 夏っ (ずくて、 のびのびし 
てて、 キュー トな メロディー ライ 
ンが 魅力な のです。 

税込の 価格は CD が 937 円、 シン 
グルレ コー ドと CT が 各 659円 です。 


*  CD が 2 , 843円 [税込]、 CT が 2,369円 [税込]。 
® キ ング レコード㈱ 003-945-21 22 


大 好評だった 7 '交響曲 イース』 
に 続き、 ファルコ ムレーべ ル 交響 
曲 シリーズの 第 2 弾 『交響曲 ソー 
サリ アン』 が キング レコー ド （株） 
から 発売され ま した。 

壮大で ア ド ベンチ ヤラスな ソー 
サリ アンの 魅力を、 フル オー ケス 
ト ラの 繊細で 豊かな サ ウン ドが 卩貝 
うように 再現して くれてます！ 
ソーサ リアンを 知らない 人 も ぜひ 
聴いて みて ほしい アルバムです。 


映画 も 大好き! 


いつも 冷静 沈着、 で吉 上がった 男なん て、 つまらない！ 
なに かしら ホ ットケ ナイ 魅力 あふれる 男たち が 好ぎ！ 


メジ ヤー1」 ーグ 


イン ディ •ジョーンズ 最後の 聖戦 

こちら も、 夢中に な 
ると 手に おえない 男た 
ち。 あきれかえる ほど 
の お人好し。 無鉄砲で、 

正義の 味方の 少年の よ 
う な 大人たち の 冒 p 貪。 

イン ディ • ジョーン 
ズの 3 作 目が ついに や 

-て きまし〜 •  一の 會 7 月 8 日より 全国 公開。 お父さんに 「ジュニアし 
シリーズでは 最後の 作 つて 呼ばれる のが イヤな イン ディ。 厶キ になります。 


あの''  ウ オール 街〃 で ニュー 
ヨークの 彳舒 を; 干を フキ フキ 歩 
いていた チャーリー • シーン 
が、 今度は 刑務所 あがりの 野 
球 選手に？、、 ブラ トーン V、 背 
信の 日々〃 で シリ アスな 表 倩を 


會 近眼の ヒッチ ヤー、 眼鏡を かける 
と、 陣内孝 則みたい！ 現在 公開 中 c 


みせた トム •ベレン ジャ ー が、 女 
好きの キャッチャー 役？ 

それが、 本当なん です。 チーム 
は、 アメリカンリーグに 実在す る 
クリーブランド* イン デイ アンス。 
もとから 成績が さえない この チー 
ム に、 新しい 女性 オーナー が 就任 
したの がコ トの 始まり。 チームの 
人気を 徹底的に 落とし、 本拠地を 
マイアミ へ 移 そ うとい う 陰謀が 企 
てられ、 意図的に はみ出し 者 ばか 
り が この チームに 集め られる わけ 
です。 ほかに も、 キューバから 亡 
命して きた ブー ドゥー 教徒 や、 足 
だけ 速い モ グリ の 選手な どな ど。 

作家の 安部 譲 二さん に 「僕は こ 
んな 映画を とりたかった」 と 言わ 
せた 作品。 ダメ 男たち の、 魅力が 
プンプン 伝わって きます。 


品 かも しれな いってい われて いる 
のです が、 タイトル も 、、最後の 聖 
戦 （Last  Crusade)"。 

今回は、 イン デイの お父さん 役 
に ショーン •コネリーが 登場。 ハ 
リ ソン •フ オードとの かけあいが 
絶妙。 自然と 作品 全体に 厚みが で 
てきて しまう から、 やっぱり 名優 
さ んの 存在つ てす ごいんだ な あ。 


また、 イン ディの 少年 時代 
の 役を リバ ー. フェニックス 
が やって ます。 ロケ も、 ベニ 
ス、 ヨルダン などに わたる ほ 
力、、 へビ さん、 ネズ ミさん、 
サイさん、 ライオンさん など、 
相変わらず サービス 満点 0 
ヒ ト ラーまで 出て きます。 

こ れは 絶対 観に 行かな いとね。 
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■  MUSIC  ■ - 
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GAME  SOUND  DECO 

CRASH 

倉 CD が 2,627円 [税込]、 CT が 2,359円 [税込]。 
㉚ (株） ボニー キヤ ニ オン 003-221-3151 


ポ ニー キヤ ニ オンの サイ ト ロン 
レーベルから、 テ* 一タ イース トの 
ゲー ムサ ウン ドが 今回 初めて アル 
バムに なり ま した。 

この 『GAME  SOUND  DECO』 は、 
ゲームを テーマと した 作品とは ち 
がい、 最新の データ イース トの サ 
ウン ドに スポットを あてて ます。 r  口 
ボ コップ a 、 『スタジアム ヒーロー』 な 
ど、 人気者が いっぱい 詰まった お 
得な アルバム だと 思います。 


倉 定価、 CD が 3,100円 [税込]、 CT が 2,637円 
[税込]。® (株） ポ リ スタ ー003-406-8161 


、、Justy  Nasty々 つてい う 派手な 口 
ッ クン ロー ルバン ドを 知って ます 
か？  デビュー 当初から、 その あ 
やしげ な ルックスと ハー ドで パン 
キッシュな サウンドで、 あっち こ 
っち で 話題を 振 りまい ちゃって る 
彼らの 実質的な デビュー アルバム 
『CRASH』 が、 ポリス ターから 新 発 
売！ 収録 曲は すべて 彼らの オリ 
ジナルな のです。 きっと キミの/ 已、 
を クラッシュ してく れるぞ つ。 


■  VIDEO  ■ - 

刑事 ニコ 法の 死角 


アクション 
ヒーロー とい 
え ば シルベス 
ター • スタ ロ 
ー ンやア ー ノ 
ルド， シユワ 
ルツ ヱ ネッガ 
一 を 思い起こ 
すけ ど、 ここにもう ひとり スゴイ 
やつが 登場した。 この 映画の 主人 
公を 演じる スで イーブン. セー ガ 


ル だ。 合気道 6 段の 腕前に して 数 
多く の 東洋 武道の エキス パー ト、 
銃火 器の 専門家で 射擊の 腕は 超 一 
級。 実際に も Cl A 特殊 工作員を や 
つてた という 経歴の 持ち主な の だ。 

彼が、 ここでは 正義感の 強い シ 
カゴ市 警の幵 I 庫に 扮 して、 CIAt!^ ら 
みの 爆薬 密輸 事件に 立ち向か うん 
だけど、 もちろん 見どころは その 
アクション。 スタさん やシ ユワち 
やん が ハ デ さを ウリ にす るのに 対 


して、 セーガルの それ 
はあくまで 優雅。 無駄 
のない 身の こなしで 敵 
を ノくッ タノく ッ タと 佳 IJ し 
て ゆく の だ。 さすが、 
モノ ホンの 武道 家は 動 
きがち がいます！ 


まつ、 その 分ち よい 
と 地味 かもしれ ない け 


ど、 カー アクションと 
銃擊 戦が カノ で一して いるので ハ デ 
好みの 人 も 楽しめる。 セーガルの 
流暢な 日本語 も かっこい いよん。 


•発売/販売元 

ワーナー • ホーム • ビデオ 
•発売中 ハ 00 分/ 16 う 000円 [税^] 


俺が 八 マーだ! 


ちよい と 前 
に テレビ東京 
で 放映され て 
一部の モノ 好 
きに 大いに ウ 
ケ た、 トンで 
も 刑事 コメデ 
ィ ーが ビデオ. 
リ リースされ てし まう！ 

という わけで、 これは 日本語 吹 
き 替え)^ アメリカ じ やい まいち 
ふるわず、 すぐに 打ち切られ ちゃ 
ったら しいんだ けど、 日本 じ や ハ 
マー 刑事の 声を 吹き替えた 羽 佐 間 
道 夫の ア ド リブが モノを いって フ 
ァンを 獲得して しまったの だ。 マ 
ギー こと、 マグナム 44 をと ころ か 


まわず ブツぱ なし、 人の ことなん 
かお かまいな しの 荒唐無稽 刑事の 
アホ らしい 活躍は、 やつぱ 日本語 
版 じ やなく つち や、 ね。 

今回の ビデオ 化は 各卷 4 話 収録 
で 3 卷 発売され る。 映画 好きには 
パロ デイ ーの 要素で 倍 楽 しめる よ。 
争 発売/販売元 丁 DK コア/丁 DK 
•  7 月 25 日 発売/各 100 分 
各 14,800円 [税別] 


ミスター •ノース 風を はこんだ 男 


へ フアン タジ 
一々 っ ていう 
と、 すぐ SF っ 
ぽ いものを 連 
想し がち だけ 
ど、 これは 大 
きな 間違い。 
この 映画の よ 


を 治して ゆく という お 言 舌 だ。 この 
過程が すこぶる さわやか。 ノース 
君に * 人の ため〃 みた いな 気負いが 
ないから、 ますます さわやか。 こ 
の 作品を、 心 や 体が 疲れて いると 
き に 観れば、 キミ も きっと ノ ー ス 
君の 力で 幸福に なれる と 思うよ。 
•発売/販売元 


うに、 人間 ドラマで も 優しく 心を 
幸福に して くれる 要素が たくさん 
詰まって I 、れ ばた め ら わずに ファ 
ンタ ジーって 呼びた くなる。 

舞台は 1926 年の ア メリ カは 富豪 
の 街 ニュー ポー ト。 この 地を 訪れ 
た 青年 ノース 君が 持ち前の 明かる 
さと 不思議な 魅力、 そして 帯電し 
やすい 体質で 心 や 体を 病んだ 人々 


東北 新 社/ バップ 
•発売中/ 93 分 ハ 3 , 900 円 [税 SIJ] 
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■  BOOKS 


■ 


はい ほ • 


八ーメ ルンの 笛を 聴け 


このところ ベス ト セ 
ラー 常連の ネ寸上 春樹。 
彼の 私生活を 小気味よ 
く 描いた エッセイ 集1 ■は 
いほ一』 が 文化 出版 局 
から 発刊され ま した。 

双子の ガ ー ル フレン 
ドを 持つ ことが、 彼の 
10 年来の 夢なん だと か。 
う 一ん、 物 書きって や 
っぱり 発想が ステ キだ 

■  EVENT  ■- 


R— 卜: 一見 


mn 


M：±  d 


會 おもしろく て 不思議な エ 
ッ セイ 集 だ。 900円 [税込]。 
® 文化 出版 局 003  299  2542 


と 思いません か？ 千 
葉 県の タクシー •ドラ 
イ バーの 特徴を、 実体 
験を もとに 言羊$ 田に チェ 
ック したり、 行きつ け 
の 店の 主人を あれこれ 
設 索して みたり、 と 彼 
の 守備 範囲の 広さ を 思、 
い 知らされる 内容。 あ 
と、 彼な りの 貧乏 論 も 
興味を そそられます。 


ある いじめられ つ子 
の 少年の 死を 発端と し 
て、 次から 次へ と 不可 
解な 死亡 事件 や 失踪 事 
件が 起こる。 しかも、 す 
ベての 事件には V\- 
メ ルンの 笛吹き 男" か 
ら 謎の 予告 状が …… 。 
犯人は 誰？ 犯人の 真 
の 目的は？?？ 

まるで テレビの サス 


會深 谷忠記 著: 味わい 深い 
一冊です。 し 500円 [税込]。 
㉚ 中央 公論 社 003-563-3666 


ペン ス ドラマ タッチで 
進んで いくんだ けど、 
その 根底には 子供 どう 
しの' ヽ じめ〃 の 問題が 
描かれて いて、 深く 考 
えさせられる 社会 派 推 
理 小説な のです。 

で、 エンデ イングな 
ん です けどね、 これは 
もう 思 いっきり 泣かせ 
て くれます！ 

- ■ 


アンデッド ライン •フェア 


T&E ソフトが、 夏の 新作 『アン 
デッ ドラ イン』 の 発売を 記念して、 
新作 発表と ゲーム 大会を 下記の 日 
程で 開催 します。 ソフト 開発の 現 
場を 撮った 『メイ キング •ォブ •ア 
ン デッドライン』 の ビデオ 上映、 
プレ ゼン ト 付き ゲーム 大会な ど 盛 
り 沢山の 内容。 ぜひ 參 加して ね。 


會 開催 時間は 午後 1 時から 4 時まで。 入 
場 無料。 ®T&E ソフト 0052-773-7770 


関東 地区 

7 月 15 日出 

シン トクエ コー 店 3F  SPI ハ •ソ コン フロア 

7 月 16 日 旧） 

上 新 電機 J&P 町 田 店 パソコン 教室 

中部 地区 

7 月 16 日 (日） 

栄電社 テク ノ大須 イベント コーナー 

7 月 22 日出 

上 新 電機 J&P 大須店 イベント 会場 

九州 地区 

7 月 22 日出 

ベス ト 電器 大分 パソコン 館 4F パソコン 教室 

7 月 23 日 旧） 

ベスト 電器 福 岡 本店 7F マルコポーロ 

中国 •四国 地区 

7 月 25 日 W 

ダイ イチ パソコン CITY 広 島 4F イベント 会場 

7 月 26日(*) 

ダイ イチ パソコン CITY 高 松 1F イベント コーナー 

近畿 地区 

7 月 29 日出 

上 新 電機 J&P  メディア ランド 6F パソコン 教室 

7 月 30 日 (日） 

上 新 電機 J&P さんの みや 1 ばん 館 パソコン 教室 

東北 地区 

8 月 1 日炚） 

デン コード ー Dac 仙 台 東口 店 

8 月 3 日 (木） 

デン コード ー 八 戸本 店 Dac 

■  VIDEO 


Winning  Run 


ゲーセンで おなじみの 
あの 『Winning  Run』 のビ 
デオ が、 7 月 21 日に ポニ 
ー キャ ニ オンから 新^^! 
ゲ ー セ ンに 体感 ゲ ー ムは 
数 あれ ど、 この Winning 
Run つて、 5 速の ギアを； 巧 
みに イ 吏わない と なかなか 
フィニッシュで きない、 
かなり 本格的な ゲーム だ 


二:"^^ 

會 カラー、 2( 汾。 3,296円 
[税込] 〇⑩ (糊 じ ーキャ 
ニ オン Q03  221  3151 


よね 0 

で、 その スリリングな 
ドライビングを、 キミん 
ちの 大きな （？） テレビ 画 
面で バッチ リ 再現で きち 
ゃう ビデオが これな わけ 

おまけに CD(2,500 円 
[税込]) と カセット （2,500 
円 [税込]) も 同時 発売 。目 
と 写: で 楽 しんじゃ ぢ う。 


世界 デザイン 博覧会 


會 名古屋 城、 白鳥、 名古屋 港の 3 会場 
® 総合 情報 案内 サービス 0052  683  0100 

•公開 時間 

7 月 15 日出〜 7 月 20 日沐) 
会場  午前 9 時 30 分〜 午後 6 時 〇盼 
パビリオン 午前 9 時 30 分〜 午後 5 時 30 分 

7 月 21 日 除)〜 8 月 31 日沐) 
会場  午前 9 時 30 分〜 午後 9 時 00^ 
パビリオン 午前 9 時 30 分〜 午後 8 時 M 

9 月 1 日豳〜 11 月 26 日⑻ 
会場  午前 9 時 30 分 ~ 午後 6 時 〇吩 
パビリオン 午前 9 時 30 分一 午後 5 時 30 分 


最近、 物の デザイン に対する 関 
心が 高 まって ると 界い ません か？ 
電気製品 でも クル マで も、 実用 '性 
はもち ろん のこと、 その 形の 美し 
さと か 奇拔さ なんかが と っても 脚 
光を}' 谷び てる、 ような 気;^ します > 
という わけで、 博覧会 ば やりの 
今年、 名古屋 では 『世界 デザイン 
博覧会』 が 開催され ます。 テーマ 
は'' ひと •夢 •デザイン  都市が 
奏でる シンフォニー"。 う 一ん、 な 
ん だか 美しい な ぁ。 デザイン ギヤ 
ラリ ーや 各種 パピ リオ ンな どの ほ 
か、 ステージでの コ ンサー ト やイ 
ベン ト も いろいろ 楽しめます。 

鲁 会場 名 古屋城 会場 (名 古屋 市中 区 本丸 地 内） 
白鳥 会場 （名 古 屋市熱 田 区 大宝地 内） 
名 古屋) '巷^ (名 古 屋市港 区 港町 地 内） 

•普通 入場料 金 （3 会場 セツ ト 券） 

大人 (満 18 歳 以上）  2,800円 

シルバー ( 満 65 歳 以上）  2 , 000円 
敲连 (15 歳以 JL1 8 歳 未満） 2,000円 
小 •中学生  1,400円 

幼児 (満 4 歳 以上）  500円 

※この 他に、 会場 別 入場券と ハス ホート 券 
もあります。 


深 谷忠記 

ハ— メル ン の® を 聴け 
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IIFORMITIOI 


■  PRESENT 隱 


スワンの 涙〃 の 主題歌 も あるの だ 


キング レコー ドさん が、 『ジーザス』 
と 『スター ト レーダー』 の CD を それ 
ぞれ 2 名の 方に プレゼント。 ジー 


ドラマ、、 スワンの 涙〃 の 主題歌 『ひ 
とり ぼつち に 帰らない』 の シング 
ルレ コー ドを 10 名の 方に プレ ゼン 


ザスは すぎ やまこう いちの アレン  ト。 歌って るのは 仲 村 知 夏 ちゃん 

ジ による オーケストラ •サウンド  なの だ よん。 ほしいだ ろ 一。 


雩 ごめんなさい 顰 


先月 号 (MSX マガジン 7 月 号) に、 以 
下の ような 誤り 力 < あ りました。 

まず、 NEW  SOFT の 13 ページの 記事 
のなかで 『THE プロ 野 味 激突 ベナン 
ト レース 2』 が 2DD 版、 との 記載が あり 
ます；^、 これは ROM 版の 誤り でした。 

次に、 同じく NEW  SOFT の 18 ページ 
の 記事の なかで 『ライ ト ニン グバッ カ 
ス 』 の 価格が 6,000円 [税別]、 との 記 


載が あり ますが、 これは 5,900円 [税込] 
の 誤りでした。 

以上の 2 点を ここ に 訂正 させて いた 
だきます。 言 売 者の みなさま およ び 関 f 系 
者の みなさまに 大変 ご迷惑を おかけい 
たしました。 ほんとうに ごめんなさい。 

なお、 当 インフォメーションの コー 
ナーでは、  みなさまからの 1 青 報を お 待 
ちして ます： ド シド シ お寄せく ださい c 


今月は ソフ トが 2_ も あるの だ。 しかも 2 つと も 話題 作！ 
あと C □と レコード も ふるってる そ。 締め切りは 8 月日 日 だ。 


ナツメから 『三つ 目 がと おる』 を 
3 名の 方に、 HAL 研究所から 『田 
代 まさ しの プリ ン セスが いっぱい』 
を 4 名の 方に プレ ゼン トして くれ 


ると いう お B 舌。 今は 亡き 手 塚 治 虫 
氏 原作の、 三つ 目の 少年が 奇行を 


繰り広げる ア ド ベンチャー ゲーム 
にす るか、 売れっ子 タレン ト 田 代 
まさ しが お 姫 さ まを コミ カルに 追 
いかける 大 冒険 アク シヨ ン ゲーム 
にす る 力、。 いやいや、 これは とこ 
とん 迷って しまい ますね。 


三つ 目と 田 代、 どっちに する 7 


♦プレ ゼン ト 応募の あて 先 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
インフォメーション プレゼント 係 〇〇 希望 


パソコン 選びに 便利な 八ードウ エア 特集 だ 

発売中^1 m 

次から 次へ と 新しい パソコンが  選びたい もの だ <^0(0 
発売され る。 で、 ど 5 せ 買 ラな  ミに ピッ タリの パソコン 選びを 
ら 、末な がく つきあえる やつを  ログインが おてつだいす るの だ II 


16*1 7 合併 号は 
7 月 日 発売 


■最新 ゲーム 徹底 解剖 
ウイ ロー/ドラゴン ニン ジャ 
必殺 道場破り/甲子 園/囲 
碁 指南/究極 八 リキ リ スタ 
ジア 厶 / パー フエ クト ボウ 
リング/ケル ナ グール 


特別 付録 

MOTHER 


加 


攻略 ガイドブック 


櫬啶価 340円 
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する のは 来週から にし いたしましょう 


ISIX 通 1愴1 


S 集! あまり ポジ ギヤ ルリー 


5 な賴が 0 1 


コ には、 ほら こんなに、 

I 不用な 写真が。 今 ここに'  未 公開の 写 
f 真を 公開して しまう の だ。 あの 写真に 
こんな 歴史 あり。 あまり ポジ イ。 


〇 バスに ひかれる 男 

M マガ 編集部に 属して はいな 
いの だが、 お 隣の ログイン 編集 
部に 属して いる、 ステルス 親父 
こと、 松 本 陸一。 彼は、 愚の 骨 
頂 的 行為を くり 返して は、 ひん 
しゅくを 買って いる、 三十 男 だ。 
そういう 彼を、 バスに よって、 

としてい ると ころ。 


われわれは、 いちおうと いうか、 
なんとい うか、 プロの 編集者で あ 
ります。 プロの 編集者、 そして プ 
ロ カメラマンは、 写真を 撮る とき 
には、 ポジの フイルムを 使います。 

普通、 l の 人が 写真を 撮る とき 
に 使用す るの が、 ネガの フイルム 表. る 
: り •て 


つま り フイルム 自体は ネガつ ま I 
反転して あって、 印画紙に プリン 
卜 して 初めて 写真に 見える という 
もの でんな。 

その 逆に、 雑誌な どで 使う フイ 
ルム は、 ポジ。 フイルム だけで、 
完結して しまう フイ ルム なのです。 
スライ ド フイルム という 呼び 方 も 
あり ますです ね。 

そんで、 われわれは、 写真の こ 
と ポジと 呼んで しまう ときが ある 
| わけです。 ポジ ポジ、 ポー ジ ポジ 
ベンチて® 焼く、 お一 ふたり さ一 
ん、 つてね。 そんな 唄は さておき、 


その ポジは、 非常に 大量に 毎月 毎 
月 消費され ている のです。 そうで 
すね、 その 量は 年間 5 万 本！ あ、 
うそです。 でも、 かなり 多い ので 
す。 特に 取材 かなん かに 行って し 
まう と、 大量に フイルムを 消費す 
のです。 なぜなら、 取材に 行っ 
写真の 失敗は 許さ れな いから。 


だから、 常に 余分め に 撮って おく 
のが 常識。 そんな 余分め の ものと、 
ちょっと したち やめっ 気で 撮って 
しまった 写真たち を 総称して、 あ 
まり ポジと、 とま あ、 かように、 
申して いる わけで ご 4、 ます。 

あ 一 、 疲れた。 そ^^ゃ あ、 そ 
の あま り ポジた る ものの ほんの ほ 
んの 一部を 公開して、 みんなで 楽 
しみ ましよう。 この 写真には、 こ 
んな 想い出が、 こんな エピソード 

が . 。 ララ ラン ラン、 ラララ ラ 

ン。 ギヤ ルリ ー 開催な の だ。 


しう く 娛し行  〇 
かの 厳 楽き つ こ 穴 
しがし あ 仲 たれ ハ 
'あいりに とは イ 
八つ 取 、もき  'し 
イて材 あ 礼の な ^ 
レ もの 丨 儀 あに 
グ  '中い あま かお 


で ろ にえり 2 の輸 
あが あい  'ポシ^ J 
りうっ え 取 ジョち 
まがて  '材 でウ 
す も  'まの あの 
こぐ こ あ 中る 取 
ともう つに ° 材 

よぐ いら も 親に 
〇  〇 
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〇 美 保 里ち ゃん ご 近影 

ログイン 編集部には 金井哲 夫と い 5 人 
格 者が いらっしゃる。 遠く さかのぼ ると， 
この M 通が 生まれる 背景に、 少なからず 
影響を あたえて くださった 人物。 おた よ 
り コーナー を 書かせれば 天下一 品の 彼の 
k お子様 こそ、 この美 保 里ち やん なの だ。 


〇 戦慄！ ガイ ド 嬢の 恐怖 

あれ、 また 松 本が 出て いる。 まるで、 夏の  , 
蚊みたい なやつ だ 〇 これ も、 3 編集部 合同 慰  《 
安 旅行のと 杏の フォ ト。 キリン シー グラムに 《 
見学に 寄せて もらった とき、 ただ 松 本が 近づ ♦ 
いただけで、 ドさん は、 身震いしながら、* 
このよ 5 に 身を かまえた ので ありました。 


〇 桜玉吉 先生の お 写真 

これが、 桜 先生の お 写真。 東京の 甲 州 街道 
で、 ダイアモンド ブラック 闩 X-7 の カブ リオ 
レが ぶいぶ いいって いるのを 見かけたら、 も 
しかす ると、 こ 5 いろ 顔の 人物が 乗って いる 
かもしれ ない。 ほほ ほぼ ほほ ほほ ほほ。 


〇 故-目の 

は。 ず' 

g ル。 がか わい いとし、 うのは、 わかります。 


〇 眠る、 前 出の 松 本隆一 

前 出の 松本隆 一が、 バスに ひかれて ダ メー 
ジを ラけ、 これは こまった な あと、 静かに 休 
息して いると ころ。 とい ラのは 真っ赤な ウソ 
で、 バカが ただ 疲れて 眠り こけて いる だけ。 
いかにも オツ サンと いう 眠り こけ かた だ 0 


〇 線路の ある 情景 

これは、 箱 根 かど こかに あった と 記憶して 
いる 鉄道 公園での ワン シヨ ッ ト。 なかなかい 
い アングル だと 思い ますんで すけ ど、 ど ラで 
しよ 5 か 7 これ、 実は 実物大ではなくて、 
線路の 幅が 40 センチく らいし かない ミニ チュ 
ア 鉄道 庭園での 写真な の だ。 
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われわれと ともに、 働き まくりましょう 


われわれは、 M マガです。 人材 
を 探して います。 なぜなら、 人材 
はなに よりも、 大切な ものな ので 
す。 たとえば、 そこに ワープロが 
あった とします。 そして、 その 横 
に、 M 通読 者には おなじみの、 ワ 
シン ト ンノ h ネ木豊 丸 
がいた とします。 

そして、 その上に 
バナナが ぶらさげ 
て あった と します。 

そして、 その ワー 
プロの 横には 木の 
箱が 置いて あった •これが 職場。 いっもの メンバーがいる。 

とします。 すると、 ワシントン 
は、 いっも おなかを すかして い 
るので、 っるされた バナナを 食 
ベようと、 必 、死になる ことで し 
ょう。 しかし、 そのままでは、 

手が とどかな いので、 バナナを 
手に する ことは できません。 

彼は、 バカです が、 っぎに、 

道具を 使う ことを 考える はずで 
す。 彼は、 木の 箱に 乗っかって 
ジャンプ する ことで しよう。 で 


もと どかな いんです ね。 基礎 体力 
という ものが な いんです から。 そ 
こで、 おそらく 彼は、 木の 箱の 上 
に ワープロを 置いて、 その上に の 
ぼって、 バナナを 取ろうと する で 
しよう。 ほら ほら、 そうすると、 
■I 取れました ね。 


明 

か 

る 


場 


よ かった よかっ 
た、 ワシントン 
小 林豊丸 クンに 
幸 多 からん こと 
を 願う！ 

さて、 われ わ 
れ は、 こんなく 
だらない たとえ 話まで しても、 
人材が ほしい わけなの です。 

ね、 人材に ろく な ものが いな 
いと、 ワープロ も たかだか、 
踏み台く らいに しか、 使われ 
ない のです。 ですから、 これ 
からの 時代は、 人材です よ、 
人材。 ほんで ね k  M マガは、 
この 冗談み たいな ページを 大 
有効に 活用して、 あなた、 そ 
う、 今 この ページを お読みの 


あなたを 探して いる 
のです。 雑誌 編集の 
経験者の 方、 そして 
エディ トリ アル デサイ ンの経 
駿^ 者の 方、 われわれの 扉を、 
ノックして みません か？  待 
つてい ます。 

今回 募集す るのは、 18 歳以 
上の 方に 限ります。 東京 近^ 
にお 住いの 大学生 さんの アル 
ハ *イ トさん、 あるいは、 今 ま 
でに 各種 雑誌で 編集 経! 矣がお 
ありの 方。 デザイナー さんの 
ほうは、 同じく 雑誌の デザイ 
ンを 手がけた ことがある、 経 


験 者の 方です 0 

そんな わけて*、 おお、 これは 
いい！ と 考えられた あなたは、 
編集部 あてに、 履歴書を お送り 
ください。 あて 先は、 M 通 最後 


の ページに あります。 その 住所 


の 「編集さん （デザイナーさん） 
いらっしゃい 係」 にまで お送り 
いただければ けっこうです。 折 
り 返し こちらから ご連絡い たし 
ます。 どうかよ ろしく おねがい 
いたします とともに、 ともに、 
いい 仕事を いたそう じ 
ゃありません か！ 
なになに、 M 通に 書 
いて あるんだ から、 こ 
れは 冗談 じ ゃない のか 
って？ そう 思われち 
ゃうと、 心外^だ な あ。 
でもね k こういう コー 
ナ ーの しやれ つ 気が わ 


t キミ も 荒 井清 和の もと、 ともに デザインし ましよう 


かる 人が いいな あ， 


なんなん だ、 最近の 政局は。 キミ 
の 学校の 政治 経済の 先生 も、 なんか 
ぶつぶつ 言つ ている のでは ないか 9 
ほんと、 S 日® 日 新聞と か テレビの 
ニュースを 見る のが 楽しみで、 楽し 
みで。 いやにな つてし まろ <5 い、 
おもしろ いわい。 

でち、 おちし ろい といつ てち、 そ 
ん なに 客観的に おちし ろい、 とは 笑 
つて いられな いのが、 ちとつ 5 い。 
せいぜい、 選挙権で も キミに 発生し 
だな 5、 ちゃんと 投票して、 今み だ 
いに フヌ ーな ことには ならない よう 
に、 してみ て <ん なまし。 


政治 

しかし、 なんだ な、 政治っ て、 な 
ん のこと やら、 さっ ばり わからん も 
ん だな あ。 中学校の とき、 斎 藤 政治 
ってい *5 やつが いだけ ど、 そいつ も 
わかんない やつ だっ だし。 そのころ 
から、 政治とは わからん もの だと 思 
ってい だんだ けど、 今にな ってます 
ます 加速度を もって、 わか な < な 
ってし まっだ ど。 でもね、 これは、 
やはりい いこと なの だ。 なにが いい 
ことと いうと、 わからん もの だとい 
ことが わかっ たとい 〇 ことが、 し、 
いこと なの だ。 なんか、 バカ ホンの 
IV  T みだいに なつて しまつ だけれ ど、 


それでい いの だ。 平穏無事の ときに 
は、 よ < 見えな いちのが、 いろいろ 
と ごちよ ごちよ しだす と、 その 輪郭 
がよ  <  見えて  <  る ちの なの だ。 

ああ、 なにげな <、 マヌ ーな 政治 
といろ タイ ト ルを 掲げて みたんだ け 
ど、 なんか 重 だ < なつち やつ だな あ。 


こんな ことなら、 ▽ヌ ーな 有閑 マ ダ 
ム とかに しと <の であっ だ。 反省を 
している。 わたし も、 このよろ に 反 
省して いるの だから、 いろんな 人 も、 
もっと 反省 すれば いいのでは ないか 
と 考えて いる。 これは 詭弁で あろろ 
か。 キ ペンの はんぺん、 なんてな。 


162  msx 通信 


し' つも ト レーシー •ローズの MSX 通信 


m 


JBSk. 


WSi 


_ini_ii_ 編 議1_ 請 漏 f 論她 "to 


夏になる と、 やはり クーラーが 恋しくなる。 
除湿を する。 すると、 ベランダの 室外 機の 細 
い ホースから、 水が ちろ ちろ、 驚く ほど 出て 
くる。 それを ずっと 朝まで 見て いたわた しは、 
やはり、 アブで しょ ろか 7 そろで しょろ ね。 
でも、 ずっと 海を 見て いたい わ、 なんてい ろ 
のと、 どろち が 5 のでし よろ か 7 


じつは、 この コーナーの 常任 イ 
ラス ト レーターの 桜玉吉 先生と、 

M 通の バカの リーダー 田 中 パンチ 
との 間には、 今、 熱い 火花が とび 
ちって いるの だ。 別に、 桜 先生は 
エボナイト 棒で、 わたしが ムート 
ンな どの 毛皮 という わけでは ない。 

桜 先生は、 おもに ファミコン 通 
信に 掲載され ている 『しあわせの 
かたち 』 のね たで、 そして 田 中 パン 
チは この M 通で、 おた がい 暴露 合 
戦を 展開して いる わけ。 

文字 か膊 つか ゴラス ト が 勝つ か 
の、 血で 血を 洗う この 戦国 絵巻は、 


とどまる ところを しらず、 ついに 

は 家庭 崩壊 . なんて こと にな っ 

たら 困ります ので、 やっぱ やめと 
きまし ょうよ。 そり ゃ 田 中は 独身 
だからい いけど、 桜 先生は ご 結婚 
されて いらっしゃる でげ しょ？ 
そんな ことは さておき、 今月の 
同じと こさが しです。 下部の 2 点 
のイ ラス トの いろんな 部分の なか 
で、 同じと ころは どこでしょう？ 
わかっ た 人は そのむ ねを 官製は が 
きに 害いて、 同じと こさが し 係 ま 
で 送って ください。 2 名に 図書券 
3,000円 分 進呈です！ 


、小学校の ころ、 知能検査を させられ まし だ。 
質の 悪い 紙に いろんな 問題が いっぱい。 決め 
られた 時間 内に 順番に 解し \ てい <ノ 彳 ターンの 
ちので したね。 日ごろの ペー/ 彳ー テス トとは 
ちがっ 芒 感覚で、 なんか バス ルを している 感 
じで しだ。 その、 一連の 問題の 中に、 囡形認 
識、 つまり、 この 形と 同じち のを 以下の もの 
から 探し出せ、 とい ラタ イブ のちのが あっだ 
よ ラな。 ふと、 思い出し だです。 さて、 今月 
の 正解者は、 広島県の 栗 栖康徳 さんと、 大阪 
府の金 丸奈保 子さん でし だ。 おめでと。 mm 
券 3,000円 を お贈りい たします 0 その® 書 券で、 
変な 本を 買っ て < ださい。 だとえば、 水中の 
妖精と か、 珍しい 魚と か、 そんな 本は いかが 
でしよ 〇。 ほほ ほほ ほほ ほ。 


# 
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• さあ、 職場の お昼 休みの だんらんに、 洗濯機が がらがら 
• 回って いる あいだに、 パズルを 解き ましよ ろ。 時間つ ぶ 
. しの 王様、 M 通名 物の、 クロスワードパズルで すわ。 


i コ のかぎ〉 

練り製品の 1 種 0 
さあ、 踊って 踊って。 

とても おいしい、 魚であります。 
お; 酉を 飲む ところ。 

〇 〇〇〇 ごめんね 0 非 洗練。 卜 
中華丼に 入って います。 

〇〇 王の ピラミッド。 

最近の 学校で よく ある。 
000000 去って いく。 


19 これを 食べす ぎる と、 ガンに なつて 
しまろ とか c 

20 泣いたら 〇〇 〇、 泣いたら。 

21 植木 等の コマーシャルで あま りに も 
有名な メーカー。 


〈6 月 号の 解答〉 


ハウ マッチ 


あはは は、 と、 担当さん は 大笑い、 アンド 大弱 〇〇 
調子に のって、 こんな ばかげた パズルを 作っ てし まっ 
て もろし わけあり ませんで した。 だって、 正解者は な 
しだった ん です もん。 しかし、 今月のは 比較的 阍単だ 
から、 どんどん 応募 丨 2 名 様に 図書券 3.000円 分 I 


11 おいしい くだもの。 

12 笑 点の 人気 もの。 

〈タテの かぎ〉 

1 4 作 目までで きた 映画。 

3 落と し 子。 

11 教会で 行ないます。 

13 ああ、 すっぱい 味 だ。 

14 ウ チの 鯉は 〇〇 〇〇。 

15 うなぎは、 こうして 食べる。 
16 英雄さん の 名字。 

17 色気より …… 〇 
18 いにしえの 有名 レスラー。 
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♦ジャケットは こんな 感じ かな、 とも 思 
うけ ど、 まだ ど 一なる かは わからん の. 
とりあえず、 こんなん 出ました けど- 

で、  ここ だけの 話なん です けどね、 
最近、 田 中 パンチの 素行が おかしい 
んで すよ。 毎日 スーツ 着て くるしね。 
でも スーツにまで カ ラビナを 装備し 
ている つてい うのは どういう わけ 7 
きつと あの カ ラビナに、 彼の 秘密が 
隠されて いるの だ。 いったい、 田 中 
パンチに なにが 起きた のか 17 


の 噂を はじめと し、 諸事 情が ありま 
して、 発表の 時が 遅れて いる 次第で 
あります。 え 7 八ナ っから 信用し 
ていな かった って 7 言って おき ま 
すけ ど、 あ 一た、 彼は 本気です よ。 

現在、 田 中 パンチは 曲の 構想を 練 
り まくって いる 最中でして、 小耳に 
はさんだ 話に よると、 3 部 構成の 組 
曲になる 予定 だ そ 5 で、 これ だから 
プログレの 方は …… 。ま、 来月は そ 
の 第】 部 "流浪 の ドナ ドナ" より、 
イン ト ロの 最初の 数 小節 分の リス ト 
を 掲載す る 予定 …… は やっぱり 未定。 
どろし よ 5、 来月までに イン ト ロが 
できなかったら。 プログレの 人って 
基本的に 曲を 作る のが 遅いで しょ ラ。 
それに、 曲 も 長いし ね。 おそらく、 

田 中 パンチの 曲 も、 30 分 以上になる 
ことは ほぼ 間違いない 〇 そして 極め 
つけは、 変拍子の 嵐！ 踊れる ヤツ 
は 踊って みやが れいつ。 


し。 もし 。も そんな ことは いけませんの MSX 通信 


軽い 太陽、 い 月！ ひ よん ば; 思いつ^^ら 生ま 
れ た、 キ 5 の 脳み そを 混乱させる 怪 コーナー やで。 


CZ 


ぎ ゃ 一、 わ一、 ちゅ ど 一ん、 脳み 
そ大 爆発 だ。 では、 まず 数え 替え 人 
名から、 発表す る。 

こ 存じの オスマン • サン 
コンさん。 かれは、 本国 ギニアで 
は、 たいへんな エ リー ト なので ある 
そうな。 そんな サンコン さんを 題材 
にした、 数え 替え 人名 だ。 「サンコン 
さん、 ヨン コン ヨン、 ゴ コンゴ J あ 一 
ら、 サンコン さんが、 コン ニ J にな 
ってし まった。 「コン」 を 基準と した、 
数え 替え 人名でした あ。 

さて、 つぎに、 音 P 皆 替え 人名と い 
うのを 言 式して みよう。 この 世の中に 
は 宍戸錠  という 人が いらっしゃ 
るが、 彼を 題材に、 音階^ え 人名の 実 
験を してみ よ う。 では、 1 音 さげて み 
よう。 すると、 夫 戸錶 はなん と 「ラ 
ラシ 鍵」 に 変化 (へん W する。 1 音 あ 


げて みたと すると、 今度は、 「 ドド レ 
鍵」 に。 

またち がった 任 IJ では、 も一 れつ ア 
太 などに よく 準 レギュラー として 
登場す る レレ レの おじさ んに 焦点を 
しぼって 考えて みよう。  レレ レ 
の おじさんを 3 音 ほど あげてみ ると 
「ファフ ァ ファの おじさん J になる。 そ 
して、 さらに、 5 音を あげた 「ラララ 
の おじさん」 を 酒場で 仲間に 加えた 
とするならば、 なんと 「D マ イナー の 
おじさん j という ことに なって しま 
い、 音 P 白 潜え ハー モニー 人名と いう 
新しい ジャ ン ルが 誕生す る こと にな 
る 0 これは うれしい。 

さらに 発展して、 音階^ え 地名と 
いう 区分で くぎって みると、 たとえ 

ば、 ララ ミ ー 牧場は、 驚くな 

かれ 「ド ドソー 牧場 J になって しまう 


(3 音 あげた 場合)。 

まだ ほかに も、 いろいろな 複 —— 
合 技が あるか も しれない ので、 一 
みんな も いろいろ 考えて みて ね。 一 
さて、 ちょっと 脳漿 力 胃 骨 一 
の 中を 移動した ところで、 つぎの ネ 
夕 だ。 つぎの ネ タは、 重箱の スミを 
つっつき ま わす ほ どの 細かし 、情報、 
知っていても ほ とん ど 役に立た ない、 
でもなん とはな しには おもしろ いと 
いう、 * どうで もい い 情報 局" を 誌面 
展開して みよう。 

以下を 読んで な る ほどと 思っ た 人 
は、 そういう ふうな 情報を 送って く 
るよう にして みましょう。 

今月の キーワードは  480D 

だ。 この 480D は、 マクドナルドに 
行った ときに 必要な もの だ。 マク 
ドナルドでは シヱー クを 販売して 


いる。 サンデー というの も あるが、 
やはり 夏は シェーク だな。 さて、 
キミの 行き 憤れた マク ドナルドの 
店頭に 立って シェークの マシンを 
見て みよう。 ハンドルが 4 つつい 
ている マシン こそが'  テーラー 社 
製の 480D そのもの なの だ。 今度 か 
ら は、 マクドナルドに てりやき ビ 
ッグ バーガー を 買いに いく ときに 
は、 「あ、 ここの お 店には 480D が 
ある ぞ、 ラッキー」、 なんてい 二、 
うに 考えても バ チは 当たらな I 
思う ぞ。 

では、 続きは 次号で ね 


った？ そり ゃ、 お 見事！ 

もしかして、 1 年 かけて、 みっ 
ちりと 個人 練習 をす る ことにな っ 
てたり して。 え、 やっぱり そ  ^ 
う？ じ ゃない かと 思って た  V. 
んだ。 1 オクターブ しか 声が 
出ない ボーカルと か、 2 分で 
足つっ ちゃう ドラマー とか、 
そんなの ばっかり じ ゃねえ。 

きっと みんな 大 マジ メにイ 固 人 
練習して るに 違いない。 今度 
集まった ときには、 テク ニッ 
ク 至上 主義の バン ドに 生まれ 
変わって、 そして …… と、 夢 
は 限りなく 広がる。 

夢と 希望を 与える 編集者 

IjpSj 〈の 家の 前で 交通事故 
が おこった。 ぼくは み 
ごとに 目擊 してし まった 。そ 
の 日から、 毎日 その 交通事故 
の 夢を見る ようになった。 ど、 

0 しょぅ 0 

(広島県 黒 田 和宏） 


Erai 動、， か ゅぃ〇 
Ism  (神奈川県 有 吉亮) 

■? ル カイ* V ウ〇リ 〇  戈ん 

:よ art  4厄 柄一僉 


ヮ 月每 の つ ゴ 令 


之く  $ 


1 どう しようった って •••••• 

Bo しよう か。 う 一ん、 私に 
ば どうしよう もない ので、 ど 

う も 144 i、 で おこう。 

どうしよう もない 編集者 


あ、 こんない いかけ フ〇な こ 
とでは いけない よね 0 もっと 
真剣に 答え なきゃ。 交通事故 
より、 もっと ショッキングな 
ことを 目撃して しまえば 解決 
なんだ けど。 だけど、 毎日の 
ように ショッキングな ことが 
起きて たら どうなる？ そり 
ゃ心 臓が 強くなる か …… 〇 


キ 、キミが そんな 人だった なんて …… 。 か、 書いて やる。 おた 
よりに 書いて 全国の みんなに バレ バレに してやる からな 一！ 


0 うすぐ 20 歲 になります。 20 
歳に なったら、 いろんな 事 
がで きる ので 楽しみ。 

(滋賀県 渡 辺 真 吾） 

必 おもえば 数年 前、 私に も そん 
な 時期が ありました。 あれ もやり 
たい、 これ もやりたい、 と 期待に 
胸を ふ くらませ、 未知の 世界に ド 
キドキ した ものです。 しかし、 そ 
の ほとんどを 経 I 矣し つく してし ま 
った 今と なって は、 いったい 何を 
楽しみにして 生きて いけば いいの 
やら。 おっと、 楽しい^* が 待っ 
ている 若者の 前で こんな こと を 言 
っ ちゃ あなら ねえ。 許して くんな。 

ところで、 いったい キミは 何を 
期待して いるの かな？  あれの こ 
とか？ それとも あっちの 話？ 
まあ、 どっちに しろ、 あんまり 期 
待 通りに いく とは 思わないで おこ 
う。 人生って、 そういう もの だ。 

でも、 タバコ や 酒 以外の もの だ 
っ たら、 たいがい のことは 20 歳 前 
でもで きる ぞ。 ん？ おお、 そう 
か。 タバコ や 酒の ことを 言って い 
たの か、 キミは。 おじさん、 よけ 
いな 心配 しちゃった な あ。 

経験 豊富な 編集者 

弟が テレビを 観て いるが、 
NHK の 教育で ある。 どうや 
ら 数学の なにやら、 らしい。 そし 
て、 笑って いた。 外は 静かに 雨が 
降って いた。 (宮城県 高 野 明 寿） 

必 わ一っ はつは。 へ タク ソな日 


本 語！ あいや 失ネ し。 当 編集部で 
丁稚奉公 （うそ。 とはいい きれぬ） 
している ロン ドン/ j、 林 改め ワ シン 
トン豊 丸と 同じく らいへ タク ソ。 
でも、 もし この 文章が 計算され た 
ものなら、 たいした もんだ みのも 
んた （ア リガ チ)。 ぜひ 編集部に き 
て アルバイト していた だきたい。 
えっ、 まだ 13 歳？ じゃあ ダメ だ。 
労 傲の 基本が ど 一の とかいう 法律 
に ヒッカ カる から。 よく わかんな 
いけど。 私 バカ だから。 

で、 その ワシントン 豊 丸は 今な 
にを してる かとい うと、 私の 買っ 
てきた CD を I 患きながら、 バカみ た 
いに 頭を 左右に 振って ます、 仕 寒 
しないで。 ちなみに 彼が 聴いて る 
のは、 UNICORN という ノくン だ。 
英語で 書 くと こう だが チミたち に 
は 難し 過ぎる ので、 マサ f ユー セ 
ッ ツエ 旱斗 大学を 卒業 した!^ うそ） 
私が 和訳して やろう。 あ 9 がた く 

思いた まへ。 . う 一ん。 きっと 

ウ ニと トウ モロ コシ のこと な。 
英語は おろか、 日本語す ら濺 足に 
使えない、 まったく ダメな 編集者 

は バンドを やって ます。 で 
も、 練習は 1 年 前に やった 
きりです 0 みんなは 大 マジ メ です 
が*、 プロ になれ るで しょう か？ 

(東京都 箕輪 由 華） 

6 そ、 そんな こと、 私の 口から 
は 言えません のこと よ。 傷つけた 
くないし、 ウソ もつ きたくない。 
あ、 もう 言いたい ことわ かっち ゃ 


純粋な 
おたより 
コ ー ナ ー 


國 


結局 どうしよう もない 編集者 


のか わり その 動物 か 


交通事故の 夢は 見ない そ。 


100 時間く 


たら 寝る の 


それは それは シ 


見えて くるんだ、 


じ や あ、 


しなさい。 寝ない 
ず一 っと 起きて るの。 極限 状 
態まで ガ マンして ると、 ポー ッと 
ヘンな 動物が。 
ック！ そうな 


必 キミは 心臓が かゆい、 とだけ 
アン ケー トは がきに 書いて あった 
けど、 本当に かゆい のは 心臓な の 
か？ じつは 心臓では なく、 左の 
胸 筋では ない のか？ も し 胸 筋が 
かゆいなら、 かいて くれ。 ずっと 
かいてる うちに、 だんだん よくな 
ってく るぞ、 きっと。 ちょう どか 
ゆいと ころに、 親指の 爪で バツ印 
をつ ける の も テ だな。 なんか、 お 
ぱ あち やん の 矢 p 恵 袋み た いだけ ど。 

しかし、 もし 本当に 心臓が かゆ 
いのなら それは 問題 だ。 まあ、, 

ん のちょ っと だけ かゆい のな#、 

我慢し ろ、 男なら。 それ も!^ 練 だ。 

ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あ 
ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ あ 
ああ あ、 おっと。 ヮ ー プ || のキ i 
ポー ドの 上で 眠っ てし ま 4 たぜ。 

徹夜 明け だから、 ちょっ^ _ 
激しく 襲って くるんだ なあ i  s 

ssssssssssss^s 

SSSSSSSSSSS、 あっ ど、 

また 目 民って しまった。 申し わけな 
い。 でもね 一、 大変な のよ 仕事。 

ノルマを 達成 しないと、 高 橋さん 
ってい う 超 こわい おば さ、 もとい 
お攻 市さん かす いねむり するな あ！」 

って ガンガン 殴 るんで す、 グーで。 

だから 生キ ズの 絶えない 毎日 なん 
です。 「あう」。 あつ、 ワシントン 
豊 丸が …… 。 とうとう 仕事 終わら 
せないで 倒れ ちゃった。 あいつ、 

要領 悪い から。 かわいそうに。 な 
んだ 力、 私 もダメ みたい、 もう。 こ 
のま ま 仕事 続ける よりも、 このま 
ますべ てを 忘れて しまいたい …… 

ZZZZZZZZZZZZZZZ 
ZZZZZZZZZZZZZZZ 
ZZZZZZZZZZZZZZZ 
ZZZZZZZZZZZZZZZ 

zzzzzzzzzzzz 

根 も 葉 もない 編集者 


S う 一ん、 同じ 県内で 文化 
まで 違う なんて 話は あまり 聞 
かない けれど、 ま、 いろんな 
所から 集まって くれば、 そり 
ゃ 違うよ ね 0 それ カ ヾ ま たお も 
しろかった りして、 いいん じ 
ゃない の 一。 私は 文章を 左 か 
ら 右に 書きます が、 隣の 人は 
右から 左に 害き ます、 とか。 
よく 見たら アラビア 人だった、 
とか。 そんな ことは ないか。 

じ ゃん けんす るに しても、 
パターンが 決まって て、 次に 
何を だす か 読まれ ちゃう 人っ 
ている でしよ。 もっと おまぬ 
けなの 力、 「じ ゃ 一ん け 一ん」 

と 言って いる 段階で、 すでに 
手が グウと か チ ヨキに なって 
るって ヤツ。 当然、 本人は そ 
のこと に 気がつかない。 そん 
なやつ はいない よ、 と 言いた 
くなる ところ だが、 いたんだ、 
これ 力 t だから 私の クラスで 
は 何 かを 決める とき に 必ず じ 
やん けんで 決めて たの だ。 あ 
みだなん か 使わずに。 

グウは グリコの 編集者 


先月 ここに 書いた、 私の コー 
ヒーなん です けどね。 あった ん 
です。 ポッ トの 横に 0 発見した 
ときす でに 半分し か 入って なか 
ったんで す。 きっと 共有物 だと 
思われて、 いろんな 人が …… 。 

いいんです。 私、 あの コー ヒ 
一の ことは 忘れます。 しかし、 
私は 執念のへ ビ年 なの だ っ た。 


そんな わけで、 おた よ D お 待 
ちして ます。 ''匿名 希望〃 じ ゃな 
いのが いいな あ。 

〈あ て 先〉 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6H1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 編集部 
IVISX 赤 爪 育 爪 黄 爪 紫 爪 係 


H ン ピュー タには 毎日 チプカ 
プ なのれす。 速 (早） くピピ 
ピと 使えたら ええと 思う。 なに 書 
いとん かわからん、 そしたら、 そ 
ん では サイ ナラ だ。 

(埼玉県 大谷 真 一） 


まつす ぐおう ちへ 帰ろう 


MSX 通信 167 


丨 私の 父は 今年て 56 歳になります コルフ、 カラ オゲ、 カメラと 多趣味な 彼て すか、 痕 近 MSX て ヶー厶 に导中 し 
| なって いま才 9 月 か說生 日な のて、‘  VI マガ シール 送って くた さん、 ，ては はいなら、 ならいは （填 雅子 .助産い 


識モ 


情けない 話 だが、 私は 飛行機と いろものに 乗った ことがない の だよ。 a 
が、 じつは 近々 海外旅行に 行 こ ラと 思って る。 いいだろ ろ。 場所は、  1 
最近 人気が ある バリ だ。 やっば バリで しよ 一。 フランスの 首都 だし。 _ _ 

?ガ_内部事情\"^ 


首 周 今月は ゲストを 呼んで あり 
ます。 といっても 大した 人 じ ゃな 
いんです けどね、 ほんとは。 

桃 栗 M マガの 兄弟 誌 ^  ログイン 
の 将来 有望 (かも） とされて いる、 
若手 アルバ イタ ーで あ る ひできち 
と ハニーです。 こんち わ 一。 

ハニー こんにちは。 

ひできち ち 一す。 

首 周 まあ、 ふたりに ついては 説 
明し ません。 ムダ だから。 とりあ 
えず 右下の 写真を 見て、 こういう 
ヤツ だな、 と 思、 うくら いて*。 

桃 栗 ところで あたし、 今 恋に つ 
いて 悩んで るの。 人を 好きになる 
っ ていう のは、 罪な ことなの かな。 
ハニー 今回の 話題は、 、'恋〃 にし 
ましょう 0 

ひできち じゃあ、 まずは 悩みが 
ある 人から。 

桃 栗 ハイ！ あたしって、 好き 


iJ^Kk^Pv 

會 この 4 人が 描う と、 □クな ことがない。 
けっこう どう しよう もない ピープル だ。 


1  3 心， I 

にな っち ゃうと、 とこ とん 好きに 
なっ ちゃって、 追い かけてば っか 
りで、 たまには 追い かけても らい 
たいと 思って るく せに、 あたしの 
ほうが、 先に 追い かけち ゃうの。 

首 周 おれ PC エンジン 買う！ 
ひできち どうに もこう にも ボイ 
ン トが 低: いな あ。 ちゃんと 話の 続 
きして よ。 ハニーは こんなと き、 
どう したら いいと 思う？ 

ハニー どう したら いいんだろう 
ねえ。 う 一ん、 信じる しかな いん 
じ ゃない の、 やっぱり。 

首 周 来週 ボン ちゃんが 帰って く 
るよ！ う 一ん 待ち きれな 一い！ 
ひできち もう、 ちゃんと 悩みを 
聞いて あげなき ゃか わい そうじ ゃ 
ない。 まったく この 男は。 

首 周 冷たい 甘い ものが 食べたい 
な あ。 こう、 なんてい うか。 

桃 栗 おれ も おれ も！ 

ハニー 鍋焼きう どん。 

ひできち …… あのね 一。 

首 周 だから、 あれ だよ。 悩みを 
みんなで 真面目に 考えて 解決した 
ら 食べに 行こう よ。 

ハニー じゃあ、 ほかに だれか 悩 
ん でる 人、 いる？ 


首 周 俺は もう 解決した から。 
ひできち ホン ト？ 

首 周 も、 もういい よ。 ったく。 
それよ り 杉 操の 悩みを 考えて やっ 
ては どう？ 

桃 栗 あたしが 子どもな のかな あ。 
首 周 でしょう ね。 

ハニー 脾 k デ カい よね 0 いくつ 
く らぃ？ 

桃 栗 2  メートル 80。 それが 今、 
張り裂けそう なのよ。 

ハ ニ ー きゃ 一 、 ボイ  ■ 

ン ちゃん (死語)。 

首 周 牛 だよ それじゃ。  ’ 

ひできち いい コ なの 
に、 なんで 相手に 気 彳 寺  i 

ちが 届かな いんだろ？ 

桃 栗 困る じ ゃない、 

そんな こと 言わないで 
よ。 やめよう ぜ、 こん 
な シケた 話 0 やめ だ や 
めだ。 

ひできち じ ゃ、 今回 
はこの へんで。 それで 
はさよう なら。 

首 周 支離滅裂 だよ、 

今月は。 来月 も きっと 
この メンバーで、 ち や 
んと した一と 巨 古 し 合し、  會ひマ ■-き k 
ます 力、 ら〇  マガ 誌上て 


ハニー （急いで トイレへ 直行） 

首 周 さ一 てと、 終わろう かな。 
あれ 一？ これって 文字 数 少ない 
よ。 あの ノ 《力 ひできち！ 

ハニー （手を 拭きながら 戻って き 
て） そういえば 旅行って、 どうな 
っ ちゃった ん だ、 セニ ヨール。 

首 周 じ ゃ、 それは 来月に 話そう。 
ハ ニ ー もう 胃 ポロ ポロ よん。 


明星. 


會 ひでき ちと ハニーを 迎えての ス ナツ プ 写真。 桃 栗の 顔 も M 
マガ 誌上で 初 お 目見え だ。 首 周は ラメ ンと 同じ 顔を している: 


•まつた くやん なつち や < っね—  メカ ト ライブの テトリス.， の 発売が 延期になるな んてお と -4- しく ナホ ナと 
の 唄で も 売って いれは いいん たっての 龜屋 万年 堂は おいおい そり や あ 仁 天堂た って 人 野 ロ トヨ •公園の ハ ト) 


今月の 
I P メモ 


會 世界 初の きんちゃく 袋 付き 
CD だ やって くれる ぜ い！ 


あえて 理由には 触れない 
が、 ちよつ とス ベースが あ 
まって しまいました とい 
うわけ で 最近 気になる バン 
ドを 紹介いた しましょう 
第 1 回目の 今月は （連載 
化 決定 か？）' 若い ヤング (あ 
たり まえ だ) に 人気 敦上 昇の 
グノ プ、 ユニコーンを 取 
り 上げた： ハ ヘンと 聴いて み 
ると、 近 ごろよ く ある ノリ 
ッ っぽい 印象 だが、 よ一 く 
聴いて みると、 かなり オリ 
ジナ リ テイ ーが 強い もう 
スペースがない けど 私は お 
すすめ だ！ 今月は 彼らの 
最新 アルバム 服 部を プレ 
ゼン トしち やう 店 暴 すれ 


MSX  よ! 


ホンち ゃん が一 晚で 描いだ 『愛しの ポンコ ちゃん』 も 読め 一 


IHMSX よ! 主麟 書き 大賞 募！！ だ = 


ようやく その ベールを 脱ぎ まし 
た。1 ■第 1 回 落書き 大 免 てす。 こ 
れは よく ある イラ ス ト 関係の 賞と 
は 違い、 き" という、 イ ラス 
卜の 原点に 戻り、 流行 や 一般の 概 
念に とらわれる ことのない、 もち 
ろん よく ある にある 堅苦し 
さの ない、 そんな イラスト、 いわ 
ゆる * 落 害き〃 的な 感性の 発掘を 
目的と した イベントです。 

•審査 委員 

荒 井清 和、 今 井美 保^ ガス コン 
金 矢、 首 周 クル ブシ、 桜 沢 エリカ、 
桃 栗 多 希 子 (50 音 順) の 6 人です。 

•落書き 大賞 （1 名） …… ご 希望の 
MSX 用 ゲーム ソフ ト および MSX 関 


ちの もんで 一す。 キミ 
の 虫垂の 有無を 明記し 
て 送って くれ ソフ 

ト トウ エア (マ 

\ ニア 向け)。 


連^— ドウ エア 総額 5 万円 分 
•審査 委員 特別 賞 （3 名) …… ご 希 
望の MSX 用 ゲーム ソフト 1 万円 分 
•佳作 00 名) …… MSX マガジン 特 
製 テ レカと ステッカーの セット 

と 決まりました。 

応募す るかた は、 右の 募集 要項 
を 必ず 守って ご 練 してく ださい。 
優れた 作品で も、 募集 要項に そぐ 
わない 点が あった 場合、 審査の 対 
象 外と なります ので、 あらかじめ 
ご了承く ださい。 

好き こそ 物の 上手 なれです。 考 凡 
える 前にまず 行動です。 あなたの $ 
感 をぶ つけて みて はどうで しょ% 
うか？ たくさんの ご)^ お 待': 
ちして おります。  ^ 


m 


いや 一、 今 さ 一、 なにを プレ 
ゼン トしよう かなと 悩んで るん 
です よ。 とかいって るう ちに 決 
まりました。 今月は 菅沢美 佐 子 
の サイン 入り 生 写真を 5 名 様に 
あげち ゃおう。 えっと ね、 どう 
いう 写真 かとい うと、 菅 沢が 昨 
年 ハワイに 行った ときの 大胆 水 
着シ ヨット なんだ な 一、 これが。 
うそです。 本当は 私が 菅 沢を 隠 
し 撮りした、 とても 恥ずかしい、 
うそ。 じつは 以前 MSX よ！ 用に 
撮影した、 モノクロ 写真なん で 
すよ、 これは マジ。 彼女は プレ 
ゼン トに するな と 言い張って ま 
したけ ど、 書いて しまえば こっ 


⑧ ぐ 


釋集 要項を 

^  棘 資格  ^ 

国籍、 性別、 年齢は もとより、 プロ、 
アマ すら 問いません。 ただし、 今まで ど 
こに も 出展した こと のない オリ ジナ ノレ 作 
品に 限ります。 早い話が だれでも 応募で 
きる という ことなんで す。 

店 募 方法 

必ず 官製は がきで ご 応募 してく ださい。 
形式は イ ラス ト でも 4 コマ 漫画で も かま 
いません。 ただし、 作品は モノクロに 限 
らせ ていた だきます。 また、 はがきの 表 
には 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話# 号 
も 必ず 明記して ください。 

募麵間 

1989 年 12 月末 日の 消日盼 までとし ます。 

宛て先 

干 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 卜〗  d 

ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー MSX マガジン 編集部  } 
MSX よ！ イラスト 大賞よ 一 係 


© . © . @ . © . ❿ . @ 

天使の G ベン おやつの 時間 


申し わけな いんだけ ど、 上 § 己の 
コーナー はお •します。 まあ、 
人気 コ ーナー であ る 天使の G ペン 
を 休みに する のは ちょっと ツ ラい 
のです が、 来月は ちゃ 一ん と あり 
ま すの て 力、 ん べん してく ださい ま 
せ。 でね k おやつの 時間は さ 一、 
あんま し 人気 もない し、 やめ ちゃ 
おう かな 一と 思っ てるんで すよ、 
じつは。 きっと 来月 号 あたりには 
また 違う コ -ナー が 始 まるん じ ゃ 
ないかな と。 なん カサって ほしい 
コーナー とか あれば、 送って ね。 1 
たのむ せ^ <ィ ビー！  （ノリ カ < 古い） 


S 琢 


海水 パン ン の ヒ そを ほどく と 瓜が 痛い 

とうに もこう にも 忙しい 昨今で  みよう'  なんて 思っても いるので  く 帰って来 いよお！ とりあえず 


ある。 まだ 撮影 もドッ サリ 残って 
るし、 だって 腐る ほど ある。 
おまけに イラスト もま だ 全部 描い 
てない。 『愛しの ポンコ ちゃん』 の 
フ •ィニ ッシュ も あれば、 次の 漫画 
の 原案 も 考え なければ ならない。 
おまけに 浮かんだ ゲームの アイデ 
アの プログラミングし たいし、 そ 
れを 実験的に ポ ー ドゲ ー ム 化して 


ある。 洗濯 もた まって るし、 お 部  「おかえり」 って 言って あげる から。 

屋の 掃除 もしたい、 燃えない ゴミ  おっ、 ちょいと センチメートル 

も 始末したい。 でも、 な 一ん にも  になって しまったな。 申し わけな 

やる 気力 < しない。 いろいろ あ  い。 ま、 たまには そういう 気分に 
る もんで、 この やるせない 気持ち  させて ちょう だいな。 めったにな 

を 誰かに ぶち ま けたい。 だから 早  いこと だし。 ほほ〜 い (結局 コレ)。 

^ 〒彳 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-H-1 

スリー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 MSX よ！ おしり 係 


独断と 偏見の 音楽 n— ナ- 


ム フ 月の 
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この 物語は フイ クシ ヨンです 0 


ポンコ ちゃんは 今日 も 元気 丸 だし！ 今月は ポンコ の プライべ— 卜に せまる !? 


この 漫画に 対する ご 意見 ご 感想、 フアン レ タ— の あて 先は、 MSX マガジン 編集部 『ボン コ ちゃんね』 係まで 送つ てくだ さい ませね。 


代 


ま、 技ぐ 


S. 


す 月は みなさんの 質問に お答えし ます w 

ドウ エア 事 始め 


杉 谷 成一 


この コーナーに 質問のは がきが たくさん 送られて 杏て います。 そこで 
今回は、 それらに お答えして 製作 上の 要点を 解説す る ことにします。 


I 回路図に 使われる 記号 


表 1 に 挙げた ものが デジタル 回 
路の 回路図に 使われる MIL 論理 言 己 
号です。 各 記号の 動作に 関しては 
専門の 解説 害が あります ので、 そ 
ちらを 參 照して ください。 

回路図は 酉 己 線 図と いうよりは、 
回路の 動作 理論を 表わ している と 
いえます。 ですから、 部品の 配置 
や 配線に 関しては、 自分で 考えな 
ければ いけません。 たいていの 場 
合、 ピン 番号が 回路図に 載って い 


ますので、 その 番号を 見ながら 配 
線 すれ ぱいい のです が、 本当は ピ 
ン 配置 やその 1C の 動作を 理解して 
いる ほうが、 回路図に 間違いが あ 
った とき あわてなくて すみます。 

1C の ピン 配置 や 規格に ついては、 
CQ 出版社から 発売され ている、 『最 
新 TTL  1C 規格 表^、 『最新 C-MOS 
1C 規格 表 j に 載って います。 これら 
の 本は、 製作を 行なう うえで ぜひ 
揃えて おいて ほしい ものです。 


表 1 MIL 論理 記号  ■ 


| 回路図の 見方 


つぎに 簡単に、 回路図の 見方と 
デ ジタ ル 回路の 回路図に 特有の 窨 
き 方に ついて 説明し ま しょう。 

図 1 の (a) のように、 線が^ し 
ていて、 その 交差 部分が 黒丸に な 
っ ている 場合は、 接続す る ことを 
表わします。 図 1 の （b) や 図 1 の 
(c) の 場合は 鎌では あり ません。 

デジタル 回路の 場合、 それぞれ 
の 1C には 必ず、 電源 （十と 一） を 接 
続し なければ なりません。 しかし 
すべての 1C に対して 電源の 線を 書 
くと、 線が ゴ チャ ゴ チャして とて 
も 見に く  く なって しまいます。 回 
路図 上では、 TTL などの 基本的な 


1C への 電源の 線は 、省略 さ れる のが 
普通です。 電源の 接続を 明示す る 
場合 や、 ゲー トの 入カ ピンを 5V や 
GND に 接続す る 場合は、 図 2 のよ 
うに 表現し ます。 

結 線す る 箇所が 多くな り、 限ら 
れた 場所の 中に たくさんの 線を 引 
いていく と、 平行 "に 引かれる 線 や 
交差す る 線が 重なって、 間違う 可 
能 性が でて きます。 そこで、 1C か 
ら 1C への 配線な どで、 接続 先が 明 
確な 線を 何 本 かまと めて 言 Bttr る 
場合が あります。 その 場合の 害き 
方と 実際の つな ぎ 方の 例を 図 3 に 
示して おきます。 


図 1 回路図 中の 配線の 接続 


図 3 電源 や GN □ど ラし の 接続 


■7^7 ■⑬  ^*777 


上の よろ な 湯 合 ⑧と⑧ を 接続す る ことを 
表わし、 ⑬と⑪ を 接続す る ことを 表わす 


通常 まとめられた 練は、 上記の よろ に 接続され る ことを 表わして いる 
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八イ パス コンデンサーを 付ける 


電源と 同じように、 省略され る 
ことが 多い のが バイパス コン デン 
サー (以下 ノ 、。ス コンと 略す) です。 
パスコ ンは 回路を ノイ ズ から 守っ 
たり、 亀 源の 供給を 補い、 安定 動 
作させる ためにた いへん 重要です。 
回路図に 載って いなくても、 必ず 
付ける ようにして ください。 

パス コンの 配線は、 図 4 のよう 
にす るの が 普通です。 電源に もつ 
とも 近い 部分には、 電解 コン デン 
サー （タンタル コンデンサー でも 


可） をつ けます。 容量は とくに 決ま 
りはありません が、 たいていの 場 
合、 耐圧 16V の 47#F で 十分です。 
1C には、 0.0 1#F 〜 O.bFf 呈 度の セ 
ラ ミツ クコ ン デン サーを 付けます。 
1C の 電源 ビシと グラン ドヒン にな 
るべ く 近いと ころ に 入れる のが 基 
本です。 

パス コンは TTL  1C 1 個に 付き 1 
ついれ るの が 理想的で すが、 普 
通は 2 個〜 5 個に つき 1 個の 割合 
で 付ければ 大丈夫です 0 


I 製作の 進め 方 


実際の 製作の ステ ッ プを 順を 追 

つて 説明して いきまし ょう。 

①  回路図と 1C の ゲー ト 配置、 バラ 
ンス、 基板の 大きさな どを 考慮 
して、 配線が できる だけ 短くな 
るよう に 部品 配置を 決める。 

②  上で 決めた 部品 配置に 従って、 
実際に 実体 配線図 を 書き起こす。 
慣れない うちは、 裏側から 見た 
ときの 実体 配線図 も 作る とよい。 

③ 〇 .5 ミリく らいの スズメ ツキ 線 
で、 基板に 電源 ラインを 配線す る。 

④  1C を 基板に 配置し、 GND ピン、 
Vcc ピン の 順に ハン ダ 付けして、 


1C を 基板に 固定して しまう。 そ 
の あと、 電源を 1C と 接続す る。 
同時に、 パス コン も 取り付ける。 

⑤  配線図と 回路図を 見ながら、一 
本 一本 配線して いく  0  — 本® 線 
する たびに、 間違って ないか 必 
ず 確認、 する。 配線 用の 線材 には、 
ジュン フロ ン線や 耐熱 電子 ワイ 
ヤーな どの 単 心の 被覆 線が よい。 

⑥  全部 g 己 線 し 終わったら、 正しく 
配線で きている かもう 一度 確認 
する。 スロッ トに 直接 差す よう 
な 物の 場合は、 コネクタ 部分の 
配線を よ く 確認 しないと、 MSX 


||。 の 足の 番号は？ 


1C の ピンの 番号は、 図 5 のよう 
な) 犋て 1 寸け るよう になって います。 
切り かき や、 丸い 小さい 穴が ある 
ほう を 左側に 見た とき、 手前 左側 
ピンから、 時計と 反対 回りに 番号 
が 付けられて います。 これは、 TTL 
のよう な 小さい 1C も、 40 ピンの 大 
きな 1C も 同じです。 

1C の 使わない ピンの® 理を どう 
したら よい かとい う 質問が ありま 
した。 普通は、 使って いない ゲー 
卜の 入力 端子は、 すべて グランド 


と 接続す るよう にします 力 《 、とく 
に 指定の ない 場合は、 そのまま 解 
放に して おいて も 大丈夫です。 


2 部品の 揃え方 


地方に 住んで いる 方で、 近くに 
パ ーツ屋がない という 場合は、 通 
信販 売 をして くれる お 店が ありま 
す。 たとえば、 CQ 出版社から 出て 
いる 『トランジスタ 技 柿 i』 な どに、 
いつも 何 件 か 広告が 出て います。 

部品を 買う とき、 本に 掲載され 
ている 型番と ちょっと 違う もの だ 
けれど、 それし かないと いう 場合 
が 少なからず あると 思います。 出 


本体を 壊して しまう 可能性 も あ 
るので 注意す る こと。 

®MSX 本体に セツ トして、 電源を 
入れて みる。 もし、 画面に MSX 
の ロ ゴが 表示され なかったり、 
BASIC が 立ち上がらなかったり 
したと きは、 すぐに 電源を切っ 
て、 もう 一度 配線を 確認す る。 

⑧ 実際に 作動 させて みて、 所定の 
動作を する かどう か 確かめる。 
もしも 動作 か 変なら ば、 もう一 
度 配線 （ または ソフト） を 確認す 
る。 そして、 動作を 確認したら 
完成と いう ことになる。 

だいたい i^Ui です が、 人に よっ 
ていろ いろ やり方が あ ります から、 


来る だけ 同じ ものを 揃えた ほうが 
無難です が、 問題の ない もの も あ 
り ます。 たとえば、’ 89 年 2 月 号の ビ 
デオ スキャナー ならば、 TTL はす 
ベて、 74ALS 〜を 使うよう に 害い 
ています が、 74LS 〜 でも 動きます。 
また 反対に、 74LS 〜を 使うよう に 
指定して ある 場合で も、 74ALS- 
を 使用す る ことができます。 お 店 
の 方と 相談して みて ください。 


各自の 方法で 製作 すれば いいので 
す。 電源の 配/線 さえ 間違って いな 
ければ、 配線が 少しぐ らい 間違っ 
ていても、 1C が ： 壊れて しまう こと 
は ほとんどありません。 最初に 電 
源を 酉 己 線して しまって、 確認す る 
ことを お勧めし ます。 

また、 最近の 1C はとても 頑丈に 
なって いますの て*、 よほどの こと 
がない と 壊れたり しません。 うま 
く 作動 しないと きは、 配線 か、 ハ 
ンダ 付けを 忍して ください。 

プリン ト 基板の パターンが 掲載 
されて いる 場合は、 それを もとに 
プリン ト 基板を 作って 使う の もい 
いでし よう。 
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! 靈驗 


SSSWP^W  .  ■； 

■s の 人工知能 ウん ちく 置 舌 


人工知能 用言 語の 巻 


第 B 回 


コンピュータ 


世界中の 人が それぞれの 国の 言葉を しやべ るよ ラに、 

の プログラムを 記述す る 言語 もたく さん あるみたい。 それでは、 人 
エ 知能の ブロ グラムに 適した 言語とは、 どんな ものなん だろう か 7 
今回は、 その/% んの 話を 鹿 野 先生に 伺って みる ことにし ましよ う， 


ようがない。 人間の思考は、 部分  フト ウェアを プログラム する ため 

的に 並列 処理を している よう だか  の ブロ グラム 言語 も 必要に なって 
ら、 そういう 部分を 取り入れた ハ  くる。 

ドウ ェアを 作って、 す 速く 知能  プログラミング 言語と いうには 

ソフト ウェアを 実行 させて みたく  ま あ 誰でも 知ってい ると 思う けど 

なる。 こんな ハードウェアの アブ  ものすごく たくさんの 種 頃が ある 

ローチが 非 ノイマン型 コン ピュー  ー説に よると、 マイナーな もの 

夕な どの 研究って わけ だ。  を あわせる と 研究者の 数よりも た 

まあ、 なには とも あれ、 人工 知  くさ んの 種類が あるっ て 言われて 

能と いう 言葉で 表現され る 分野は、 いるく らい だ。 

基本的に 純ソフ ト ウェア 的な 研究  なんで こんなに 種類が 多い のか 

だと 思って いいだろう。  というと、 ひとつの 言語と いうの 

そうなる と、 この 人工 対堉 g のソ  は、 ひとつの 哲学を 表わす もの だ 


この 分野の 基本的な 考え方は、 人 
間の 知能は 神経の 回路で 作られて 
いるよう だから、 電気の 回路で 同 
じような ものを 作れば、 知的な 働 
きを 持つ かもしれ な いっていう も 
ので、 ようするに アナロジー 的な 
関係し かないんだ よね)。 

だけど、 人工 矢 otg という 言葉が 
初めて 使われる ようになった 1950 
年代の 中 ごろから、 脳と 知能は ま 
っ たく 別物 だ という こと が 認識 さ 
れ はじめ たんだよ ね。 

人工 矢 qgg 研究の いち ばん 素敵で、 
ぐっとく る 哲学と いうのは、 知能 
は ハードウェアで なく、 ソフト ウ 
ェアの 産物なん だ、 という こと だ。 
さら には 人工知能とは、 知的な 振 
る 舞いを しさえ すれば、 人間と か 
生き物の 脳の 生 王 里と は 無関係で も 
い いんじゃ ないか、 という 割り切 
った 考え方 なんだ よね 0 

もちろん、 こんな ソフトウェア 
を 無から 考え出す のは 非常に 難し 
いから、 ヒントと して 人間の 思、 考 
のソフ ト ウェアを 研究す る 分野が 
考えられる。 それが 認知^、 理学と 
か、 認識 清 報 処理と いう 分野で、 
まあいって みれば、 人工知能と 呼 
ぶには どんな 仕様を 満たす 必要が 
ある のか 決める 分野って わけ だ。 

また、 いく ら 知能が ソフト ウェ 
ア だと 開き直った としても、 その 
研究を する のは 人間 だから、 実行 
速度が あんまり 遅い と、 研究の し 


i 人工知能を 記述す る 
画 プログラミング 言語 

気のせい かもしれ ない けど、 人 
エ 知能の 研究って いうと、 どうも 
人間の 脳の 研究と 深い関係が ある 
分野 だ と 思って いる 人が 多い みた 
いなんだ よね 0 少なくとも 雑誌な 
ん かでは、 一 般 誌は もとより、 コ 
ン ピュー タ 雑誌 や、 けっこう 水準 
の 高い 科学 専門 誌なん かで も、 そ 
ういう 混乱が ある。 もっとも、 神 
経 生理の プロ の 研究者の 中に も、 
神経の 研究は 人工知能と 関係が あ 
るって 明言して いる 人 もい るから 
しょ うがない のか もしれ ない けど、 
この ふたつは 厳密に いう とまった 
く 違う ものなん だよ ね 0 

まあ、 確かに 思考す る 機械は 作 
れ るかと いう 問題と 神経 生理学と 
は、 1960 年代 初頭 以前の 研究の 黎 
明 期の ころに は 結びつき が あった 
ことは 事実 だ。 

たとえば、 最初に 知能を 機械に 
移植で き るので はない かと いう 可 
能 性を 示した のは、 マカロックと 
いう 神 里 学^と ピッツと いう 
数学者の コンビだった し、 最近は 
やりの ニューラル • ネッ ト ワーク 
の 祖先に あたる パーセプトロンと 
いうの も、 ’60 年代の 初頭に 研究 さ 
れ たもの だ （もっとも、 最近の ニュ 
ー ラル •ネットワークは、 じつは 
神^^ 理学 とは あまり 関係ない。 
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からなん だよ ね。 

たとえば、 ェスキモーの 言葉に 
は、 ただ 雪が 降 るって いう ことを 
言う だけで も、 何十 もの 表現 方法 
が あるんだ そうだ。 おそらく、 ェ 
スキ モーに とっては、 日本人には 
たいした 違いと は 思えな いような 
雪の 降り 方の 差を 見分ける ことが 
生活の 中で 非常に 重要な 意味を 持 
ってく るんだろう。 

ェスキモーの 文イ 匕 には、 雪の 降 
り 方に 非常に こ だ わる 哲学が ある 
から、 それを 表現し やすい 言葉が 
ある わけ だ 。もし、 ェス キモ ー の 
言う 雪の 降り 方を 日本語で 表現す 
ると したら、 まったく 不可能では 
ない にしても、 多 栏 常に ややこしい 

表現を 使わなければ ならない だろ  細かく コン ト ロール するとい う 点  ない。 ただ 欠点と しては、 お 役所  それは、 人間 知能と いう 関数が デ 

うし、 結果 的に 薄 見され たもの も  では 最高の 言語なん だよ ね 0 だけ  に 提出す る窨 類の 作成と 同じで、  一 夕を 評価して、 結果を 出力す る 

ニュアンス 的に ずれが 残 るん じ ゃ  ど、 これは 人間が 普通 コン ピュー  本当に ちょっとした 記載 ミス や、  と 考える わけ だ。 もちろん、 知能 

な いかと 思う。  夕に やらせた し 、仕事 とは、 まった  言 filfc もれで も 受け付けて もらえな  関数は すごく 複雑な も の だけど、 

似た ような 問題に、 アメリカ人  く 無関係な 胃 葉の 体系で も ある。  いって ことがある わけ だ。 また、  それは もっと 簡単な 関数の 組み合 

は 肩が こらない っての が ある。 よ  たとえば、 科学 技 柿 i 計算を した  人間と いうのは 基本的に、 これ か  わせで できて いると 考える わけ。 

うする に、 英語には 肩が こる とい  り、 データ 整理を する ことと'  コ  ら 何を やろうかと いう 手続きを そ  人工 知# 拥 言語の 代表には もう 

う 表現がない から、 アメリカ人は  ンピ ュー タの ハードウェアの 仕組  れ ほど 厳密に 考えずに 物事を 始め  ひとっ、 論理 型 言語と い うのが あ 

肩が こらな いんだけ ど、 日本に し  みとい うのは まったく 関係がない  る もんだ から、 手続き 型 言語では  る。 これは 第 5 世代 コンピュータ 

ばらく 住んだり して 肩が こる とい  もの だ。 だから、 そういう 仕事を  仕様 作成 レベルでの バグ がっき ま  計画て-- 職 光を あびた、 PROLOG 

う 表現を 覚える と、 肩が こる よう  させる ためには、 いちいち コンビ  とうんだ よね。  に 代表され る 言語で、 知^と いう 

にな るんだ そうだ。 ー  ュー タの 仕組みを 意識し なければ  さて、 人工 知肯拥 言語の 場合 だ  のは 論理に よって 表現で き るって 

こういう 感じで、 言葉の 違いっ  ならな し 機械語 や アセンブリ 言語  けど、 これ も 知能と いう ものを 表  いう 哲学を 表わした もの だ。 

ていう のは、 デキゴ トさえ 規定し  は、 あまり 向いて いない ことにな  現す るのに、 あまりに も 矢 [] 能と か  っまり、 この タイプの 言語では 

てし まう 部分が ある。  る。 やりたい 仕事とは、 まったく  け 離れた 言語を 使った のでは、 研 知能って のは、 ようするに 三 段 論 

だから、 新しい 言語を 創造す る  違っ たこと を 考えながら プロ グラ  究 者の 頭が 混乱し ちゃうって とこ  法を どんどん 横み 重ねて、 ものす 

という ことは、 自分の 哲学を 表現  厶を 作らなければ いけない ので、  ろが ある。 だから'  知能って もの  ごく 複雑に した ものって 考えて い 

するとい うこと だし、 新しい 世界 頭が 混乱 しちゃ うんだ よね 0  はこうい うもん じゃ ないかと いう  るんだ よね 0 だから、 この 言語は 

を 作る という ことと 同じな わけ だ。  そこで、 計算と か データ 整理に  モデルを 考えて、 それを 表わし や 三段論法を 簡単に 記述で きる し、 

野心 的な 研究者なら、 こんな 研 向いた 言葉と して、 手続き 型 言語 すく 作った ものが 人工知^ 用言 語  これを 非常に 高速に 実行で きる よ 

究者 冥利に っきる こと を やらない  という一 il の 言語が 作られた わけ  っ てわけ だ。  う に 工夫され ている。 

わけがない よね。  だ。 たとえば、 FORTRAN とか、  その ひとっの タイプに LISP に 代  ただ、 弱点と しては、 データに 

とはい っても、 人間の 考え方っ  BASIC とか PASCAL とか C なんての  表される 関麵 言語が ある。 これ  矛盾が あると 困って しまう という 

てのは そんなに 極端に 違う わけで  は、 ぜんぶ こういう 手続き 型 言語  は、 もともと 人工知能とは 関係の  ことと'  漠然とした 曖昧な 情報を 

はない ので、 その 言語 も いくっか  という カテゴリーに 分類され る。  ない ところから 発想され たもの な  表現し ようとす ると、 ものすごく 

の カテゴリーに 分類で きる。  この タイプの 言葉の 特徴は、 や  ん だけど、 手続き 型 言語よりは マ  データが 増えて しまう という こと 

コンピュータの プログラミング  らせ たし イ士 事の 手順を 徹底して 細  シ だとい うんで、 アメリカを 中心  が あるんだ よね 0 そういう 意味で 

言語の いちばん 最初の 形と しては、 かく 記述 するとい うこと なんだ よ  に 人工 知 gg 研究で 古くから 使われ は、 これ も 知能と いう ものを 表現 

機械語と か アセンブリ 言語っ てい  ね 〇 まず この 仕事を やって、 次に  てきた 言語なん だよ ね c  する ための 究極の 言語って わけで 

うのが あるよ ね。  これを やって という 順番を 手続き  この 基本的な 哲学は、 世の中す  はない のか もしれ ない。 だけど、 

これは、 コンピュータの 動作の  としてき ちんと 書いて やる わけで、 ベて 関数な のよ、 っても の だ。 よ  少なくとも 従来の 言語よりは、 知 

仕組みを 直接 反映した 言葉で、 コ  何を やらせたい かは っきり わかっ  うする に 人間で もなんでも、 デ ー 能の 本質に一 歩 迫った ものとは 言 

ンピ ユー タの ハードウェアを きめ  ていれば、 これほど 確実な ことは  夕を 入力 すれば、 何 か 結果を 出す。 える よね。 
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編集部 制作 


知識 データベース プログラム 

プロローグち ど $ 

PROLOG (プロ  ローグ） という のは、 現在、 人工知能 プロ グラ 
ムを 記述す るた めの 言語と しては 有力 視 されて いる。 その プ 
ロ  ローグの 基本的な 三 段 論; 去の メカニズムを BASIC で マネて 
みた。 つま り BASIC による プロローグ もどき つて わけ。 


圍 テイ スクを 使った 
| プロローグ もどき 

PROLOG というのは、 日本の 第 
5 世代 コンピュータ 開発 機構で あ 
る、 ICOT が 基本 言語と して 採用し 
たこと から、 名前 だけは 聞いた こ 
とが あると いう 人 も けっこう 多い 
んじ ゃない かな。 

PROLOG が、 なぜ 人工知能の プ 
ロ グラムを 記述す るのに 向いて い 
るかと いうと、 人間の イ 吏う 自然な 
言語に いち ばん 近いから なんだ よ 
ね 0 ほかの プログラミング 言語は 
コン ピュー タに 仕事を させる とき、 
その 手順を ひとつひとつ 窨 いてい 
くのに 対して、 PROLOG の 場合 (丈 
論理の 規則、 少し 言い方を 換える 
と、 知識を コンピュータに 覚え こ 
ませて いくって カンジな の だ。 


といっても、 いいこと ばかりで 
はない。 PROLOG の 実行には、 大 
きな メモリが 必要 だし、 実行 速度 
の 問題 も ある。 これは、 現在の コ 
ン ピュー タ カ 强 次 命令 実行の ノイ 
マ ン型 であ る ことから の 制約が あ 
り、 すべて ソフトウェアで 行なっ 
ている のでし ょうがない 部分 も あ 
るんだ よね 0 

という わけで、 右 ページに 掲載 
されて いる、 BASIC て 省いた プロ 
ローグ もどき の プログラム を 打ち 
込もう （この プログラムは DISK 
BASIC じ やない と 動かな し X7) て 注意 
してね)。 

で、 RUN させる と、 1 : 質問、 

2  : 書き込み、 3  : おわり、 と 表 
示される ので、 はじめは 2 番の書 
き 込みを 選んで ほしい。 つまり、 
何も データがなければ、 質問に も 


答えられな いわけ だ。 

2 番の 書き込みを 選んだら、 デ 
一夕を 入力す る。 データは、 A は 
B  (文） という かたちで 入力して く 
れ。 たとえば、 ポチは 犬で ある。 
という 場合は、 A=( 尹ち、 B  = い 
ぬ、 文 = である、 と 打ち込む。 こ 
のとき、 A、 B ともに 8 文字を 超 
えない ようにして くれ。 

入力が 済む と、 データの 文章 全 
体を 表示して、 これを 記憶して い 
いです か？ と 聞いて くるので Y 
か N で 答えて ほしい。 こうやって 
次々 と データと なる 文章を 打ち込 
み、 MSX に 覚え こませて しまおう。 

ある ネ呈 度、 データ カ_ できた 
ら、 今度は 質問 だ。 入力の しかた 
は、 データ 入力のと きと 同じく、 


A は B  (文） と いうかた ちで 入力す 
る。 さっそく、 ポチは 犬で あるか？ 
という 質問を すると YES という 答 
えが 返って くる。 ふむ ふむ。 それ 
では、 ポチは 何で あるか？ とい 
う 質問を してみ る ことにしよう。 
A=(? ち、 と 入力し、 B と 文は、 
何も 入力し ないで リターン キー だ 
けを 押す。 すると  ''ぼちは なんで 
あるか？〃  と 表示され 続いて、 は 
ちは いぬで ある〃 と 答えが 返って 
く るは ず。 

でも、 これ だけでは 面白くない。 
この プロ  ローグ もどき の 面白い と 
ころは、 直接、 データと して 入力 
していな いよ うな 質問に も 推論し 
て 答える ことができる こと だ。 

たとえば、 ポチは 犬で ある。 と 


いう データと、 犬は 尻尾を 持って 
いる。 という データが あると する。 
そこで、 ポチは 尻尾を 持って いる 
か？ と 聞く と、 三段論法で、 答 
えは YES となる。 このよう なす 隹言命 
を プロローグ もどき では、 最大 百 
段 論法ぐ らい こなす ことができる。 
じつは、 それぞれの データは ディ 
スク 上の ファイルと して 言 己 憶して 
いるので、 作成で きる ファイル 数 
の 制限が ある わけなの ね 0 

じっさいの PROLOG は、 いろい 
ろな 機能が あって、 ちゃんと 計算 
なんか もで き るんだ けど、 この プ 
ロ  ローグ もどき で 雰囲気 だけで も 
つかんで もらえ たらと 思う。 


インター フェ- 
MSX2 

7,800円 [税別] 
(2DD) 


パソコン や ワープロを 利用す る 人に とって、 避けて 
はと おれない のが キーボード。 英文 タイプの 心得が 


あるなら、 そんなに 違和感な くつき あえる けど、 ま 
るっ きりの 初対面 だと 頭を 抱えて しま 5 ね。 そんな 
人に ぜひ 使って ほしいの が 『あこがれ タイプ • ロー 
マ 字 入力 編』。 ブラインドタッチ も 夢 じ やない そ！ 


だれ" ならぬ、 1 本 指で ポツ ポツと 
キーを 打って いる 課長 代理の 某氏。 
夕焼けは もう 3 時間 前に すっかり 
機関銃の ように キーを たたく と、 消えた。 オニ ギリを かじりながら、 
画面には 文字が 流れて いく。 さっ  キー ボー ドの 上に ゴ ハンを こぼし 

そうと 企画書を 打ち 終わる と プリ  つつ、 明日の 会議の 資料を 作って 


[ヮー ブロく らい 
マ スターし たし ヽ よね 


あこ か” れ タイプ 

©  TACT  I  n  t-  e r-  a c  e  1989 

ローマ字 入力 


蜀疆， M  : 靄： 疆疆.鼸 W: 疆鬌疆 1 


舅 議 i 見 —疆 ■，司 

騮 囑翥 霧瞿 .麗 ■靈 1 


「irinnn  ft  inrinrit  «  i 


て 


o 写真 1 

これが オーブ ニン 
グ 画面。 目の 疲れ 
が 少ない ように、 
画面の 色 も 暗め に 
設定され ている。 


ント アウ ト。 部長に 提出す ると、  いる。 ，オジ サンには 無理ね〃 とい 
さっと 定時で 退社。 仕事は 全力で  う OL の 挑発に のって V よんの、 ワ 
ビジネス タイムに 片付 ■け、 ア フタ  ー プロく らい" と 手を 出した のが 
ー ファ イブの プライべ 一 卜 な 時間  間違いだった。 

は、 完全に リフレッシュ する。 こ  苦労して 打った のに、'' 1 本 指 打 

れが 最近の 0L 気質 かな。  法" では ちっともは かどらない。 

かた や …… ショパンの 名曲、、 雨  ああ、 電車が なくなる。 それな の 

日本語の 入力 方法 ぁれこれ 

日本語を 入力す る 方法は、 大き  るの だけど、 これは 人に よって 説 

くわけて 2 つ。 ひとつは あこがれ  がいろい ろ。 一応、 比率 的には ロー 

タイプと 同じ 口 ー マ 字 入力、 そし  マ 字 入力 派の ほう が 多い みたい。 

てもう ひとつが かな 入力た V どち  というの も、 基本的に ローマ字 

ら にしても "読み" を 打ち込み、 そ  の 場合は、 1 文字 入力す るのに 2 

れを 漢字に 変換 するとい うのが一 回 キーを たたく 必要が あるけ ど、 

般 的な 方法なん だ。  覚える キーの 総数は 少なく てす む。 

かな 入力を さらに わける と、 い  それに、 キーボードの 4 段 目にあ 

わ ゆる JISIM の ものと 50 音 配列の  る 遠い キーを、 使わな く てす. むん 

もの、 さらには 親指 シフト なんて  だ。 ブラインドタッチを している 

特殊な 形式の キーボード を 使った  ときな ど、 ホーム ポジ ショ ン から 

方式 も ある。 現在 MSX で 主流を 占  指が 離れなくて いい、 というの が 

めて いるのは、 JIS 配列の キー ボー  最大の メリ ッ トと いえそう だね 〇 

ド かな。 親指 シフ トは MSX にはな  どちらの 方法を とる にせよ、 と 

いので、 まあ、 バス、 ね ^  にかく 手 もとを 見ないで キー ボー 

で、 かな 入力と 口ー マ 字 入力と  ドを バッチ リ打 てるよう に、 あこ 

どちら がいい かな、 という 話に な  がれ タイ プで 練習す ると いいね。 


に、 まだ 画面の 半分 も 文字が うま 
ってい ない …… 。 彼は 決意した。 
ようし、 絶対に ブラインドタッチ 
が できるようになる ぞ！ 

そんな あなたの ために、 『あこが 
れ タイプ. 口ーマ 字 入力 編』 デス。 

r ローマ字 入力を 
L ひたすら 練習す る 

''夢の ブラ インド タッ チ" がで きる 
ようになれば、 とっても いい 〇そ 
れは 誰もが わかって いる。 けれど 
も， わかって いる〃 という ことと、 
，できる こと クは 違う。 で、 ほ とん 
どの 人は 1 本 指で ポツ ポツ か、 つ 
いつい 手 もとを みながら、 よっこ 
いしょ と タイプす る ことになる。 

でも、 これでは 効率が あがらな 
いし、 疲れる。 とはいう ものの、 
キーの 配置を たく さん 覚える のは 
しんどい な あ、 という 人は、 まず 
は 口  ーマ字 入力の 方法を 覚える と 
いいだろう。 

学生の ころ に 英文 タイ プを 打つ 


めて キ ー ボ ー ド を 練習す る、 なん 
て 人に とっても、 ローマ字 入力と 
いう のは 悪し 、選択肢で はない。 だ 
って、 ローマ字は アルファベット 
の 全部を 使う わけ じ ゃない から、 
覚える キーが 少なくて すむ もんね。 

で、 この あこがれ タイプ •ロー 
マ 字 入力 編 (写真 1) は、 ひたすら 
ローマ字 入力の 練習を する ソフト。 
よく ある キ ー ポ ー ド ト レ ー ニン グ 
の ソフトの ように、 キーボード 上 
のす ベての 文字を マスター しよう、 
なんて 無言 某 （ ？） な ことは 考えて い 
ないから、 あまり シン ドクな く、 
気軽に 練習で き るんだ。 


r 

な  m 


4 つの コースで 
ブラッシュ アップ 


さて、 この ソフ トは 全部で 4 つ 
の コースに わかれて いる。 写真 2 
が メイン メニュー だ。 

初級 コースは、 画面 上の ガイド 
にしたがって キーの 位置、 指の 動 
かし 方を マスター。 中級 コースは、 


ていた 人なら、 ローマ字 入力な ど  画面に 表示され るかな 文字、 ロー 
お 手の もの。 でも、 これから はじ  マ 字の 例文を 見ながら 練習。 上級 


180  BUSINESS  REPORT 


BUSINESS  REPORT 


まずは 初級 コースに 挑戦! 


あこがれ タイ プを 使う とき に 注意 
して ほしいのは、 正しい 姿勢で キー 
ボードに 向かい、 常に 画面を 見なが 
ら タイプす る こと。 また、 キーを 夕 
イプした あとは、 指を かならず ホー 

厶 ポジションに 戻す こと だ 。 手 もと 
を 見て キー を 確認で き ない こ! とで、 
は じめ はちよ っ と 不安に 思う かもし 
れな いけど、 それに 慣れれば ブライ 
ンド タッチ も 夢じゃなくなる ぞ ^ 

m  ~~ コ ー女 1 

中  級  コース 

上  級  コース 

ス ピー ド アツ プ コース 

# 

i  1 

し藏 » ♦今  3- ス 

指を シ 3 ンに 

1 置いて ください。 

スへ •-ズ  A〜一 tl 人 け： 

ス 、••戈ぬ へ一 C おすと つ さ、、 に す 貧相 貧 尊® 

1  □□□□□□□□□□□□□ 1 
I  □□□□□□□□□ロロ ロ  ■ 

I  □□□□□□□□□□□a  1 

1  □□□□□□□□□□□□□ 1 
| - ^ - J 

G 写真 2 文字が 黒く 表示され ている 場 
所が、 ホーム ポ ジシ ヨン だ。 

〇 写真 3 画面の ように、 キーに 対し 指 
を 垂直に 置く よう 注意し よう。 

コースは、 かな 文字 だけで 練習。 
そして ス ピー ド アップ コースは、 
百人一首 や 日 本国 憲法な どの 例文 
を 打ち込みながら、 キー入力の ス 
ピー ド アップを はかる、 というよ 
うに なって いる。 

では、 ちっょ ぴり 中身を のぞい 
てみ よう。 コースの 選択は、 左右 
の 人 さ し 指と スペース キーで 行な 
う。 左の 指を 押せば コース 選択の 
指の マー クが 下に、 右の 指を 押せ 
ば 上に 移動す る。 この コースを や 
ろうつ と、 と 決めたら スペース キ 
一を 押せば いい。 まずは 初級 コー 
スに 挑戦して みる ぞ (写真 3)。 

ひとく ちに 初級と いっても、 そ 
の 内容は 写真 4 のように、 さま ざ 
まな レッスンに わかれて いる。 言 式 
しに'、 あいう え お / 'というのを やっ 
てみ よう。 この コースで (ま、 ” '、j 
プッ プッ〃 という 音の リズムに 合 
わせて、 練習して いくんだ。 

写真 5 のように、 画面の 中央に 
こ れ から 入力す る 文字が 表示され、 
音と と もに 画面の 指が 動いて キー 
の 位置を 示す。 このと き 肝心な の 
は、 決して 手 もとを 見ない こと。 
画面 だけ を ジッと 見て 練習し よう。 

ひととおり レッスン カ 够 わると、 
写真 6 のように、 正解 率と ス ピー 
ド、 それに アドバイス r リズムは 
よい々、 '、リズム おんより おくれる〃 
など) が 表示され る。 これを 参考に 


して、 より 正確に リズ ミ カルに （こ 
の 段階では ス ピー ドは 追及す る必 
要はない)、 ネ 丁ち 込める ようになる 
ベく 練習が 続けられる ぞ。 

練習す ると いっても、 次に 何を 
すれば いいの か 独学 だと 迷う とこ 
ろ。 でも あこがれ タイプは、 ちゃ 
—んと  > おすすめ コース "を 表示し 
て くれる （写真 7)。 あとは、 これ 
にしたがって、 しだいに ステップ 
アップ。 ついに 写真 8 の スピード 
アッ プ コース に 到達す るまで いけ 
ば、 しめた もの だ。 ちなみに 筆者 
の 場合は、 180 ストロークく らい。 
みなさんは、 イカ ガ？ 

最後に ひとつ だけ 要望を 書いて 
おくと、 この ソフトが 受け付けて 
くれる ローマ字は、 学校で 習った 
本当の 訓令 式。 つまり、 通常 使わ 
れ ている へポ ン 式は ダメ なんだ。 
これは、 なんとかして ほしいな。 
、、ち" とか'' つ〃 とか、 発音に 忠実に 
W や'^ su" のよう に _ 己 する のが 
一 般的だ もんね。 


〇 写真 7 コースの 正解 率に 応じて、 おす 
すめ コースが 表示され るの だ。 


〇 写真 4 コース 選択 も、 キー ポー ド か 
ら 指を はなさず できる の だ。 


〇 写真 5 キーの 位置と、 その キーを 受 
け 持つ 指の 関係が わかる ね。 


〇 写真 6 

コ ー スが 終わる 
と 正解 率と メッ 
セ .ー ジ が 表不さ 
れ る。 100 パー セ 
ントを 目指せ。 


[でも、 デモ、 でも 
楽しい デモな の だ 

キー ポー ド ト レーニング ソフト 
なんてい うと、 とかく 無味乾燥に 
なりが ちな もの。 でも、 あこがれ 
タイプは、 た •の •し •い。 ド ウシ テ 
カナーと いうと、 まず 画面 上を 指 
がに よきに よき 動いて、 キーの 位 
置を 教えて くれる こと。 そして、 

1 回 あたりの ト レーニン グが 短く 
て、 いつでも やめられる こと だ。 

また、 しばらく キーボードに 手 
を 触れないで ほうって おくと、 自 
動的に 表示され る デモ も 楽しい。 
、'楽に 速く 入力で きる〃 

'、夢の ブラン イ ド タッチ ク 
''簡単に 短時間で" 

なんて 画面に 表示され る 宣伝文句 


〇 写真 8 キータ イプに 自信が ついたら' 

スピードアップ にも 挑戦し よう。 


も 魅力的 だけど、 指が にょき にょ 
き 動いて 練習して いくさ まなん て、 
見て いても 結構 楽しい よね。 

[リズミカルに 正確に 
我流 じ ゃダメ だよ！ 

今回 あこがれ タイ プを 使っ てみ 
て 思った ことは、 キーボードに 触 
れ るのは まったく はじめて、 とい 
う 人 だけが 使う ソフト じ ゃない な 
って こと。 自分では ローマ字 入力 
がで きる、 というつ もりの 人で も、 
この ソフ トの スピード ト レーニン 
グを やって みると、 自分の 欠点が 
見えて くるんだ。 

手 もとを 見ずに、 リズミカルな 
ス ピー ドで 打つ。 一見 簡単な よう 
でいて、 実際に テス ト してみ ると 
結構 ミス タイプが あったり、 手 も 
と を 見ない と 打てない 文字が あっ 
たり。 今 ま で 気づかなかった 自分 
のク セが わかって、 いいです よ。 

なにせ ソフ トの お 値段 も 7,800 
円 [税 SU] とお 手ごろ。 楽しく 動く 
指に 合わせて ト レーニングす るの 
も、 なかなか よい ネ、 という 感じ 
なのです。 キミ も ブラインド タイ 
プに 挑戦し よう！ 
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48 

4E 

4B 

74 


高密度 ハイ カ (英字 • カナ 文字) 印字 
高速度 ハイ カ (英字 • カナ 文字) 印字 
漢字 横 印字 
漢字 縦 印字 


2B 


mmms 


53 

49 

4A 

55 


8 ドット ビット イメージ 印字 
16 ドット ビッ ト イメージ 印字 
24 ドッ トビ ッ ト イメージ 印字 
24 ドッ トビ ッ トイ メー ジリ ヒート 印字 


41 

42 
54 
44 
3E 
5D 


通常 改行 (行 間隔 有り） 設定 

グラフ ィ ック用 改行 (行 間隔な し) 設定 

改行 間隔 1 ドッ ト 単位 設定 

コ ヒー モード 

片方 向 印字 
両方 向 印字 


王な」 ント ロ—^ レコ ー ド ー 見 


記号 

16 進 

機能 

LF 

OA 

改行 

FF 

OC 

m 紙 送り 

CR 

OD 

バッファの 内容を 印字して 行頭へ M る 

SO 

OE 

拡大 印字 

SI 

OF 

拡大 印字 解除 

ESC  ! 

IB  21 

強調 印字 

ESC ，， 

IB  22 

強調 印字 解除 

ESC  X 

IB  58 

アンダーライン 

ESC  Y 

IB  59 

アンダーライン 解除 

これらの コン ト □ー ル コードは、 大部分の MSX 用と NEC 用の 漢字 プリ 
ン タに 共通の もの。 ただし、 機種に よって 機能が 微妙に 異なる 可能性 も あ 
るんだ。 詳細は 各 プリンタに 付属して くる マニュアルを 參照 しよ ラね。 


ESC 

01 

IB 

01 

1 ドッ トスへ ース 

ESC 

IB 

ESC 

08 

IB 

08 

8 ドッ トスへー ス 

ESC 

F 

IB 

46 

ドッ ト アドレッシング 

プレン タを 自由に 
制御す るた めには 

プリ ン タに 文字を 印字させる た 
めには、 コンピュータから プリン 
夕へ 文字を 表わす データを 送る 必 
要が ある。 この データを'' 文字 符 
号〃 とか'' キャラクタ コード〃 と 呼 
ぶ。 また 文字の 種類を 変えたり 図 
形を E 阵 させる には、 ''制御 符号" 
とか、' コン ト ロール コー ド々 という、 
特殊な 文字の データ を 送 るんだ。 
今月は、 この コン ト ロール コード 
の 使い方を 紹介す るぞ。 

英数 文字 ゃ英 記号は、 16 進数の 
20H から 7EH までの 1 バイ トの デー 
夕で 表わされる。 たとえば A 〃の 
文字 符^は 41H という わけ。 

一方 コン ト ロール コー ドの 値は、 
00H から 1FH までと 7FH だ 0 これら 
には 名前が つけられ、 たとえば イ直 
が 1BH の コントロール コードは、、 エ 
ス ケープ"。 通常は ゃ ESCT という 記 
号で 表わされる。 コン ト ロール コ 
ー ド そのものは プログラムに 書き 
込めない ので、 実際に プリンタへ 
エスケープを 送る には、 

LPRINT  CHR$(&H1B) ; 

という プログラムを 害く わけ だ。 

この エスケープは コン ト ロール 
コードの 始まりを 筹 味し、 エス ケ 
ープに 続く 何 文字 かで プリ ン タの 
機能を 制御す る。 たとえば、 表 1 
の、、 ESC  H 〃とは エスケープに 続け 
て 普通の 文字の ゃ H 〃  を 送る という 
意味で、 プログラムでは、 


LPRINT  CHR$(&H1B)  ;  ”H”  ； 
とすれば いい。 

そもそも コン ト ロ ー ルコ ー ドと 
は、 通信の 制御に 使われた もの。 
そのため、 プリンタに 使う 場合に 
は 名称と 機能 力 し 致 しない ことが 
ある。 "EOT 〃は ” エン ドオブ テキ 
スト〃 と 呼ばれ、 通信では 文章の 
終わりを 意味す るけ ど、 プリンタ 
では 別の 使われ 方を してる ね 0 

MSX 用 プリンタの 
ントロ ー ルコ — ド 

残念な ことに、 プリンタの コン 
ト ロール コー ドは メーカー によっ 
て 異なる。 パソコン 用の プリンタ 
が 実用 イ 匕され たと きに、 キャ ラク 
タコー ドは 日本工業規格 〃で 決 
めら れた けど、 コン ト ロール コー 
ドは 各 メーカー か 雕 手に 決めて し 
まった からだ。 

ただ、 MSX 用の 24 ドット プリン 
夕に ついては、 表 1 のよう な 共通 
の コン ト ロール コードが ある。 こ 
れは 公式の 規格で はないけ ど、 2 
年 ほ ど 前に 普及 していた ブラザー 
の プリ ンタや パナソニックの ワー 
プロ パソコン （プリンタ 内蔵)、 そ 
れに MSX 用で はないけ ど、 NEC の 
PC-PR201 といった 24 ドッ トの 漢字 
プリンタに 共通な もの。 現在で も、 
MSX 用 漢字 プリンタの 最小限 共通 
の 機能と なって いるんだ。 

なお、 各 機能の 詳細に ついては、 
プリンタに 付 ■属して くる マニ ユア 
ルを 参考に してね 0 


MSX2+ テクニカル 探検隊 


夕の 奥は 深いの! だ 


先月は プリンタの 仕組みと、 MSX 用 漢字 プリンタの 最新 機種 情報 
を お届けした けど、 今月は プリンタを 制御す る 方法を 覚えち やお 
う 0 また、 テクニカルな 質問に 答える QSA の コーナー も 登場 だ！ 


B  B  B  B 
1111 


1B 04 


B  B  B  B 
1111 


H  N  K  t 

c  c  c  C 
s  s  s  S 

E  E  E  E 


SI 


u 


ESC EOT 


c  c  c  c 
s  s  s  s 

E  E  E  E 


1B 1B 1B 1B 1B 1B 


ABTD>- 

c  c  c  c  c  c 
s  s  s  s  s  s 

E  E  E  E  E  E 
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MSX2+ テクニカル 探検隊 


文字 見本 印字 プログラム 

100  ■ 

1 10  '  Test  program  for  MSX  24  dot  printer 
120  *  (C) 1989  Brother,  ASCII 

130  ' 


140  POKE  &HF418. 1 
150  ES$=CHKS (27) 
160  SU$=CHR$(26) 
170  S0$=CHR$(14) 
180  SI$=CHR$(15) 
190  DQ$=CHR$ (34) 
200  * 

210  M0$=”P1CA" 

220  M0$=” ELITE" 


RAW  print  mode 
ESC  code 
SUB  code 

50  code 

51  code 
(”） 


230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 


M0$=”C0NDENCED" 
M0$=" PR0P0T IONA  じ， 
M0$=" SUBSCRIPT” 
M0$=" SUPERSCRIPT” 
M0$=”  4A ; z2#0u : zM 
M0$=”4A ; z=D0u ; zM 
LPRINT  ES$ :” N” ； 
POKE  &HF418, 0 


C$=ES$+，，Nn 
C$=ES$*I •”  E” 
C$=ESS+，,Qn 
C$=ES$ ド P” 
C$=SU$+" じ， 
C$=SU$+"U” 
C$=ES$+”K" 
C$=ES$+"t” 


G0SUB  310 
G0SUB  310 
GOSUB  310 
GOSUB  310 
GOSUB  310 
GOSUB  310 
GOSUB  400 
GOSUB  400 


END 


LPRINT 
し PR I NT 


C$;ES$;MR008*  ”； M0$;” 
••  NORMAL  °  ; 


" ;ES$;”R008*” 


340 

LPRINT 

S0$ 

”  H-DOUBLE  ” 

;S1$; 

350 

LPRINT 

KS$ 

EMPHASIZED  " 

; ES$; DQ$; 

360 

LPRINT 

ESS 

"X”；”  UNDERLINE  H 

; ES$ ; " Y" ; 

370 

LPRINT 

SU$ 

” V” ； "  V -DOUBLE  M 

;su$;”w” 

380 

LPRINT 

390 

RETURN 

400 

1  *  ' 

410 

LPRINT 

C$;ES$ :,,  R008!y!  !  "  ;M0$; 

”！！ ” ;ES$;wR008!y 

420 

LPRINT 

wA43QJ8;z! !w : 

430 

LPRINT 

SOS 

"G¥3QJ8;z! !” ； 

440 

LPRINT 

SU$ 

” V" ;”#4G¥3QJ8;z! !" 

••SU$;”W”  ;SI$; 

450 

LPRINT 

ES$ 

" ! ” ； " 6/D40u ; z ! ! ” 

； ES$; DQ$; 

460 

LPRINT 

MA43QJ8;z! \n 

470 

し PRINT 

480 

RETURN 

書体と 文字 飾り も 
いろ ぃろと 使える ぞ 

24 ドッ ト プリンタの 多くでは、 
英文 字の 書体を 切 り 替える ことが 
できる。 マニュアルに 表記され て 
ぃる パイ カ や エリー トと ぃった も 
のが、 その 書体 だ。 

パイ カは、 一^ に 使われる 書体。 
この I 己 事の プログラム リス ト も パ 
イカで 印字され てぃる。 エリー ト 
は、 パイ カよりも 少し 幅が 狭くな 
っ たもの。 そのほか、 縮小 文字と 
もぃ うべき コンデンスは、 さらに 
幅が 狭ぃ 書体で、 幅 10 インチの 紙 
に 80 桁を 超える リス ト を 印字す る 
よう な 場合に イ 吏う。 

ま た 文字の f 重 頃に より 文字の 間 
隔が 異なる のが、 プロ ポー シヨ ナ 
ル。 英文 ワープロの ジャス ティ フ 
ィ ケー シヨ ン機肯 I にあた る ことを、 
プリ ンタが 自動的に やってく れる 
もの だ。 たとえば、' BASIC "が 
''BASIC 〃と 印字され るから、 英語 
の 文章の 印字に 適して ぃるね。 

さ らに上 添え 字が スー パースク 
リブ トで、 下 添え 字が サブ スクリ 
プ ト。 縦横 それぞれ 2 分の 1 の大 
きさの 文字な ので、 複雑な 数式な 
どを 書く のに 便利な の だ。 

書体の 切り換えとは 別に、 文字 
に 飾り を 付ける こと もで きる ぞ。 


これには、 横 拡大、 縦 拡大、 強調、 
下線 付けな どが ある。 強調とは 普 
通の 文字より も 濃く 印字され る も 
ので、 誌面では わかりに くい かも 
しれない けど、 下に 掲載した 印字 
例の'、 EMPHASIZED" という 文字が、 
強調 印字され てい るんだ。 

プ P グラムで 書体を 
ゴント ロールす る 

右の リス トは、 プリンタに 文字 
の 見本を 印字させる ブロ グラム。 
下に あるの が、 その 印字 結果と い 
うわけ だ。 これは、 ブラザーの ブ 
リ ンタ AM-1224P/X 々の マニュアル 
に 掲載され ていた、 PC-9801 用の 
プロ グラムを MSX 用 に 修正 した も 
の。 それでは、 簡単に プログラム 
の 説明を していく ね。 

16 進数で 09H の コン ト ロール コ 
ー ドは、' タブ〃 といい、 印字 位置を 
右に ずらす 働きが ある。 これは、 

キ ー ポ ー ドの、、 TAB 〃キ ー を 押した 
と きの カーソルの 動き と 同じなん 
だ。 でも、 プリンタで タブ 機能を 
使うた めには、 タブ 設定と いう 準 
備が 必要になる ぞ。 

MSX では、 タブを 適当な 数の ス 
ペースに 変換して プリ ン タへ 送る。 
さらに、 MSX-D0S2 と MSX2 十の 漢 
字 ドライバは、 漢字 BASIC や DOS 
が 使う'' シフ ト JIS 漢字 コー ト"/ を、 


プリ ン タが 使う り IS 漢字 コー r 
に 変換す る 機能を 持って いる。 と 
ころ か ♦、 プリンタに コン ト ロール 
コードを 送ろうと すると、 これら 
の 変換され る コードと 混乱して し 
まう ことがあ るんだ。 そこで、 リ 
ス トの 140 行の ように、 

POKE  &HF 418,1 

と して F418H#i 也に 1 を 書き込み、 
変擁 能を 止める 必要が ある わけ 
だね。 また、 リス トの 300 行の よう 
に 0 を 書き 込む と、 変換 機能が 再 
開され るぞ。 

リス トの 150 行から 190 行では、 
プロ グラムが わかり やすいよ うに、 
コン ト ロール コー ドを 文字 変数に 
代入して いる。 210 行から 28听 で 
は、 書体を 切り替える ための コン 
ト ロール コー ドを 文字 変数 C$ に 代 
入し、 印字の ための サブ ルー チン 
を 呼んで いるんだ。 

ところで ^ リス トの 270 行な どに 


意味 不明の 文字列が あるけ ど、 こ 
れは JIS コー ドで 表わされた 漢字。 
たと え ば 270 行は、 *漢 字 横 6P 字〃 を 
意味して いるんだ。 ここでは 詳細 
を 説明で きないので、 興味が あれ 
ば 『MS-DOS プロ グラミ ング テク ニ 
ック （アスキー 刊)』 を 読んで みよう。 

プリンタに よっては、 ひとつの 
書体に 複数の コン ト ロール コード 
が 割り当てられ ている ことがある。 
たとえば ブラザーの 場合は、 

ESC  s  1 (1B  73  31) 

SUB  U  (1A  55) 

ESC  C  S  (IB  43  53) 

のどれ を 使っても、 スー パースク 
リブ トを 印字で き るんだ。 ただ、 
この 中で ヾ SUB  U" だけが、 ほかの 
プリンタと 共通な ので、 この コー 
ドを 使って ほしいな。 同様に、 サ 
ブ スクリプトでは、 

SUB  L  (IB  4C) 

が 共通に なって いる。 


プログラムの 実行 例な の だ 


brother  M-1224P/X 


本本 本本 本本 本本  PICA 幸 幸 ★幸 本 ♦ホ* 

NORMAL  H  -  DOUBLE 


EMPHASIZED  UNDERLINE 
H  —  DOUB  し  E  EMPHASIZED  UNDERLINE  •  mm 


V-DOl 


ELITE 


NORMAL 

tttttnt  COMOENCEO 
HORflftL  H-DOUBLE  ENPHASIZEO 
林******  PROPOTJ 


， バン 


華' 


が〆 二〆… 


パー〆 二 


一へ S'z  'C 

•  V# 攸 

Panasonic  FS-J 

漠娜字 

文字 ず 合 角 夕* 与 5T  ^ 

如 如 如 ⑽ 

^  Li. 
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上側  〇 

〇 

〇 

印字され る 図形  ： 

〇 

〇 

下側  〇 


24 ドット ビット イメー ジデー タ 

データ （16 進数） 000000  010000  020000  •  -  000080  •-  FFFFFF 


ビット イメージで 
図形を 印字す るには 

これまで 説明して きたよう に、 
キャラクタ コー ドを 送って 文字を 
印字す る 代わりに、 図形を 表わす 
データを プリンタへ 送る こと も 可 
能 だぞ。 これは、 データの 1 ビッ 
卜を プリンタの 1 ドットに 対応 さ 
せ、 プログラムで ドッド ごとに プ 
リ ンタを 制御して 図形を 印字す る 
方法 >  一般には、、 ビッ ト イメージ 印 
字" と 呼ばれて いるもの だ。 

24 ドッ ト プリ ン タで 文字を 印字 
する 場合を 考える と、 まず 通常の 
文字の 高さ、 つまり 縦 方向に 並ん 
だ 24 個の 点 （ドッ ト） を 同時に 印字 
する。 そして、 この 縦の 列を 横に 
1 ドットず つ 移動して 印字し なが 
ら、 文字を 表わす わけなんだ。 

図形を 印字す る 方法 も、 基本的 
には これと同じ。 まず、 

ESC  S  nnnn 

という コント ロール コー ドを 送る。 
これは、 ビット イメージ 印字を 準 
備 する ための もの だ 0 气 nnn 〃とい 
う 部分には、 ビット イメージ 印字 
の 列 数を 指定す る 数字が 入る ぞ。 
たとえば 24 列の 印字には、 

ESC  S  0024 

と 指定 すれば いいわけ だね。 同じ 
こと を BASIC の プログラムで 指定 
する には、 

LPRINTCHR$(27)  ；  ” S0024”  ； 


という コン ト ロ ー ルコ ー ド を 送れ 
ばいい ぞ。 

そして、 これに 続けて 図 1 のよ 
うに、 1 列に つき 3 バイ ト （=24 
ビット） の データを 送れば、 自分 
が 描きたい 図形が プリ ン タに 印字 
される わ (ブ だ。 

右に 掲載した リス トは、 ビット 
イメージ 印字で 三角形の テス ト パ 
ターンを 描く プログラム。 いくつ 
か 注意すべき ことがあ るので、 簡 
単に 説明す るね。 

まず 第 1 に、 ビッ トイ メー ジデ 
一夕が、 JIS 漢字 コードな どに 変換 
される ことなく、 プリンタへ 送ら 
れ るよう に、 F418H 番地に 1 を 書 
き 込む 必要が ある こと。 これは 前 
にも 説明した とおり だ。 

そして 第 2 に、 普通の 文字を 印 
字 するとき は、 文章を 読みやすい 
ように 行の 間隔を あける けど、 図 
形の 印字では 行間 をつ める 必要が 
ある こと。 そこで、 

ESC  B  (1B  42) 

という コン ト ロ ー ルコ ー ド を 送り、 
図形 印字 用の 改彳 〒間隔を 選ぶ 必要 
が あるんだ。 標準 改行 間隔に 戻す 
ためには、 

ESC  A  (IB  41) 

を 送れば いい。 

第 3 に 注意すべき ことは、 横 方 
向の ドッ ト 間隔を 変えられる プリ 
ン タが あるけ ど、 設定 方法に 互換 
性がない こと。 特に、 エリー ト書 


体で 文字を 印字した 直後に ビット 
イメージ 印字を 行なう と、 ドット 
間隔が 狭くなる プリンタと、 そう 
ならない プリンタが ある。 そこで、 
ビッ ト イメージ 印字の 直前に、 

ESC  N  (IB  4E) 

で パイ カ 書体を 選ぶ と 安全 だ。 


プリンタの 話は 
まだ 続く のだった 

先月 そして 今月と、 プリンタに 
関して 説明して きたけ ど、 まだ ま 
だ 書き残した ことがある。 そこで 
来月は プリンタ 制御の パー ト 3 と 
して、 自分で 文字を デザイン する 
'、外字 登録" の 話と、 MSX-D0S2 の 
漢字 ドライバと プリ ン タの 関係な 
どを 紹介す る 予定 だ。 日ごろは リ 
スト 印字と かに しか 使われない プ 
リン タ だけど、 奥は 深いんだ ぞ。 

また、 テクニカル 探検隊では、 
記事で 取り上げて ほしい 内容を 常 
時 募集 中。 知りたい ことがあった 
ら 下記の 住所まで 送って ね！ 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) ァスキー 
MSX マガジン 編集部 
テクニカル 知りたい コーナー 係 


100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 


ビット イメージ 印字 プログラム 


test  program  for  MSX  24  dots  Knaj i  printer 
Draw  test  pattern  by  24  dots  bit- image  print, 
by  nao-i  on  6.  Jun.  1989 


set  RAW  print 
ESC  code 

select  PICA  character 
graphic  linefeed  pitch 


DEFINT  A-Z 
POKE  &HF418, 1 
ES$=CHR$(&H1B) 

LPRINT  ES$;”N” ; 

LPRINT  ES$;”B" 

FOR  RA=1  TO  8 
FOR  C0=1  TO  8 
RESTORE  340 
LPRINT  ES$;，， J0024" ; 

FOR  1=0  TO  71 
READ  DT$ 

LPRINT  CHR$(VAL<"&H”+DT$>>  ; 
NEXT  I 
NEXT  CO 
LPRINT 
NEXT  RA 

LPRINT  ES$; ” A” ；  :,  normal  linefeed 


POKE 
END 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
390  DATA 


&HF 418.0 

01.00,00, 
IF,  00,0 0, 
FF, 01,00, 
FF. IF, 00. 
FF.FF.01, 
FF.KF,  IF. 


reset  RAW  print 


03,00.00, 
3F,  00,0 0, 
FF,  03,0 0, 
FF.3F.00, 
FF.FF.03, 
FF.FF.3F. 


07,00,00, 
7F,  00,0 0, 
FF.  07,00, 
FF.7F.00, 
FF,FF,07, 
FF,FFf7F, 


pitch 


OF. 00, 00 
FF,  00,00 
FF.0F.00 
Pr,  FF,00 
FF,FF,0F 
FF.FF.FF 


上の リストを 間違いな く 入力し 実行す ると、 右の 
ような 図形が 描かれる ハズ。 ちなみに これは ブラ 
ザ ーの プリ ン タ、' M-1224P/0T で 印字した もの だ。 


• ••  ••• 

〇〇〇 …〇〇 • 

〇 •〇… 〇〇〇 

•〇 〇… 〇〇〇 
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B1&E1 

誰に 聞いたら いいかわ からない、 ちょっと テクニカルな 
質問に 答える コーナー。 こんな こと 聞いたら バカに され 
るかな 7 なんて 心配して ないで、 編集部 宛てに ドンドン 
手紙を 送って ね。 M マガの 誌面で お答えし てし まろの だ。 


MSX-DOS の メモリ マップ 

0  0  0  0  Hi - — ! 


1 0  0  H[ 


システム  ：  5 番地 

スクラッチ エリア 丨 JP  X  X  X  X 

TPA 


不定 


FFFFH 


DOS システム 


0MSX-DOS2 を 使って、 
CP/M 用に 開発され たソ 
フト ウェアを 実行す る ことは 可能 
なのかな 7 そのと 吉 注意す る こ 
とが あったら 教えて ください。 

0MSX  -  D0S2 でも  MSX- 
D0S1 でも、 CP/M の ソフト 
ウェアの 大部分を 実行で きる。 た 
だ、 以下の よう な 制限が あ るんだ。 
① MSX-DOS と CP/M の ディ ス クフ 
ォー マッ トが 異なる ので、 CP/M 
の BDOS コ ー ノレで な'  く  BIOS コー 
ルで ディスクを 操作す るプ ログ 
ラムは、 MSX-DOS で 動かない。 
(2TRST38H 〃という Z80 の 命令を 
使って いる ZSI D な どの デバッガ 
は、 MSX-DOS では 動かない。 

③ MSX-DOS には、 CP/M で サボー 
卜される、、 I/O ノ<イ ト" がない。 そ 
のた め、 CP/M の 外部 コマン ドで 
ある'' PIP 〃が 使えない。 

④ 14H 番の DOS フアン クシ ヨン コ 
—ル に、 6 月 号で 説明した よう 
な 非 互換性が ある。 

また、 これは 樹衍 的な 問題では 
なく 法律 的な 問題なん だけど、 特 
定の 機種、 たとえば PC-8801 用と 
して 市, 販 され、 その 機種に 限って 
使用 か 認め られ ている CP/M 用ソフ 
ト ウェアが ある。 こうした ソフト 
に関しては、 たとえ それが 自分で 
買った もので あっても、 MSX など 
の 他 機種に 移植 して 使う こと が禁 
止されて いるんだ。 むやみに _ 
はでき ない わけ だね 0 


0MSX の ディスク ドライ 
ブを 使って、 CP/M や 
FM-77 用の ディ スクの 内容を 読む 
ことは で吉 るの 7 そのほかの パ 
ソ コンでは ど 5 なのかな 7 

0-^ 的な 方法は ありませ 
ん。 MSX-DOS の ファンク 
シヨ ンコ ー ルは 各 MSX マシ ン 共通 
だけど、 ディスク インター フェイ 
スの ハードウェアは、 各 マシンに 
よって 異な るんだ。 だから、 どう 
して も MSX-DOS 以外の フ オー マ 
ッ トの ディスクを 扱いたい 場合に 
は、 自分の ディスク ドライブを 分 
解して、 ハードウ ェアを 解析し、 
その ハー ドウ ェアを 操作す るた め 
の ブロ グラムを、 各 ドライブに 合 
わせて 作る 必要が あるんだ。 でも、 
簡単には いかない ぞ。 

0  MSX-DOS の TPA、 
戈 り DOSLh の:^ □乃 
ム 領域の 広さは どのく らいな のか 
な 7 また、 DOS2 での TPA は 
ど 5 です か 7 

DMSX-D0S1 で (丈 ドライ 
ブ 2 台の 構成で TPA の 上 
限が D605H 番地 前後 0 ソフト ウェ 
アを 開発す る 場合 •には、 rPA の 上限 
が D405H で も メモリ か 不足 しない 
よう に 設計 すれば 安全 だ。 

D0S2 では、 D0S1 と 同じく 実測 
値 D605H 番地、 安全 値 D405H#i 也。 
ただし D0S1 も D0S2 も、 漢字 ドラ 


イバを 使う と TPA が 4 キロバイト 
減る 力、 ら; 主意し よう。 また 艮力 < 
0405 H# 地と いう 値は、 PC-8801 な 
どで 使われて いる ヾ 58K-CP/M" の 
TPA の 広さと 同じなん だ。 

上の 図を 參考に して ほ しいの だ 
けど、 MSX-DOS でも CP/M でも、 

5 番地から 始まる ジャンプ 命令の 
飛び 先が、 TPA の 上限の 次の 番地を 
表わす。 たとえば 5 番地の 内容が、 
り P  D406hT なら、 TPA の 上限は D 
405H 番地と いう わけ。 ブロ グラム 
中で TPA の 上限を 調べ、 メモリが 
不足して いれば エラーメッセージ 
を 表示す るよう に 工夫す るの が、 
紳士的な プログラミング だよ。 


0MSX につ なげる 5 イン 
チの ディスク ドライブは 
市販され ています か。 また、 イン 
ターフェ イスな どを 自作す る こと 
は 可能な のかな。 

0 ブラジルな どでは、 3. 5 イ 
ン チに 力、 わって 5 インチ 
の ドライブが 販売され ている よう 
だけど （6 月 号の ペンパルの コー 
ナー參 照)、 残念ながら 日本での 市 
販品 はなし。 自作の ための 情報は、 
MSX-NET の ハー ドウ エアに 関する 
ボー ドな どで 交わされて いたので、 
ネッ トに 入って いる 人は のぞいて 
みると いい かも しれない。 
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今月は ページの 都合で、 リス ト  さて、 1 本 目の 『シュー テイン 

の 文字が とても 小さく なって しま  グ ギャラリー』 は、 プログラムが 
いました。 見づ らいか もしれ ませ  2 本に 分かれて います。 それぞれ 
ん が、 来月 以降は 気をつけ ますの  を 別々 に 入力して、 セーブす るよ 
で、 許して くださいね。  うにして ください。 


シ ii ー テ インク ギヤ ラリー リス ト① 


10  COLOR  15,0,0sCLEARlO0,&HCFFFsSCRE 
EN1 ,2 ,0 ,2  sKEYOFF :DEFUSR=&H7E : DEFUSR1 
=&HDF 00 

20  CA しし TURBOON 
30  RESTORE220 : G0SUB15® 

40  RESTORE870:C=0 
50  A^=" " :B$=" " 

60  FORI=0TO15 

7®  READA 1  $  ,  B 1 掌  s  I  FA  1  $=  ■■  END"  THENEND 
80  A=VA し  掌〉 ：A$=A$+CHR$(A) 

90  B=VA し （ " &H " +B 1 本） s B$=B 本 +CHR 多 （ B > 

100  NEXT  I 

110  SPRITES (C)=A^+B$ 

120  C=C+1 
130  GOTO  50 
140  END 

150  RESTORE220:FORD=8<HDF 00  TO  &HDF2F 
: READA$  zA=VA  しく  sPOKED  ,A:NEXTD 

:A=USR1 <0) 

160  RE  ADA  本  s  A=VA し （ "  8<H  ••  +A 多〉 s  I  FA=256THE 
NA=USR<0) : RETURN 

170  TP=A*8+&H400-256 :FORD=0TO7 : READB 
B= VA し （ ••  &H  M  +Bt)  :  VPOKETP+D,B 
180  VPOKETP+D+&H800 ,B : VPOKETP+D+&H 1 0 
00,B:NEXTD 

190  TP=TP+&H2000 :FORD=0TO7 : READB 多 :B= 

VA し ;VPOKETP^-D,B 

200  VPOKETP+D+8<HB00  ,B  :  VPOKETP+D+&H10 

00,B:NEXTD 

210  GOTO 160 

220  DATA21 ,0,0,11 ,0,00,1 ,0,8, CD ,59,0 
,21 ，0，D 0，11 ,0,8 

230  DATA1 ,0,8,00,50,0,21  ,0,00,11  ,0,1 
0,1 , ®,8, CD, 5C, 0,21 ,0,20,3E,F0,1 ,0,18 
,CD,56,0,C9 

240  DATA2E ,4A ,88 ,25,1A ,A2 ,59,4A ,88,4 

5,45,45,45,45,45,45,45 

250  DATA2F ,A2 ,59 ,4A ,88 ,25 ,1A,A2 ,59,4 

5,45,45,45,45,45,45,45 

260  DATA  30,25 , 1 A ,A2 ,59 ,4A ,88 ,25 , 1 A , 

45  ,45,45,45,45 ,45,45 ,45 

270  DATA  31 ,33,8,66,12,64,9,33,8,40, 

40,60 ,4® ,40,40,40,40 

290  DATA  32,64,9,33,8,66,12,64,9,40, 

40,40,40,60,40,40,40 

290  DATA  33 ,66 , 12  f 64 ,9 ,33 ,8 ,66,12,60 

,40,40,40,40,40,60,40 

300  DATA  34,0,0,18,5A,5A,5Af 18,0,F0, 

F0 ,90  ,F0  ,90  ,80  ,6®  ,F0 

310  DATA  35,2,41 ,20,10,8,4,2,41 ,A0,A 
0 , A® , A® , A0 , AO , A® , A0 

320  DATA  36,8,4,2,41 ,20 , 10 ,8 ,4 , A® , A0 
,A0  ,A0  ,A0 

33®  DATA  37,20,10,8,4,2,41 ,20,1®,A0, 
A0  ,  A0  ,  A0  ,  A0  ,A0  ,A0  ,A0 

340  DATA  38,66 ,0,0, 0,0,0,66, 0, ⑽， F0, 
A0,F0,A0,F0,A0,F0 

350  DATA  39,0,0,66,0,® ,0,0,0, F0,F0, A 
0,F0,F0,F0,F0,F0 

360  DATA  3A,0,0,0,0,66,®,0,0,F0,A0,A 
®,F0,A0,F0,F0,F0 

370  DATA  3B,40,82,4,8,10,20,40,82,A0 
,A0  ,A0  ,A®  ,A0  ,A0  ,A0 

38iZ»  DATA  3C, 10, 20, 40, 82, 4, 8, 10, 20, A0 
,A0 ,A® ,A0 ,A« ,A0 ,A® ,A® 

390  DATA  3D, 4, 8, 10, 20, 40, 82, 4, 8, A®, A 
0  ,A0 ,A0 ,A0 ,A0 

400  DATA  3E,0,7E,7E,7E,7E,7E,7E,0,F0 
,40  ,5®  ,50 ,50 ,50,40 ,F® 

410  DATA  3F, 18，1 日， 1 日， 18，18, 18，1 日， 1 日， 
A0  ,A0  ,A0  ,A0  yAlZi  yA0 

420  DATA  40 ,71 ,5F ,41 ,C7 ,FC ,84,84 ,8F , 


19,19,18,16,18,18,16,19 
430  DATA  41 ,B8 , A8 , AF , A4 ,BD ,F7 , 1 1 , 1 1 , 
18，1 6，1 9，1 9，1 8，18, 18，16 
440  DATA  42 ,3E , 13 ,BF ,A7 ,FD ,57 ,DC ,9F , 
1 日， 16, 16，1 日， 18，1 6，1 6，18 
450  DATA  43  ,F4 ,5F ,F2 ,9F ,F9 ,4F ,FC ,27 , 
16，1 日， 16,16, 16，1 日, 16，1 日 
460  DATA  44 ,E0 ,3F ,8 ,F8 ,BF ,83 ,E2 ,BF , 1 
8, 19，1 6，1 日， 19，1 8, 16，19 
470  DATA  45,A4,26,23,7E,C3,41 f7F,21 , 
19，1 6，1 日， 19，1 9，1 6, 19，1 日 
480  DATA  46 ,86 ,FF , 19 ,7F ,C4 ,FF ,4D ,FF , 

16.16.16.19.16.16.18.16 

490  DATA  47,8F,FC,E7,3E,FB,F,3C,E7,1 
8, 16，1 6, 18，1 9，1 6，1 日， 19 
500  DATA  48  ,F3 ,7F ,D1 ,7F ,E7 ,FC ,E8 ,3F , 
18, 16，1 6，1 6，1 日， 19，1 6，16 
51®  DATA  49  ,E4 ,FF ,CD ,79 ,E1 ,BF ,F2 ,52 , 
16，1 6，1 日， 1 日， 16，1 6，1 日， 16 
520  DATA  4A ,FD ,E5 ,25 ,A7 ,A4 ,F4 ,9C ,90 , 
19，1 日， 1 日， 1£>， 18，1 9，1 9，16 
530  DATA  4B,18,F8,28,E8,F,89,F9,81 ,1 
B， 19，1 6，18, 18，1 9，1 9，18 
540  DATA  4C  ,7D  ,E5 ,27  ,  E4  ,FE  ,73  ,DE  ,78  , 
18，1 9，1 6，1 日， 19，1 日， 16，1 日 
550  DATA  4D ,4F ,FC ,44 ,F7 ,3C ,EF ,89 ,F9 , 
16，1 9，1 6，1 日， 16,18, 16，16 
560  DATA  4E,F8,8,EB,2A,2E,EA,3A,22,1 
9，1 6，1 9，1 6，1日， 16，16 ,19 
570  DATA  4F,E3,42,7E,C0,78,C8,F,8,18 
,16, 19，1 6，1 日， 19，1 8，16 
580  DATA  50 , IF , 1 1 ,E3 ,86 ,84 ,DD ,75 ,47 , 
16，1 日， 19,1 9, 18，1 9, 18，19 
590  DATA  51 ,F9 ,6F ,69 ,3B ,BA ,9E ,FB ,FF , 

18.18.16.16.18.16.16.16 

600  DATA  52 ,78 ,4F ,EC ,24 ,7E ,C3 ,5A ,3E , 
16,18,19,18,19,19,18,18 
610  DATA  53,37,36 ,D2 ,9E ,97 ,F6 ,DE ,DB , 

18,10,18,16,16,18,16,16 
620  DATA  60, 7F, 80, 8®, BiZi, 80,81 Zl, 8®  ,80, 
7F ,75,75,75 ,75 ,75 ,75 ,75 
630  DATA  61 ,80 ,80 ,80 ,80 ,80 ,80,80 ,80 , 
75,75 ,75,75,75,75,75,74 
640  DATA  62 ,FF,1 ,1 ,1 ,1 ,1 ,1 ,1 ,75,45,4 

5.45.45.45.45.45 

650  DATA  63> 1 ,1,1,1,1,1,1,0,45,45,45 
,45,45,45,45,14 

660  DATA  64,FF,0, 0,0,0 ,0,0 ,0,75,75,7 

5.75.75.75.75.75 

670  DATA  65, 80, 80, 80, 8(3,80,80,80,80, 

75.75 .75. 75 .75.75.75.75 

680  DATA  66,1,1,1,1,1,1,1,1,45,45,45 
,45,45,45,45,45 

690  DATA  67,0,0,0,0,0,0,0,0,45,45,45 
,45,45,45,45,14 

700  DATA  68, 7F, 88,90, 90, A 0,82 ,81 ,C0, 

40，45 ,45 ,45 ,45,45 ,45 ,45 

710  DATA  69 ,D0 ,A4 ,C8 ,8A ,C1 ,A1 ,80 ,80 , 

45. 45.45 .45.45.45 .45 .45 

720  DATA  6A,FE,0,4iZ：,42,C2,4,0,C6,40, 

45  ,45,45 ,45 ,45,45 ,45 

730  DATA  6B,18,20,A4,48,8,4,30,E,45, 

45.45.45.45.45.45.45 

74iZi  DATA  6C, Cl  ,80,88, C8,A5, 81 ,80,81 , 

45 .45.45.45.45.45.45 .45 

750  DATA  60,93, El ,80,89,91 ,8C,®,0,45 
,45,45,45,45,45,14,4® 

760  DATA  6E,0,C0,8,10,10,A,80,A0,45, 

45.45 .45.45.45.45.45 

770  DATA  6F, 18, 4, 12 ,10, 24,42, 0,0 ,45, 
45,45 ,45, 45, 45, 14 ,4® 

780  DATA  94, 2C, 23,13, 8C, 50,26 ,29,02, 


12, 1C, 1C, 1C, 1C, 13, 1C, 12 

790  DATA  95,36 ,A ,05,65 ,8 ,33 ,C2 ,34 , 12 

, 1C, 13, 1C, 1C, 12, 1C, 13 

800  DATA  96 ,C ,A ,35 ,C5 ,28  ,28 , 14 ,6E , 1C 

, 1C, 13, 1C, 1C, 1C, 1C, 13 

810  DATA  97, 93, 26, 29, 52, DA, A 4,62 ,92, 

1C, 12, 1C, 1C, 13, 1C, 1C, 12 

820  DATA  98,40 ,92 ,A5 ,E9 ,5A ,9 ,BD ,57 , 1 

C, 1C, 12, 1C, 13, 1C, 13，12 

830  DATA  99 ,68 , A5 , 12 ,6E ,43 ,B6 ,D ,39 , 1 

C, 12, 1C, 13, 1C, 13, 1C, 1C 

840  DATA  9A ,CA ,9C ,24 ,A5 ,52 ,CD ,4A ,32 , 

1C, 1C, 1C, 13, 1C, 12, 1C, 1C 

850  DATA  9B ,4C , A6 , 19 ,64 ,92 ,67 , 1A ,E2 , 

12, 1C, 12, 1C, 1C, 13, 1C, 12 

860  DATA 100 

870  DATA  1,0,1,0,1,0,9,1®,9,10,B,90, 
lAf30,B,30,lB,30,66,24,37,B8,F7,BE,3 
7,38，F 3,9 E，1 ，0， 日， 10 

880  DATA  0,80,0,80,0,80,0,80,0,80,0, 
40，5，CB，4，C0，4，C8，19，DA，8,44,8,41 ，8, 
C4, 日， 41 ，日， 9¢， 0，0 

890  DATA  8,20,28 ,28  ,98 ,32 ,C2 ,86  ,F7 , 1 
E ,DB ,36 ,4A ,24 ,6A ,2C ,2A ,28 ,3A ,38 , IB ,3 
0,12,10,2,0,2,0,2,0,2,0 
9®0  DATA  0,0,10,10,0,0,0,® ,0,00, 24, C 
8, 35, 08,15, 00,15, 00,1 ,80,0,80,0,80,0 
,80,0,80,0,80,0,80 

910  DATA  0,0,0,0,80,2,D2,96,FB,3E,CB 
,26 ，5B，34, 53，1 4 ,72, 1C ,22 ,8 ,22,8 ,2，0， 
3, 0,1,0, 1,0, 1,0 

920  DATA  0,® ,0,0, 0,0, 0,0, 0,80, 34, D8, 
24,C8,24,C8,5,C0,1 ,80,1,80,1 ,80,0,80 
,0,0,0, 0,0,0 

930  DATA  0,0 ,0,0, 0,0, ,0 
,3, 80 f 6, C0, 3, 80,1 ,0,0, 0,0, 0,0,0, 0,0, 
0,0 

94®  DATA  0, 0,0, 0,2, 80, 3, 80, 0,60, 6 ,C0 
,3,80,1 ,0,2,B0,3,8®,1 ,0,1 ,0,1 ,0,0,0, 
0  ,(9  ,0  ,0 

95®  DATA  1 ,80,1 ,80,1 ,80,31 ,8C, 31 ,8C, 

31 ,BC,31 ,8C,31 ,8C,31 ,8C,31 ,8C,31 ,8C, 

31 ,8C,31 ,8C,30,C,30,C,30,C 

960  DATA  0，0，0，0，3，C0，D，F0，1E，D8，11， 

58 ,3D  ,94 ,3A,6C,36 ,5C ,29 ,BC ,1A,88 ,1B, 

78,F,B0,3,C0,0,0,0,0 

970  DATA  0，0，3，C0，C，30，12,8,21 ， 24,2 E 
， A4 ，42 ,6A,45 ,92,49,A2,56 ,42,25,74,24 
,84 ， 10，4 日， C ,30，3 ，C0, 0，0 
980  DATA  0,®  ,0,0,A,50,1B,D8,3A,5C,6A 
,56 ， 49,9 2,2 A， 54,2 A, 54，1 9,9 日， 1C, 38 ，C, 
30, C, 30, 4, 20, 4, 20,0,0 
990  DATA  0,0,0,0,0T0,0,0,1 ,80,15,A8, 
36,6C, 15, A8, 11 ,88,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0, 0,0,0 

1000  DATA  FF,FF,FF,FF,FF，FF，FF，FF，FF 
，FF ，FF ,FF ，FF ，FF ，FF ，FF ，FF ，FF ，FF ，FF ，FF 
,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF 
1010  DATA  3 ,C0 ,F ,F® , IF ,F8 ,3F ,FC ,7F ,F 

E, 7F,FE,FF,FF,FF,FF ,FF ,FF ,FF ,FF ,7F ,F 
E  ,7F ,FE ,3F ,FC , IF ,F8 ,F ,F0 ,3 ,C0 

112120  DATA  0,0，0，0，3，C0，F，F(ZI，1F，F8，1F 
，F 日， 3F，FC，3F,FC，3F,FC,3F，FC，1F，F8，1F 
，F 日， F，F0，3，C0，0，0，0，0 
1030  DATA  0，0，0，0， 0，0 ，0，0，3，C0，7，E0, 

F, F0,F,F0,F,F0,F,F0,7,E®,3,C0f0,0,0, 

0,0, 0,0,0 

1040  DATA  "END.., 

1050  CA しし TURBOOFF 


SHORT  PROGRAM  ISLAND 


.ー テ インク ギヤ ラリー リス ト② 


10  C し EAR 1 ¢0 , &HEC00 : DEFI NTA-Z 
20  CA しし TURBOON 

30  DIMA 本 <15>  ,LX (2) ,LY(2)  ,L(2) ,AX (9) , 
AY (9) ,X1 (9) ，Y1 (9) ,SS(9) 

40  DEFUSR=&HEC00 : GOSUB1130 :HI=1000 
50  M=1 : GOSUB1 340 : FORI =0TO31 s PUTSPRIT 
El , (0,209)  : NEXTI : FOR I =0TO3 : PUTSPR I TE 
I  ,  (0,-1)  ,0:NEXTI : GOSUB1310 : FORI=0TO9 
999  : NEXTI  : G0SUBU5®  : C し S 
60  し 0CATE15,(Zi:PRINT.'HI-_.  ;HI  : FORI=0TO 
2 : し （ I >  =0  s し X  < I >  =0  s し Y  < I >  =0 : NEXTI : FORI  = 
0TO9:SS(I)=0:AX (I)=0:AY (I)=0:NEXTI : X 
=120:Y=107:NN=1 : B=1 : DA=0;R1=0:R2=0:R 
3=0 : R4=0 :R5=0 : SC=0 : MZ=0 
7®  S=STICK(0)+STICK(1)  ：X=X+4*( <  <S=6) 
+(S=7)+(S=8) )-( (S=2)+(S=3)+(S=4) ) ) : Y 
=  Y+4* < ( (S=l 〉 +  (S=2>  +  (S=8) )-( (S=4)  +  (S= 
5)  +  (S=6) ) )  :IFX>184THENX  =  184E し SEIFX<5 
6THENX=56 

80  I F  Y  > 1 73THEN  Y  = 1 73E し SE I F  Y  <43THEN Y=4 
3 

9®  PUTSPR I TE4, (X,Y) ,15+(DA>6) ,0:PUTS 

PRITE5, <X ,Y) ,1,1 

100  R1=R1+1 :IFR1=100THENR2=1 

110  ONBGOSUB300 , 440, 620, 870, 940 

120  IFR2<2THENG0T0 200 

130  R4=R4-1*(R4>=0) :IFR4>M+1-<M=5)*2 

THENR4=-9:R5=® 

140  NN=NN+ (2 + (M>3) )*(D1>1) - (D1=0) 

150  D1=0  : Rl=® : R2=0 :B=B+1 :IFB>-<3-(M> 
2)-(M=5) )* (MZ=0) - (MZ=1 ) *5THENB=1 
160  I FNN >M0RM=5THENNN=M+ ( M=5) 

170  I FNN< 1 ORM= 1 THENNN= 1 
180  I FM=4 ANDNN<2THENNN=2 
190  IFMZ=1THENNN=4 

200  ST=STRIG (0) +STRIG ( 1 ) :IFST=-1THEN 
し 1 = し 1  + 1  s  G0SUB230E し SEGOSUB270  s  し 1 =CI 
210  COLOR,0,0:GOSUB1070rLOCATEl,l sPR 
I  NT  •'DAMAGE"  ;  STRINGS  (DA  ,CHR$(&H9E)  >  ;D 
A  :  I FDA  >9THENG0T0 1 02® 

220  し OCATE1  ,0:PRINT,,SCORE"  ;SC:G0SUB1 
180:GOTO70 

230  し =0sIF し 1>15THEN し 1=1 

240  IF し  <L)=IZIAND し 1  =  1THEN し  < し >=1  s し X  (し >  = 

X s し Y 〈し >  =Y+4 :G0T027® 

250  し = し +1 sIF し: >2THENGOTO270 
260  GOTO240 

270  FORI =0TO2 : 1 F し （ I >  =0THENGOTO290 
280  lY(I〉=LY<I>_12sIFLYa><_16THENL( 
I )=0: PUTSPR I TE27+ I , <0, 209 >  , 0 : GOTO 290 
E し SEPUTSPRITE27+I ，(し X  < I >  , し Y ( I >  >  , 15 ,8 
290  NEXTI  : RETURN 

300  R3=® : FOR I =0TO3 : 1 FSS ( I ) =®THENSS  < I 
)=1 sAY  <I)=-I*48 

310  IFSS ( I ) =1THENSS ( I ) =2 :AX ( I ) =RND  < 1 
) *86+64 - (X<128) *43:X1 (1)= (RND(l) *2+1 
)*( (X<AX(I))-(X>AX(I)) ) sYl (I)=2*INT( 
RND(1)*2)-1 

320  IFAY<I) >®THENAX (I)=AX(I)+X1 (I) 
330  AY (I) =AY (I) +6* (1-(NN>2) )-3 :IFAY ( 
I) <-32THENG0T039® 

340  IFAY (I) >199ANDR2=1THENAY (1)=200: 
SS(I)=5:GOTO390 

350  IFAY (I) >199THENAY < I ) =-16 :SS ( I > =1 
: GOTO 39121 

360  IFAX (I) <480RAX (I) >1920RSS<I) =4TH 
ENPUTSPRITE7+I , (0,209) : PUTSPRITE22+I 
， (0,209) : GOTO390 

370  I FABS (AX (I)-X) <24ANDABS (AY(I)-Y) 
<116ANDX1 (I) <3-(NN>2) ANDX1 (I) >-3+<NN 
>2) THENX 1 (I)=X1 (I)+Y1 (I) 

380  PUTSPRITE7+I , ( AX ( I )  , AY ( I ) ) , 15 , 1 1 
+9* (NN>2)  : PUTSPRITE22+I , (AX (I)  ,AY (I) 

) ,1 ,12+9* (NN>2) 

390  R3=R3+AY ( I ) : J=I+5 : IFAY ( I ) >NN*10+ 
30ANDSS ( J ) =0ANDSS ( I ) <4AND (NN=20RNN>3 
)THENSS(J)=5:AX (J)=AX (I) : AY<J)=AY(I) 
:XY=RND(1) *NN+NN/2:YX=RND(1) *NN^NN/2 
: XI (J)=XY*(  (AX(I)  >X)-(AX(IXX)  )  : Y1 (J 
)=2*YX*( <AY (I ) >Y)-(AY (I) <Y) ) 

400  AX (J)=AX CJ)+X1 (J) : AY (J)=AY ( j) +Y1 
(J)  :IFAX (J) <440RAX (J) >1960RAY (J) >199 
ORAY(JX0THENX1  (  J)=0:Y1 ( J)  =0  :SS  ( J)  =0 
: PUTSPRITE12+I , (0,209)  : GOTO420 


410  PUTSPRITE12+I , (AX(J) ,AY(J) ) , (SS( 
J)-4)*14+l ,6 

420  NEXTI : I FR3=800THENFOR I =0TD3 : SS ( I 
)=0:NEXTI : R2=2 
430  RETURN 

440  R3=® sFORI=0TO3: IFSS (I〉 =0THENSS ( I 
)=1 ：AY ( I ) =-I*48 ;F0RJ=5T09  sSS ( J) =0 :NE 
XTJ 

450  IFSS  ⑴ =1THENSS <1)=2: AX (I) =RND ( 1 
) #144+48 :Y1 < I )=NN*2:X1 (I)=(X<AX<I) )- 
(X>AX (I) ) 

460  AX(I)=AX(I)+X1 (I) :AY<I)=AY(I)+Y1 
(I)  :IFABS( Y-AY (I) -32) <48ANDSS  < I ) =2TH 
ENSS(I)=3:X1 <I)=-X1 (1)*2 
470  IFAY (I) >199ANDR2=1THENAY ( I ) =200: 
GOTO  520 

480  IFAY (I) >199THENSS (1)=1 sAY  <I)=-16 
: GOTO520 

490  I FAY (I) <-32THENG0T 0520 
500  IFAX ( I ) <480RAX ( I ) >1920RSS  < I ) =4TH 
ENPUTSPRITE7+I , (0,209) : PUTSPRITE22+I 
, (0,209)  :GOTO520 

510  PUTSPRITE7+I , (AX (I) ,AY (I) ) ,15,4s 
PUTSPRITE22+I , (AX  <I)  ,AY (I) ) ,1 ,5 
520  J= I +5 : 1 FSS  < I ) =4ANDSS(J) =0THENSS ( 
J)=4 

530  I FSS ( J ) =0THENSS ( J ) = 1 : AX (J)=AX  <I) 
: AY <J)=AY (I)  : Y1 (J)=4+NN*2:X1 <J)=0 
540  AY (J)=AY(J)+Y1 (J)  :  IFAX ( J) <460RAX 
<J) >194THENGOTO570 
550  IFNN=2THENAX (J)=AX (J)+X1 (1)*2 
560  IFNN>2THENAX <J)=AX (J)+X1 (J) : XI (J 
)=X1 (J)+(X<AX (J) )-(X>AX (J) ) 

57®  IFAY (J) > 1 99THENSS ( J ) =0 : PUTSPR I TE 
7+J, (0,209) : GOTD600 

580  I FSS ( J ) =4ANDNN >2THEN Y 1 (J)=64-(NN 
=4) *200  : PUTSPRITE7+J, (0,209)  : GOTO600 
590  IFSS(J)=40RAX (J) <460RAX (J) >1940R 
AY  <J) <-32THENPUTSPRITE7+J , (0,209)  : GO 
TO600E し SEPUTSPRITE7+.：!,  <AX<J)  ,AY  (J) ) , 
15,7 

600  R3=R3+AY ( I ) : NEXT I s IFR3=800THENFO 
RI=0TO3 : SS ( I >  =0 :NEXTI :R2=2 
610  RETURN 

620  R3=0: FORI =0TO4 : 1 FSS  ⑴ =0THENSS  < I 
)=1 : AY (I)=-I*48 

630  IFSS ( I ) =1THENSS ( I ) =2 :AX ( I ) =RND ( 1 
) *48+48+1*24 :Y1 ( I ) =NN+6  s  X 1 (I)  =  (NN-2> 
*(RND(1 )*3+1) 

640  IFNN<30RY-AY  (I)  >50THENGOTO66lZi 
650  AX (I)=AX (I)+X1 (I)*<X<AX(I) )-(X>A 
X(I>  ) 

660  AY  <I)=AY (I)+Y1 (I)  : IFAY ( I ) <-32THE 
NGOTO 71121 

670  IFAY (I) >199ANDR2=1THENAY  < I ) =200: 
PUTSPR I TE I +7, (0,209) : G0T071® 

680  IFAY (I) >199THENSS(I)=1 : AY  <I)=-16 
: GOTO710 

690  I FSS ( I ) =4THENPUTSPR ITEI+7, (0, 209 
) : GOTO710 

700  PUTSPR I TE I +7 , (AX(I) ,AY (I) ) ,15,7 

710  R3=R3+AY (I) : NEXTI 

720  I FNN= 1 ANDR3= 1 000THENR2=2 :FORI=0T 

□4:SS(I)=0:NEXTI 

730  IFNN=1THENRETURN 

740  F0RI=5T09: IFSS ( I >  =0THENSS (1)=1 :A 
Y (I) 二- 1*48-16 

750  IFSS (I )=1THENSS (1)=2 :AX (I) =RND ( 1 
) *48-72+1*24 sYl ( I > =2*NN+6 ; X 1 ( I ) =0 
760  I FNN<3THENGOTO800 
770  IFAX (I) <460RAX<I) >194THENGOTO790 
780  XI <I)=X1 (I)-((X<AX(I))-(X>AX(I)) 
)*(X1 (I) <NN*6-10) 

790  AX (I)=AX(I)+X1 (I) 

800  AY  <I)=AY (I)+Y1 (I)  : IFAY ( I ) <-32THE 
NGOTO850 

810  IFAY ( I ) >199ANDR2=1THENAY ( I ) =200 : 
PUTSPR ITEI+7, (0, 209) : G0T085® 

820  IFAY (I) >199THENSS(I)=1 : AY (I)=-16 
: BO 10850 

830  I FSS  ⑴ =40RAX (I) <460RAX (I) >1 94TH 
ENPUTSPRITEI+7, <0,209》 : GOTO850 
84121  PUTSPRITEI+7,  (AX  (I)  ,AY  (I) ) ,15,7 
850  R3=R3+AY ( I ) : NEXT I s IFR3=2000THENR 


2=2 : FORI=0TO9 :SS(I)=0 : NEXTI 
860  RETURN 

870  R3=0: FORI =0TO4 : 1 FSS ( I ) =0THENSS  < I 
)=1 :AY (I)=-I*48 

880  IFSS  (I  )=1THENSS  (I)=2:AX  (I)  =：RND  ( 1 
)*144+48:X1 ( I ) =0 : Y 1 ( I ) =8 
890  AX (I)=AX (I)+X1 (I) : AY (I)=AY (I)+Y1 
(I) : XI (I)=-(X1 (I)+(X<AX (I) )-(X>AX (I) 
) )*(X1  (IX5+2*NN)  :Y1 (I)=-(Y1  (I)  +  (Y<A 
Y (I) )-<Y>AY (I) ) )*(Y1 (I) <5+2*NN) :IFSS 
(I)=40RR2=1THENY1 ( I ) =9+NN : IFAY ( I ) >19 
9THENSS ⑴ =1 : AY(I)=-16:IFR2=1THENAY ( 
I)=200:SS(I>=4 

900  IFSS(I)  =40RAX  ( I )  <480RAX  (I)  M920R 
AY (I) <-320RAY (I) > 1 99THENPUTSPR I TE I +7 
, (0,209) s PUTSPR I TE I +22 , (0,209) :60TD9 
20 

910  PUTSPR I TE I +7 , ( AX ( I )  , AY  < I ) ) , 15  ,9 : 
PUTSPRITEI+22,(AX(I) ,AY(I) ) ,1,10 
920  R3=R3+AY  < I )  s NEXTI s IFR3=100®THENR 
2=2 : FORI=0TO3 : SS(I)=0 s NEXTI 
930  RETURN 

940  R3=0s FORI =0TO4 : 1 FSS  < I ) =®THENAY ( I 
)=-I*20:SS(I)=l 

950  IFSS < I )=1THENSS <I)=2sAX(I) =RND ( 1 
) *144+48 :Y1 (I )=RND(1 )*3+3 :X1 (1)=0 
960  AX (I)=AX (I)+(X<AX (I) )-<X>AX (I) ) : 
AY (I) =AY (I)+Y1 (I)  :  IFAY (I) >2®0THENAY ( 
I) =-16 sSS (1)=1 :IFR2=1THENSS (I)=4:AY ( 
I) =200 

970  IFSS(I)=4THENX1 (I)=X1 <1)+1 ;Y1 (I) 
=Y1 (1)+1 :SS(I >=2-(X1 (I) >4)*2 
980  IFX1 (I) >40RAY ( I ) <0THENPUTSPRITEI 
+7,(0,209)  : PUTSPRITEI+22, (0,209)  sGOT 
□1000 

990  PUTSPRITEI+7, (AX (I)  ,AY (I) ) ,15,9: 
PUTSPRITEI+22,(AX(I) ,AY(I) ) ,1 ,10 
1000  R3=R3+AY ( I ) : NEXTI :IFR3=1 ⑽ 0THEN 
FOR I =®T04 : SS ( I ) =0 : NEXT I : R2=2 
1010  RETURN 

1020  F0RE1=27T031 s PUTSPR I TEE 1 , (0,209 
) : NEXTE1 : PUTSPRITE4, (X ,Y) , 10 , 0 sPUTSP 
RITES,  <X,Y)  ,9 , 1 sFOREl=0TO9999 : NEXTE1 
: PUTSPR I TE5, (0,209) : F0RE1=14T016 :PUT 
SPRITE4,  (X,Y)  ,10, El sFORE2=0TO1000 :NE 
XTE2 

1030  ONBBOSUB300 ,440 ,620 ,870 ,940 
1040  GOSUBU80:NEXTE1  zCO し OR  ,0  ,¢1 :  X=12 
0 :Y=-32s PUTSPR ITE4, (0,209) :し 0CATE7,1 
SPRINT"  SAME  OVER  " 

1050  FORE1=0TO49:K 本 =INKEY 本： R2=l :ONBG 
□SUB 31210 , 440, 620  , 870, 94®:  GOSUB 1 1 80  :  FO 
RE2=0TO 1 200: NEXTE2 sNEXTEl : FORI =®TD99 
99  :  NEX  T I  :  I FSOHI THENHI  =SC  :  LOCATE  15,0 
sPRINT^HI-" ;HI 
1060  GOTO50 

1070  FORI=0TO9 : IFSS ( I ) =4THENG0T0 112 
0 

1080  IFABS(AX  <I)-X) <1®  AND  ABS(AY (I) 
-Y-2X10  THENCO し OR  ,6,6:SS(  1)=4  :DA=DA 
+  1 :D1=D1  +  1 : GOTO 1120 
1090  IFSS(I)=5THENG0T0  112® 

1100  FORJ=0TO2:IFABS(AX (I>- し X  <J) >  <14 
AND  ABS<AY (1)- し Y <J> > <14  AND  し Y(J>>8 
THENSS <1)=4 : PUTSPRITE27+J, (0,209) : 
し （J>=0: し X<J>=_99:F.UTSPRITE7+I  ,  (AX  (I) 
fAY (I) ) ,6 , 13 :SC=SC+NN : SR=SR+NN*2 
1110  NEXTJ 
1120  NEXTI : RETURN 

1130  RESTORE 1140: FOR I =&HEC00  TO  &HEC 
18:  READ  似： POKE  I  ,VA  し （ 於）： NEXT 
I s RETURN 

1140  DATA21  ,40,18,11  ,00, ED, 01 ，⑽ ，02, 
CD, 59, 00, 21 ,00, ED, 11 ,60,18,01 ,A0,02, 
CD,5C,00,C9 

1150  I FM= 1 0RM=2THENREST0RE 1 350E し SERE 
STORE 137® 

1160  I FM=5THENREST0RE 1 38® 

1170  FORI =0TO15: READA 多 : A$(I) =A$ : NEXT 
I  : M1=0 : MA=0:MB=0 : RETURN 
1180  A=USR<0) :IFR4=-9THENGOTO1290E し S 
EONMGOTO 1190,1 190，1 220,1 220,1 260 
1190  I FMA=0THENMP=6*M-3 : MA= 1 
1 200  L0CATE4 ,2:PRI NT A 本 (MP)  s MP=MP-1 :I 
FMP<6*M-6THENM1=M1- <M=1 ) :MA=0: IFM1=7 
THENM1=0: MP=5: MA= 1 


1210  RETURN 

1220  IFMA=0THENMP=8sMA=l : M2=0 

1230  し 0CATE4,2sPRINTA 多 （MP) : MP=MP-1 si 

FM=3ANDMP<6THENMP=8 

1 240  I FMP4-M2<6THENM  1 =M  1  + 1  s MP=8-M2:IF 
Ml >99THENM1=0 : M2=M2+3s IFM2>6THENM2=6 
1250  RETURN 

1260  IFMA=0THENMA=1 : MP=15 

1270  し 0CATE4,2sPRINTA$(MP)  :MP=MP-1 si 

FMP<4+4* (Ml=30) THENMA=0:M1=M1+1 : IFM1 

>30THENM1=30 : MP=3 :MA=1 

1280  RETURN 

1290  SC=SC+ 1 0-DA ; R5=R5+ 1 :し 0CATE4,2:P 
RINTSTRING 拿  <20  ,  "  )  :  IFR5>29THENR4=0  : 

R5=-l :M=M+1 :IFM>5THENM=2:MZ=1 
1300  I FR5=- 1 THENSC=SC+SR : SR=® : GOTO 11 
50E し SERETURN 

1310  し OCATE1 ,0 : PRINT"SCORE" ;SC :し OCAT 


E15,0:PRINT"HI-M ;HI :し 0CATE9 , 15 :PRINT 
"HIT  ANY  KEY" : し 0CATE7,5:PRINT"SH00TI 
NG  GALLERY" 

1320  K^= INKEY# : IFK^="E"THENEND 
1330  IFK^O"  "0RSTRIB(1>  =-lTHENG0T013 
40E し SEGOTO1320 

1340  F0RI=1T023: し OCATE0,I sPRINTSTRIN 
G 多 （29/'  ")  ;  : NEXTI  : RETURN 
1350  DATA" やよ りれ やよ Wtl やよ りれ やよ りれ や.#: りれ"," ゆらる 
ラ ゆらる う •ゆらる ラ ゆ6 る ラ ゆ G る，", "りれ やぶりれ やよ りれ やより  <1 やぶ 
りれ やよ"，" る ラ ゆ G るう ゆらる う _ゆ6 るう •ゆらる， ゆら"， "ー イー イー イ 
ー イ-イ -イ-イ- イ-イ -イ， • ， " 70707 ^70 70707070707 
ウ _• 

1360  DATA" やよ りれ 「りれ やよ りれ やよ イエ やよ りれ"，" ゆらる 
^cj る ラ ゆ G る ラ ゆら ゥォ ゆ* 5 るう，"," りれ や. f ゝ ヲや ぶりれ やよ りれ ャョ 
りれ やよ"，" る ラ ゆ* マ ゆ G るう •ゆらる ラ: 》 ， る ラ ゆら" 

1370  DATA"=?iVJri、 ネ “ネバ ネ iV?iV?iV?“ ネ ハ ネ iV. ，"ノ ホフ 
ヒ ノホノ ホフ ヒフ 市ノヒ フホノ ホノヒ " 1 


へ 999999999  9"  ,  "olWUol' 

ol  'ol  '■- >1  *oL  'ot  'ol  'oU" ，"本 衣 あ 本 あ 本 ifl 本 あよ あ 本 あよ あ 本 あ よ 
あ"," うう. ネ1、：>ハネ1、ネハネ1、9う う， •，•し A  h い っフホ ノヒ 
フホノ t フ ホい っいっ い"， •，本 あ よ あよへ 7へ7 へ マへマへマあ表あ 本 あ" 
1380  DATA " ヲトト ッ ヲトト •ソラ ト ト， リラ ト ト" ノラ ト ト" ノ" ，"ナヲ ッ 
ニナ ヲツ ニナ ヲツ ニナ ヲッ ニナ ヲッ ニ", "ナチ テ ニナ チ テ ニナ チ テ ニナ チ テ ニ 
ナチ テ ニ" ，"■チ 究芡 テチ 51 究 テチ 天 天 テチ 究芡 テチ 只 又 テ" ，"ト ツヲ ト ト" ノ 
おく 子く さ ヲトト •リラ","1 リニ ナヲ1 リニき こ*  ¥ こ* 寸 ナヲ ッニ 
ナ” ，••テ ニナ 手 テ ニ か け そけ し ナチ テ ニナ"， "チ テチ？！: 文 テ f)  < 
そ  <  さ チ 天 又 テチ" 

1390  DATA" ヲトト •リ か 5 ご そご 寸し ラ M."，" ナラ ッ 
二 おかけ そけ しさ ナヲ ッ ••，••ナチ テ ニ き K  く 子く さ寸 
ナチ テ"," チ 只究テ か 5 こ* そご 寸し チ?!？ T ，" ヲト ト1 リお 
かけ そけ しさ ヲト ト", ••ナヲ ッニ S おくそく さ寸 ナヲ 
T1，" ナチ テ ニ か 5 ご そご 寸し ナチ テ"，" チ 究穴テ おかけ 
そけ しさ チヌ^" 

1400  CA しし TURBOOFF 


戦闘機 


10  DEFINT  A-Z : DEFSNB  V:DIM  し し Y< 
4) ，SX(3>  ,SY(3) ，SZ(3>  ,VS<3) ，VT(3> ，LZ< 
3) ，BX(3> ,BY(3)  ,BZ(3)  ,ZZ(3)  ,L1 (3)  ,L2< 
3> , し 3<3> , し 4<3> 〖SCREEN  1 : KEY  OFFrCO し 0 
R  15,1,1 
20  /#N- 
30  >#C- 

40  CLSsINPUT-bVH,  f 〔也う り 衣く  してく  IT  加く 
1-3>"5LVsIF  し V<1 OR  し V>3  THEN  4® 

50  SCREEN  5, 3:LINE(0, 0)-(255,211) ,1, 
BF :し INE (9,0) -(245,1) ,4,B : G05UB  950 
60  FOR  1=0  TO  4 : し Y <1)=211 :NEXT  I : FOR 
1=0  TO  3 :SZ ( I ) =0 :BZ ( I ) =0 : NEXT  I :MS= 
0  :S=0 : Gl=® :B2=® :T1=® : T2=5 :X=1 12 : Y=55 
••し E=0  : し 0=®  s し Z=0  :VN=236  : TK=®  ;C1=0  : C2= 
0:C3=® 

70  ^  ==========  メイン 

80  S=STICK(1>  s し 0= し 0  XOR  Is  IF  し 0=1  TH 
EN  GOSUB  830 

90  X 1=(-(S=2)~(S=3) -(S=4)+(S=6) + (S=7 
)+(S=8) ) :X=X+X1*4 

100  Y1=(-(S=4)-(S=5)-(S=6)+(S=8)+(S= 

1)  +  (S=2) )  :Y=Y  +  Y1*4 

110  IF  X<80  THEN  X=80  ELSE  IF  X>144 
THEN  X=144 

120  IF  Y<35  THEN  Y=35  ELSE  IF  Y>75  T 
HEN  Y=75 

130  PUTSPRITE®, (X ,Y) ,8,2 

140  GOSUB  370: GOSUB  31®:G0SUB  570: GO 

SUB  640 

150  IF  STRIG(3)  THEN  SH=1  :VN=VN- .2 : し 
INE(245,0)-(9+VN,l) ,1 ,B:ELSE  SH=0 
160  IF  C=1  THEN  CO し 0R=(1 ,0,0,0) :C=0 
170  IF  VN<1  THEN  230 
180  し E=TK 辛 （し V»4+4> sIF  し E=4  THEN  240 
190  FOR  1=0  TO  400* <3 -し E> 

200  IF  INKEY 多 ="QM  THEN  END 

210  GOTO  80 

220  * - 才 7 リ 

230  SOUND  7 ,255:  FOR  1=0  TO  7:CCH_0R=( 
1 ,1 ,0,0)  :FOR  J=®  TO  1000:NEXT  JsNEXT 
Is  SCREEN 1 : CO し OR=NEW : CO し OR  15,1,1 : PR 
I NT" し 衣う しました "s GOTO  280 
240  SOUND  7, 255: FOR  1=0  TO  7:CCn_0R=< 
1 ,1  ,1  ,1)  sFOR  J=®  TO 1000 -.NEXT  J  sNEXT 
I : SCREEN 1 : CO し OR=NEW : CO し OR  15,1,1 
250  PR  I  NT  "あなたの If  い  tf$T^  (  LEVE  し"； し V; 
") " : PRINT 

260  C1  =  INT(VN)  :C2=INT<1 000 /<C2-<C2=0 
) ) ) :C3=INT(20®0/C3) 

270  PRINT  INKC1+C2+C3) 

280  PRINT  SPRINT ••ス へ0 — スキーを おし ■(く  い" 

290  IF  STRIB(0)=0  THEN  290  ELSE  40 
300  ， - -IT  キノ  ヒ " 一厶 

310  IF  STRIG(l)  AND  MS=0  THEN  C3=C3 + 
1 : MX=X+16:MY=Y+16:VX=(MX-256)/7:VY=( 
MY-212)/7:MS=8 

320  IF  MS=0  THEN  PUTSPRITE1 , (0,212) ; 
PUTSPRI TE2 , (0,212) : RETURN 
330  MS=MS-1 : PUTSPRI TE1 , (256+VX* <7-MS 
) ,212+VY*<7-MS) ) ,12+(MS>2)*10,1+(MS> 

2)  : PUTSPRI TE2 , (MX- 16 ,MY-16) ,9,2:IF  M 
S=0  THEN  GOSUB  50® 

340  SOUND  7, 0011000 0: SOUND  3,2: SOU 


ND  2,MS*10:SOUND  9, ( 1®+MS¥2) *- <MS>0) 
350  RETURN 

360  • - テ本ノ ソウサ 

370  FOR  1=0  TO  LE 
380  IF  SZ ( I ) >0  THEN  400 
390  A=INT<RND(1)*2> :SX ( I ) =A*204+10 :S 
Y (I)=INT(RND(1)*160)+10:SZ (I)=100:VS 
(I) =-(A*10-5)  :VT(I)=0 s し Z  < I )=INT(RND( 
1)*2) 

400  NEXT  I 

410  し Z= し Z+lrIF  し Z=6  THEN  し Z=0sFDR  1= 
0  TO し Es し Z<I>= し Z<I>  XOR  1 :NEXT  I 
420  FOR  1=0  TO し E 

430  IF  SZ (1)=0  THEN  PUTSPRITEI+3 , (0, 
212) : GOTO  480 

440  VS ( I ) =VS  < I )  +  < (SGN(X-SX<I) )=-l>*. 

2+.1) sIF  VS ( I ) >3  THEN  VS ( I ) =3  ELSE  I 

F  VS ( I ) <-3  THEN  VS ( I ) =-3 

450  VT ( I ) =VT ( I >  +  < (SGN(Y-SY (I) )=-l>*. 

2+.1) :IF  VT ( I ) >3  THEN  VT ( I ) =3  ELSE  I 

F  VT  < I ) <-3  THEN  VT ( I ) =-3 

460  SX (I)=SX (I)+VS(I)-X1*2:SY (I)=SY ( 

I)+VT(I)-Y1*2 

470  SZ (I)=SZ (1)-1 : Z=SZ (I)¥20sPUTSPRI 
TEI+3, (SX (I)  ,SY (I) )  ,5-(ZZ (I)<>0)*8, ( 
3-<Z-<Z=0>-l> >*2+3+ し Z (I) :IF  SZ(I)=0 
THEN  C2=C2+1 
480  NEXT  I 
490  RETURN 

500  • - 7 ラリ ■、ン テイ 

510  FOR  1=0  TD  し E 

520  IF  SZ (1)=0  THEN  540 

530  Z=SZ <I)¥20:Z=Z-(Z=0) :IF  ABS(SX (I 

)-MX+16XZ*4  AND  ABS  (SY  ( I ) -MY  +  16)  <Z* 

4  THEN  BX  <I) =SX (I)  :BY  <I) =SY (I)  ;BZ (I) 
=10:SZ (I)=0:TK=TK+1 

54®  NEXT  I 

550  RETURN  _ 

560  , - 7.VV  L/a'7 

570  FOR  1=0  TO し E 

580  IF  BZ (1)=0  THEN  PUTSPRITEI+7 , (0, 
212) : GOTO  610 

590  BZ (I)=BZ (1)-1 :Z=BZ(I)¥4:PUTSPRIT 

EI+7, (BX (I)  ,BY (I) ) ,10,11+2 

600  SOUND  7, 001100 00: SOUND  1 ,7-Z :S 

OUND  6,25-Z*2:S0UND  8,16:S0UND  12,50 

: SOUND  13,0 

610  NEXT  I 

620  RETURN  - 

630  1 - テ キノ  t~_ 厶 

640  FOR  1=®  TC3 し E 

650  IF  ZZ(I)<>0  OR  SZ(I)=0  OR  INT(RN 

D<l>*<40+(4 —し V/〉#20>  >  <>0  THEN  660  ELS 

E  ZZ (1)=20 

660  NEXT  I 

670  FOR  1=0  TO し E 

68®  IF  ZZ  (I)  >4  AND  SZ  ( I )  =«Z»  THEN  ZZ  (I 
)=0:  GOTO  740 

690  IF  ZZ(I)=0  OR  SZ (1)=0  THEN  GOTO 
740 

700  ZZ  <I)=ZZ (1)-1 

710  IF  ZZ (1)=4  THEN  BB=INT (RND < 1 ) *5) 
-2:L1 <1 >=SX  <I>  +16s し 2<I>=SY  <I>  +16!し= し 
2(1)  :L2  < I ) =- (L>1) *L- (L<2)*2 : L3(I)=-( 
I NT (RND(l) *195) +30) -(0<BB) *25 

5  : し 4 ( I )=INT<RND (1)*151) +30 : GOSUB  770 


ELSE  730 

720  LINE (LI (I)  ,L2<I) )-(L3(I)  ,L4<I) ) , 

15, ,XOR 

730  SOUND  7, SdEt 001100 00: SOUND  5 ,0:SOU 
ND  4, 100: SOUND  10,13 *-(ZZ(I)<5  AND  Z 
Z(I) >1) 

740  NEXT  I 

75(?  FOR  1=®  TO し EsIF  ZZ  (1)=1  THEN  し I 
NE(L1 (I) ,L2(I) )-(L3(I) ,L4(I) ) ,1 rNEXT 
I  ELSE  NEXT  I 
760  RETURN 

770  , - ヲ ''メー i 广 

780  IF  BBO0  OR  SH=1  THEN  RETURN 
790  CD し 0R=<1  ,3,1 ,1>  :C=1 : 明 UND  7,8<B00 
11 0000 : SOUND  1 ,3s SOUND  6,5: SOUND  8,1 
6: SOUND  12,80: SOUND  13,0 
800  VN=VN-3®: し INE(245,0>-<9+VN,l>  ,1, 

B 

810  RETURN 

820  , - LT  メ :/ヲ エ 

830  FOR  1=0  TO  4 

840  LINE  <0 , LX  <I) ) - (255 ,LY (I) ) ,1 

850  A=I*I*2*( 18-T2)*.l ：B=A+A/8*T1+T2 

♦5  s し X  < I >  =75+G*4+B s し Y ( I >  =75-G*4+B 

860  LINE(®, し X<I> >_(255,LY(I> >  ,7 

87®  NEXT  I 

880  IF  S=0  OR  S=1 OR  S=5  THEN  G=G+(S 
GN(G)=1)-(SGN(G)=-1> 

890  IF  S=®  OR  S=3  OR  S=7  THEN  T2=T2- 
( SGN( 5-T2 )=1)+( SGN( 5-T2 )=-l) 

900  B=G+( <S>5  AND  S<9)  AND  G>-10)-< ( 

S>1  AND  S<5)  AND  G<1®) 

910  T2=T2+( (S>3  AND  S<7)  AND  T2>-1) -  \ 

<  <S=8  OR  S=1 OR  S=2)  AND  T2<10) 

920  T1=T1+1 :IF  Tl=9  THEN  Tl=® 

93®  RETURN 

940  • - スフ* ライ ト iV* ラーン ノ テ イネ*' 

950  RESTORE980  : FORI  =0TO13s B$="  FOR J 

=0TO31 : READ  C$=CHR 多 （ VA し  <  "  8<H  "  +  A 多）） 

:B^=B$+C$:NEXTJ 

960  SPRITES (I)=B^:NEXTI 

970  RETURN 

980  DATA  021,00 ,00, 02,07, 0F, IF, 0F, 07， 
03,03,01  ,00,00  ,00  ,0121 

990  DATA  00,00 ,00 ,00 ,00 ,80 ,E0 ,F0 ,F8 , 
FE,FF,FE,FC,78,70,20 

1000  DATA  C0  ,E0 ,78 ,3C ,3E , IF ,0F ,07 ,03 
,03 ,01 ,00  ,00,00 ,00 ,00 
1010  DATA  00  ,00  ,00  ,00,00  ,00  ,C0  ,.E 0  ,C0 
,80,00,00,00,00,00 ,00 
102®  DATA  00  ,00  ,00  ,0IZI  ,00,00,00  ,03  ,00 
,00 ,00 ,00,00 ,00 ,00,00 
1030  DATA  00  ,00,00 ,00 ,00,00 ,80 ,E0 ,80 
,00  ,00  ,00  ,00  ,00  ,00  ,00 
1040  DATA  03,01 ,01 ,03, 04, 08, 90, FI ,F1 
,90,08,04,03,01 ,01 ,03 
1050  DATA  C0, 80,80, C0, 20, 10, 09,8 F,8F 
,09 ,10,20 ,C0 ,80,80 ,C0 
1060  DATA  00, 08, 10, 3B,5C, 08,10, 11 ,11 
， 10  ,08 ，5C ,3B,10 ,08 ,00 
1070  DATA  00 , 10 ,08 , DC ,3A , 10 ,08 ,88 ,88 
,08,10,3A ,DC ,08 ,10,00 
1080  DATA  00,00 ,03 ,01 ,01 ,02,24 ,39,39 
,24,02,01 ,01 ,03,00,00 
109®  DATA  00  ,0®  ,C0 ,80  ,80 ,40,24 ,9C ,9C 
,24 ,40 ,80,8® ,C® ,00 ,00 


SHORT  PROGRAM  ISLAND 


レー ザ ー 


100  y  < し ASER>  Programed  By  M . Ak imoto 
110  CO し OR  15,0,0:SCREEN  5,0:DEFINT  C 
-Z : DIM  A(23) :A=RND(-TIME/3) :SOUND  7, 
156: OPEN  ..GRP:"  AS  #1 : H=99 
120  FOR  1=0  TO  7: READ  A 多： B$=B$+CHR$ < 
VA し  <  "?<H"+A$)  )  : NEXT  : SPRITES  (0)  =8¢  : FOR 
1=0  TO  15:READ  A,B,C:COLOR=(I ,A,B,C 
) : NEXT 

130  FOR  1=0  TO  23; READ  A(I) : NEXT 
140  SET  PAGE  0,1 sC し SsCIRC し E  (8,8)  ,8, 
2:PAINT  (8,8)  f2:F0R  1=0  TO  3:CIRC し E 
(24*1+32,8) ,1+1+2, 4:PAINT  (24*1+32,8 
) ,4:IF  I  THEN  CIRCLE  (24*1+32,8)  ,1  +  1 
,0:PAINT  (24*1+32,8) ,0 
150  NEXT:CO し OR  13:FQR  1=0  TO  8: READ 
A$: PRESET  (1 2B —し EN (At) *4, 24 + 1*8)  s PR I 
NT#1 ,AtsNEXT:CO し OR  15:SET  PAGE  ,0 
160  GOSUB  670:R=0:U=0 
170  .  JT  メン サク t イ 

180  C し SsCO し 0R=<1 ,RND(1 )*3+1 fRND(l)*3 

+  1 ,RND(1) *3+1) : CO し OR=  <9 ,RND(1) *3+3, R 

ND ( 1 >  *3+3 , RND ( 1 ) *3+3 )  s し INE  (7,7)-(24 

8,204) ,15,B:PAINT  (0,0) ,9,15 

190  A=INT(RND(1) *4)*2:B=INT (RND (1)*4 

)*2 :C=8+A+A+INT (RND (1)*2) *2 :D=8+B+B+ 

INT(RND(1)*2)*2:IF  A(A)-A(B)=0  AND  A 

(C)+A(D)=0  OR  A(A+1)-A(B+1)=0  AND  A < 

C+1)+A(D+1)=0  THEN  190 

200  FOR  1=0  TO 16: し INE  ( A ( A) +A (C) *1 / 

16,A(A+1)+A(C+1)*I/16)-(A(B)+A(D)*I/ 

16,A(B+1)+A(D+1)*I/16) ,1 : NEXT 

210  P=R  MOD  3+3sT=P+P:F0R  1=1  TO  TsX 

<I) =RND ( 1 ) *223+16: Y (I) =RND ( 1 ) *179+16 

:Z(I)=1 sCOPY  (0,0)-(16,16) ,1  TO  (X(I 

)-8,Y (1)-8) ,0,XOR:NEXT 

220  CO し OR  ,9:PRESET  (128,205)  sPRINT# 

1  /'STAGE"  ;R+1 PAR"  ;P:CO し OR  ,0 

230  PLAY  "T240r 14096 S6 し 804 G#05D#D 轉 04G 

#05D#D#04F#05C#C#04F#05C#C#M , u T 24030 

LB04EBBEBBDAADAA "  :PLAY  *'04EBBEBBBGEG 

ECGGR8AAR8BBR4 . " , " CGBCGGGECEC03A04EE 

R8F#F#R8G#G# 

240  > スラート イチ シティ 

250  X=127:Y=105:X1=0:Y1=®:N=-1 

260  GOSUB  550SPSET  (X  ,Y)  ,8:X0=X :Y0=Y 

: GOSUB  660 

270  ，  t：/  ヲ  t ク 

280  GOSUB  550: PUT  SPRITE  0,(0,224) ,0 
,0:IF  X=X®  AND  Y=Y®  THEN  28® 


1100  DATA  00,00 ,(34, 08, ID, 2E, 04,09 ,09 
,I24,2E,1D,®8  ,04  ,00,00 
1110  DATA  00,00 ,20,1®, B8, 74, 2®, 9®, 90 
, 20,74, B8, 10,20 ,00, 00 
1120  DATA  00,00 ,00, 00, 01 ,00,01  ,0A,0E 
,0A ,01 ,00 ,01 ,00 ,00 ,00 
1130  DATA  00,0121 ,00,00, C0, 80, C0, 28, B8 
,28 ,C0 ,80  ,C® ,00,00,00 
1140  DATA  00,0 0,01 Zi, 130,02, 04, 0B, 02,02 
,02 ,0B ,04 ,02 ,0® ,00 ,00 
1150  DATA  00,00 ,0®, 00,20 ,10, E8, 2tZI, A0 
,20 ,E8, 10,20 ,00,00,00 
1160  DATA  00,® 0,00 ,1210, 00,00 ,00, 01 ,01 
,00,00  ,00,00  ,00  ,00  ,0lZl 
1170  DATA  00  ,00,00  ,00  ,00  ,00,80  ,80 

,00,00,00,00,00,00,00 
1180  DATA  00 ,00,00 ,00 ,00,00 ,01 ,03 ,03 
,01 ,00,00  ,00  ,00  ,IZI0  ,00 
1190  DATA  00  ,00,00  ,00,00,00 ,80  ,C0 ,C0 
,80 ,00 ,00 ,00  ,00,00  ,00 
1200  DATA  00  ,00  ,00,00,00  ,04 ,00  ,03 ,06 
,01 ,04 ,02,00 ,00 ,00,00 
1210  DATA  00 ,00 ,00 ,00,00 ,80,40 ,00 ,D0 
,80 ,20,40,00 ,00,00 ,00 
1220  DATA  00 ,00 ,20,84 ,3A ,5E ,06 ,16,06 
,01 ,04,  IE, 18  ,00, 00, 00 
1230  DATA  0iZ>  ,00  ,00  ,?C  ,3C  ,EC  ,F0  ,B8  ,D® 
,C®  ,20  ,70,30  ,88 ，m  ,00 
1240  DATA  00  ,813  ,E2 ,70  ,5C  ,37  ,¢57  ,2F 

, IE ,07,1 A, 34 ,38, 42, 00 
1250  DATA  00,132 ,8C, 14,28 ,20, F8, D0,34 
,E0,D8 ,A4,78 ,8C ,26,01 


290  し INE  (X0,Y«)-(X ,Y) ,8:B0SUB  660 

300  .  7 ヲ i ノ  “ン テイ 

310  C=Y-Y0 :D=X-X0 :A=X*Y0-Y*X0 
320  FOR  1  =1  TO  P+PsIF  Z  < I ) =0  THEN  41 
0 

330  IF  (X  (I〉-X〉'、2+(Y  ⑴ -Y ド 2 く =64  THE 
N  370 

340  IF  (X (I)-X0) A2+(Y (I)-Y0)^2<=64  T 
HEN  370 

350  B=D*D*X ( I ) +C*D*Y ( I ) -C*A  s IF  (B-X* 
(C*C+D*D) ) * (B-X0* (C*C+D*D) ) >0  OR  (C* 
X (I)-D*Y (I)+A)^2>64*(C*C+D*D)  THEN  4 
10 

360  IF  D=0  AND  ( Y ( I ) -Y ) * < Y < I ) -Y0) >0 
THEN  410 

370  FOR  J=0  TO  3: COPY  (24*J+24 ,0) - <2 
4*J+40,16) ,1  TO  (X (1)-8, Y (1)-8) ,0,XO 
R: SOUND  10,15 -J-J: FOR  K=0  TO  7: SOUND 
6,K*4sNEXT:NEXT 

380  COPY  (0,0)-(16l16> ,1  TO  (X (1)-8, 
Y (1)-8)  ,0，XOR 

390  FOR  J=0  TD  3:C0PY  ( 96-24* J ,0)-(1 
12-24*Jf16) ,1  TO  (X (I)-8,Y (f)-8) ,0,X 
OR: SOUND  10,7-J-J:FOR  K=0  TO  7: SOUND 
6 ,K*4 : NEXT  sNEXT :SOUND  10,0 
400  Z(I)=0:T=T-1 

410  NEXT: IF  T  THEN  X0=X : Y0=Y ;GOTO  28 
0 

420  • ラウ;/ 卜'* クリ 7 

430  IF  N=1  THEN  COPY  (80,40)-(175,47 
) ,1  TO  (80,80)  ,0:GOTO  450 
440  IF  N-P く 3  THEN  COPY  <80  ,  (N-P) *8+7 
2) - ( 175 , (N-P) *8+79) , 1  TO  (80,80) ,0 
450  U=U+N-P  .-PRESET  (128,128)  :PRINT#1 
SCORE" ;N:PRESET  <128,144) ;PRINT#1 , 
USING  "TOTA し +##" jUsPRESET  (72,160) :P 
RINT#1,"HIT  SPACE  KEY! 

460  P し AY 11 S0O5CCCM 32768 D 1 " , " O4S0G#G#G 

轉 A#1 

470  IF  STRIG(0)=0  THEN  470 

480  R=R+1 :IF  R<9  THEN  N=0:GOTO 180 

490  7 ケ ''一 乙 卜 

5®0  IF  U<H  THEN  H=U 

510  C し SsPRESET  (96,72) : PRINT#1 ,"GAME 
SET" : PRESET  <128 ,96) : PRINT#1 , USING 
••TOTA し +##H  ;U: PRESET  (80 ,112)  : PRINT#1 
, USING  "TODAYS  TOP+# 林”  5H 
520  PLAY"S0L4D_C.O4A#.G^.F#l","SeiL4A 
林 .G 林 .F 林， E»D1 

530  IF  STRIG(0)  THEN  160  ELSE  530 

540  # カーソル ウ IT 丰 


550  1=5 : A=32+  <N<®) *8 : COPY  (0,A)-(255 
,A+6) ,1  TO  (0,0) ,®,TPSET:C=7 
560  S=STICK<0) :IF  S>1  AND  S<5  OR  S>5 
THEN  X1=X1-(S>1)*(S<5)*<X1<4>-(S>5) 
*(Xl>-4)  ELSE  X1=X1-SGN(X1) 

570  IF  SO0  AND  S<>3  AND  S<>7  THEN  Y 
l=Yl-(S>3)*(S<7)*(Yl<4)-( (S=1)+(S=2) 
+<S=8) )*(Yl>-4)  ELSE  Y1=Y1-SGN (Y1 ) 
580  X=X+X1 :IF  X<8  THEN  X1=®:X=8 
590  IF  X>247  THEN  X1=0:X=247 
600  Y=Y+Y1 :IF  Y く 8  THEN  Y1=0:Y=8 
610  IF  Y>203  THEN  Y1=0:Y=203 
620  PUT  SPRITE  0, (X ,Y-1)  ,15,0:IF  STR 
IG(Z)  THEN  LINE  (0 ,0) - (255 ,6) ,9,BF:X 
1=0  :  Y1=0 :CD し 0R=  <13,7,7,7)  s RETURN 
630  1=1-1: IF  I  THEN  560 
640  C=9 一 C:CO し 0R=U3,C,C,C>  :  1=5: GOTO 
560 

650  ，  SPACE ヲ オシ ヲオ h 

660  SOUND  1 ,0:SOUND  3,0: SOUND  8,15:S 
OUND  9,15:F0R  1=0  TO  31 : SOUND  0,255- 
1*8: SOUND  2,254-1*8 : NEXT  sSOUND  8,0:S 
OUND  9,0: N=N+1 : RETURN 
670  • テ'' モンス ト レー シ 3 ン 

680  CLS  .-RESTORE  810  :X®=58  :  Y0=34  : C=7 
690  FOR  1=0  TO  19:READ  X,Y: し INE  (128 
,2®0)-(X ,Y) ,11 : LINE  -(X0,Y0) ,11 :X0=X 
: Y0=Y sCO し 0R=<11 ,0,C,7) sC=7-Cs し INE  (1 
28,200 )-(X ,Y) ,0:NEXT 

700  PRESET  (72,160)  : PRINTttl  /'HIT  SPA 
CE  KEY  !  _. 

710  IF  STRIG(0)  THEN  RETURN  ELSE  CO し 
0R=(11 ,0,C,7) : C=7-CsG0T0  71® 

720  DATA  00,70,60 ,50,08 ,04 ,02 ,00 
730  DATA  0,0, 0,0,0, 7, 7, 0,0, 7, 0,0 
740  DATA  7, 7, 0,7, 7, 0,7, 7, 0,7, 7,® 

750  DATA  4, 7, 7, 7, 7, 7, 4, 7, 7, 0,0,0 
760  DATA  4 ,7, 7, 7, 7 ,7, 4, 7, 7, 7, 7, 7 
770  DATA  8  ,8 ,247 ,8 ,8,203 ,247,203 
780  DATA  239,0 ,0,195,- 239,0 ,0,195 
フ 90  DATA  239,0 ,0,-195, -239,0,0,-195 
800  DATA  PUT  THE  STARTING  POINT., PUT 
THE  NEXT  POINT*, し INE  IN  ONE!,ALBATR 
OSS, EAGLE , BIRDIE, PAR, BOGEY , DOUBLE  BO 
GEY 

810  DATA  95,23,85,16,51 ,75,32,57 
820  DATA  85 ,79 ,118,51 ,96 ,56 ,98 ,79 
830  DATA  117,53 ,117, 79, 148, 49, 143,79 
840  DATA  129 ,69 ,182 ,58 ,163 ,5® ,162,79 
850  DATA  201 ,50,208 ,55,203 ,79 ,223 ,64 


DDBINGO 


10  GOSUB  800 

20  SETPAGE  2, 2: COLOR  15,4 
30  PSET  (70,150〉 sPRINT#l ，"tfk  くし  T  くた- t£  い 
(1-6) " 

40  A=VA し （INKEY 多〉 zIF  A<1  DR  A>6  GOTO 
40 

50  PSET<70, 150) : PRINT#1 , "  おまちく fc" さい 

60  SETPAGE  2,(ZI:CLS 

70  IF  A >3  THEN  MD=1 :A=A-3  ELSE  MD=0 
80  S=A+2 

90  SP=90-S*10 :EP=SP+S*28 sSC=SP+14 : EC 

=SC+(S-1)*2S 

100  ' gamen  sakusei 

110  UX=SPsUY=SPs し X=SPz し Y=SP 

120  COPY  (95,40)-(160,64) ,2  TO  (182, 

23)  ,0 

130  CO し DR  1 ,15 sPSET (210,190〉 sPRINT 林 1 
ESC" 

140  FOR  X=SC  TO  EC  STEP28 
150  FOR  Y=SC  TO  EC  STEP28 
160  CIRC し E(X ,Y> ,12，1 
170  NEXT  Y,X 
180  FOR  A=0  TO  S-l 

190  FOR  B=0  TO  S-l :C(A,B)=(A*2+7)*10 
+B*MD 

200  NEXT  B,A 

210  FOR  A=0  TO  20 

220  B=RND (1)*S :D=RND ( 1 ) *S 

230  SWAP  C(B,D) ,C(D,B) 


240  NEXT 

250  FOR  A=0  TO  S-l : FOR  B=0  TO  S-l 
260  PAINT (SC+A*28 ,SC+B*28) ,C(A,B) /10 
， 1 

270  NEXT  BfA 
280  IF  MD=0  GOTO  340 
290  FOR  X=®  TO  S-l 
300  FOR  Y=0  TO  S-l 
310  COLOR  1 ,C(X ,Y)/10 
320  PSET (SC+X*28-2 ,SC+Y*28-3) : PRINT# 
1 , USING .•林" ;1+C<X  ,Y)  -INT  (C(X  ,Y)  /10)  *1 
0 

330  NEXT  Y,X 

340  COPY (40,40)-(180,180) TO (40 ,40 

>  ,1 

350  SETPAGE  0,0 

360  PUT  SPRITE  0, (UX+1® ,UY-10) ,15,0 
370  PUT  SPRITE  1 , ( し X  — 10 , し Y  +  10>  , 15 , 1 
380  卜 OR  A=0  TO  200: NEXT 
39®  7 key 

400  IF  INKEY 本 =CHR 本 （27>  GOTO  2® 

410  T=STICK(0) :IF  T=0  GOTO  400 
420  IF  STRIG<0)  GOTO  480 
430  IF  <T=3)*(UX<EP-28>  THEN  UX=UX+2 
8: GOTO  360 

440  IF  (T=7)*(UX>SP>  THEN  UX=UX-28:G 
□TO  360 

450  IF  <T=5> ♦(し Y く EP — 28>  THEN  し Y= し Y+2 
B:GOTO  360 

460  IF  (T=l〉 ♦(し Y>SP>  THEN  し Y= し Y — 28sG 

OTO  360 

470  GOTO  390 


r 

480  7  shift 

710  FOR  A=0  TO  S-l 

490  P=0:Q=0 

720  FOR  B=1  TO  S-l 

500  ON  (T+l) /2  GOTO  510,520,530,540 

730  IF  C(B  ,A) <>C (0 ,A)+B*MD  GOTO  360 

51®  MX=UX : MY=SP : NX=MX+28 : NY=EP :E0=MX 

740  NEXT  B,A 

: E1=MY-2B:D0=MX :Dl=NY-28 :Q=-2:G0T0  5 

750  7 cl  ear 

50 

7613  PLAY  "SlZimeaeOT 25005 し 8D404BB05C4 

520  MX=SP :MY=LY :NX=EP : NY=MY+ 28 : E0=NX 

□4AAB4GGA4F+F+BAB05CDC04BAG2 " , " V10T2 

: E1=MY :D0=MX :D1=MY :P=2:G0T0  550 

5003 し 2DCBABDG" 

530  MX=UX : MY=SP : NX=MX+28 : NY=EP : E0=MX 

770  IF  P し AY<0)  GOTO  770 

: E1=NY :D0=MX :D1=MY :Q=2 : GOTO  55® 

780  IF  INKEY#<>" "  GOTO  780 

540  MX=SP :MY=LY : NX=EP : NY=MY+28 :E0=MX 

790  IF  INKEY 本 0 “"  GOTO  20  ELSE  790 

-28 : E1=MY : D0=NX-28 :Dl=NY-28 :P=-2:G0T 

800  7  syok i 

0  550 

810  SCREEN  5, ,0 sCOLOR  15,4,4 

550  FOR  A=1  TO 14 

日 20  OPEN"grp : "FOR  OUTPUT  AS#1 

560  COPY (MX ,MY)-(NX ,NY) ,1T0  (MX+P*A, 

日 30  DEFINT  A-Z  :A=RND (-TIME) 

MY+Q*A) ,0 

84121  FOR  A=®  TO 1 ：B$=" " 

570  NE^T 

85(Zi  FOR  B=0  TO  7  :  READ  A$  :B^=B^+CHR$  ( 

580  COPY (E0 ,E1 ) - (E0+27 .El+27) ,0TO(0, 

VWW+A：?”  : NEXT 

0) ,1 

860  SPRITES (A) =8¢: NEXT 

590  LINE  (E0, El  )-(E0-«-27, El+27)  ,4,BF 

870  'menu  (page  2) 

600  COPY <0，20 - （27 ,27) ， 1T0 (D0 ，D1 > ，0 

880  SETPAGE  2,2:CDL0R  15:CLS 

610  COPY  (40,40)-(180,180)  ,0  TD(4iZi,40 
) ,1 

890  DIM  W ( 15) : X=95 : Y=40 :A$=" " :B=0 :D= 

620  r 

900  IF  D=<LEN (A$)  BOTO  920 

630  P=P/2 :Q=Q/2 ;R=0-P-Q 

910  READ  A 多： D=1 

640  IF  R=1  THEN  ST=0:EN=S-2  ELSE  ST= 

920  D^=MID$(A$,D,1) 

S-l : EN=1 

930  IF  DW*__  GOTO 1000 

650  IF  P=0  THEN  MX=(UX-SP) /2B  E し SE  M 

94lZi  IF  D^="S"  OR  D^="s"  THEN  D=D+1 :B 

Y=< し Y-SP> /28 

し r*&h"+MID 本 （A 本, D,l〉 ） : GOTO  98® 

660  FOR  A=ST  TO  EN  STEP  R 

950  IF  D^="0"  GOTO  970 

670  IF  P=0  THEN  MY=A  ELSE  MX=A 

960  W  (B)  =W  (B)  XOR  VAL  < 'Ah •_+[•$> 

680  SWAP  C(MX ,MY)  ,C (MX-P  ,MY-Q) 

970  B=B+1 

690  NEXT 

980  D=D+1 

700  7 hantei 

"3  5x5(Ll) 


990  GOTO  90® 

100121  FOR  A=0  TO 15 

1010  IF  W(A)=0  GOTO 1060 

1020  E=W(A) sFOR  F=3  TO 1  STEP-1 

1030  IF  E  MOD  2  THEN  PSET ( X+A*4+F , Y ) 

,15 

1040  E=E¥2:NEXT 

1050  IF  E  THEN  PSET ( X+A*4 , Y) ,15 
1060  NEXT 

1070  IF  Y<63  THEN  Y=Y+1 :B=0 : GOTO  980 
1080  PSET<50,  80) : PRINT#1 , " 1 3x3 《し 1〉 

4  3x3 《し 2〉.. 

1090  PSET(50,1®0) : PRINT#1 ,"2  4x4 (LI > 

5  4x4 (し 2> " 

1100  PSET(50,120)  : PRINT#1 ,"3  5x5 (し 1) 

6  5x5( し 2>" 

1 110  PSET(70,150)  : PRINT 林 1  / •好ん たくし T くた'' 
机、 (1-6) " 

1120  SETPAGE  2,2 
1130  RETURN 
1140  7 

1150  DATA  3E,24,24,E7,81 ,42,24,18 
1160  DATA  18, 14, F 2,81 ,8tJ,F2 , 14 , 18 
1170  DATA  1 FCS3C*07E*S2 1 **S5 1 4*28S66 
* 

1180  DATA  S8A* 52552280 C*S37E0F8CFE 1 F 
C7E* 

1190  DATA  5S2BD0F403D2F0BD*S2AS4 1 54* 
1200  DATA  S55S6 1 4*0 1 5450 1 452550 1 45* 
1210  DATA  A* 02800 A02A8*3D 1 7A3E800A5E 
97A* 

1220  DATA  FE0FCFF330C3C0FC***SC5** 
1230  DATA  SA18**SA17^* 


10  7 SET  UP 

20  DEFINT  A-Z : DIM  KM ( 1 ) ,JG(1)  ,PA(1) , 
PT(1) ，KM 拿 <2> 

30  7 

40  SCREEN  1 ,1 sCOLOR  , ,3:WIDTH  32:KEY 
OFF 

50  FOR  J=0  TO  2 : FOR  1=0  TO  31 : VPOKE 
768+J*64+I  ,  VA し  <  "&H"+MID$  (  "00( 210030 FI F 
1 F3F3F  0001 ZIC0F0F8F8FCFC3F3F 1 F 1 F0F0300 
00FCFCF8F8F0C 00000 ••  ,1*2+1 ,2)  )  : NEXT  I 
» J 

60  FOR  1=128  TO  767 s J=VPEEK ( I ) : VPOKE 
I , ( J  OR  J¥2  OR  J¥4) AND  247:NEXT 
70  FOR  1=1  TO 15: VPOKE  8193+1 ,VAL ( "& 
H  ••  +M I  [ば （ ■•  6644DD 44444824 1 " , I  , 1 ) )*16+3 
: NEXT 

80  SPRI TEI  (0)-" 

90  • 

100  R$=CHR 多 （13)  :C^=CHR$  C31 ) +STRING$ ( 
2,29) sKM 拿 （0)=M 、a"+C$+"bc" : KM$(l)="hi 
" +c 多 +  ••  j  k  ••  s  Km  (2)="pq"  +C^+,,rsM 
11®  MS 李 （0>="<  B し UE  WON  sMS$<l〉="< 
DRAW  >" : MS$(2)="<  RED  WON  >" 

120  7  START 

130  CLS: LOCATE  11 ,8:PRINT"<  FORCE  >" 

140  LOCATE  10,10 SPRINT" ( - , " 

150  LOCATE  10,11  :PRINT" (♦lPLAYER 
160  LOCATE  10,1 2  SPRINT"  |  2P  し  AYERS  丨  _， 

170  LOCATE  10,1 3:PRINT"  1 - 1  •_ 

180  I=29-ASC(INKEY$+"A") :ON  I*(I<0) 
GOTO  200,21 0,220 
190  GOTO 180 

200  LOCATE  11,11  SPRINT ;C^;M  |  H  : MD 
=0:GOTO 180 

210  LOCATE  11,11 : PRINT"  •' ;C$  ;  |  MD 
=1 sGOTO 180 

220  FDR  1=0  TO 11 : LOCATE  0,I*2:PRINT 
pqpqpqpqpqpqpqpqpqpqpqpq" : PRINT 
rsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrs" ; : NEXT 
230  LOCATE  0,0 sPRINT" BLUE " : PRINT:PRI 
NT" 144" : PRINT:PRINT"RED" :PRINT:PRIN 
T.. 144" 

240  X=5 : Y=5 : PA (0) =144 :PA ( 1 )=144 :TB=R 
ND(-TIME)*2 : PT(TB)=0 : PT< 1-TB) =-1 : ERA 
SE  KM,JG:DIM  KM(11 ,11) ,JG(1 ,11 ,li) 
250  'MAIN 

260  IF  PA ( 1-TB) =0  THEN  GOSUB  740  ELS 


E  TB=1-TB:IF  MD=0  AND  TB=1  THEN  BOSU 

B  610  ELSE  GOSUB  530 

270  LOCATE  X*2+4,Y*2 sPRINT  KM$(TB) ; : 

PT(TB)=PT(TB)+1 

280  KM(X ,Y)=TB+1 : PA (TB) =PA <TB) -1 sIF 
JB(TB,X ,Y) <2  THEN  PA < 1-TB) =PA ( 1-TB) - 
1 

290  FOR  I=X-1  TO  X+l : FOR  J=Y-1  TO  Y+ 
1 

300  IF  INT(I/12)  OR  INKJ/12)  OR  I  =  X 
AND  J=Y  THEN  370 

310  JG(TB,I  , J)=JG(TB,I ，- J)+l :ON  JG(TB 
,I,J)  GOTO  370,33 0,350 ,360: GOTO  370 
320  D 

330  IF  KM(I  ,J)=0  THEN  PA  ( 1-TB)  =f*A  ( 1- 
TB)-1 

340  IF  KM (I ,J)=2-TB  AND  (1=0  OR  1=11 
) AND  (J=0  OR  J=ll)  THEN  390  E し SE  37 
I2i 

350  IF  KM(I ,J)=2-TB  AND  (1=0  OR  1=11 
OR  J=0  OR  J=1 1) THEN  390  ELSE  370 
360  IF  KM(I ,J)=2-TB  THEN  390 
370  NEXT  J,  I  :  LOCATE  0,2:PRINT  USING" 
♦♦#••  5PA<eO  s し OCATE  0,6:PRINT  USING" 
**#" ;PA(1) 

380  IF  PA(0)+PA(1) >0  THEN  250  ELSE  4 
60 

390  / ERASE  A  PEASE 

400  LOCATE  I *2+4, J*2 sPRINT  KM$ (2) ; : P 
T ( 1-TB) =PT( 1-TB) -1 

410  KM(I ,J)=0：IF  JG(1-TB,I ,J)<2  THEN 
PA(TB)=PA(TB)+1 

420  FOR  K=I-1  TO  1+1 : FOR  L=J-1  TD  J+ 

1 

430  IF  INTOC/12)  OR  INT<L/12)  OR  K=I 
AND  し =J  THEN  450 

440  JG ( 1-TB, K,L)=JG( 1-TB, K, L) -1 : IF  J 

G(1-TB,K,L)=1  AND  KM(K,L)=0  THEN  PA ( 

TB)=PA(TB)+1 

450  NEXT  L,K:GDTO  370 

460  ^GAME  SET 

470  LOCATE  10, 日： PRINT  MS^(SGN(PT(1)- 
PT(0) )+1) 

480  LOCATE  10 , 10  sPRINT"  i - , " 

490  LOCATE  10,11 sPRINT  USING" |  BLUE 
林# 林  I " ;PT(0) 

500  LOCATE  10,12 sPRINT  USING"  |  RED 
###  I "  ;PT(1) 

510  LOCATE  10,13:PRINTM  ' - »  •» 


520  IF  INKEY^="  "  THEN  120  ELSE  520 
530  r PLAYER 

540  PUT  SPRITE  0  ,  C X*16+32 , Y*16-l ) ,4 + 
TB*4 

550  I=27-ASC ( INKEYt+HA" ) :ON  I*(I<0) 
GOTO  560,570 ,580, 590, 600: GOTO  55® 

560  X=X-(X<11) :GOTD  540 

570  X=X+(X>0) : GOTO  540 

580  Y=Y+(Y>0)  : GOTO  540 

590  Y=Y-(Y<11) : GOTO  540 

600  IF  JG<1-TB,X ,Y) >1 OR  KM ( X , Y ) >0  T 

HEN  540  ELSE  PUT  SPRITE  0, (0,209)  : RE 

TURN 

610  /COMPUTER 

620  P0=0:FOR  1=0  TO 11 : FOR  J=0  TO 11 
630  P=10iZi：IF  JG(1-TB,I  ,J)  >1 OR  KM  ( I  , 
J>  >0  THEN  730 

640  IF  JG(TB,I , J)=0  THEN  P=P+5 
650  IF  JG(TB,I ,J)=1  THEN  P=P+20 
660  IF  JG(TB,I ,J)=2  THEN  P=P+1® 

670  IF  JG(1-TB,I ,J)=1  THEN  P=P+12 

680  IF  1=0  OR  1=11  THEN  P=P-10 

690  IF  J=0  OR  J=ll  THEN  P=P-10 

700  IF  1=1 OR  1=10  THEN  P=P+10 

710  IF  J=1 OR  J=10  THEN  P=P+10 

72®  IF  P>P®  OR  P=P0  AND  RND(l) >.5  TH 

EN  P0=P：X=I :Y=J 

730  NEXT  _J,  I  :  RETURN 

740  <FI しし  UP 

750  FOR  Y=0  TO 11 : FOR  X=0  TO 11 
760  IF  JG(1-TB,X ,Y) <2  AND  KM ( X , Y >  =0 
THEN  RETURN  ELSE  NEXT  X,Y 


恐 蛑のフ ロ 7 ラム 


100 
1 10 
120 
130 
140 
150 
160 
1713 
18«Zi 
19121 
200 
210 
220 
230 


*  ms>: 1 テ、、 ハ ヴ カエ ナイ 3! 

' "cal  r •小 ツワ  メ  U  i モ  V  ノ  1  1 
匚し EAR  200,  ?<HCFFF  :  DEFUSR=?<HDiZ!00 
FOR  I=?<HD000  TO  ?<HDi2»3F 
READ  :  POKE  I  ,  VA し （"ち H"+A：f)  sMEXT 
POKE&HD044 ,2 : A=USR (®) : NEW 
DATA  F3,21 ,9F,FD,11 ,3E,D 0,01 
DATA  1215,0 0,  ED,  B0, 21 ,19,00,11 
DATA  9F,FD,01 ,05 ,00 ,ED ,B0 ,FB 
DATA  匚 9, 匚 D,lE,D0,0iZi,00,F5,C5 
DATA  ED  ,4B,43 ,D0,C 5,05 ,C2 ,35 
DATA  D0,CB,49,CA,30,DiZi, 06,88 
DATA  0E,12, 匚 D, 47,0 0,C1  ,0B,ED 
DATA  43, 43,00, Cl ,F1 ,FB, 00,00 


I 為 花火師 アチャ子 LIST 


1000  CLEAR  500,8 <HC000:DEFINT  A — Z sDIM  P(8 
,8)  ,N(8,10) 

1010  DEFUSR0=?<HD800  :  DEFUSR1  =8<HD803  s DEFUS 
R2=?<HD806  :DEFUSR3=8<HD809 
1030  GOSUB  1810:GOSUB  4900  :MX  =  1 :NO=l 
1040  7 —— MENU  —— 

1050  A^=M<<MENU>>  CED  EDIT  CGD  ウチ 7 ケ w " sGO 
SUB  2380 

1060  A^="CS3  SAVE  [し] LOAD  CQ：  END" sGOSU 
B  2340 

1070  IF  INKEY 本く >•"•  THEN  1070 
1080  D 车 = INKEY 本： IF  D •本 二",， THEN  108® 

1090  NO=l :ON  INSTRC  EeGgSs し 1  Qq  "  ,D 本 > /2  G 
OSUB  1130,17 フ  iZi, 2010,20  フ  0,111 0::GOTO 1050 
1100  • —— END  —— 

111®  C し SsKEY  ON s 匚し EAR  SEND 
1120  7 —— EDIT  —— 

1130  A^=M»EDIT  MODE"  : GOSUB  2380 
1140  GOSUB  2450:CY=0 
1150  IF  INKEY 本 O""  THEN  1150 
1160  LOCATE  15,CY+4sD 本 =INPUT 本 <1) sD=ASC(D 
%) 

1170  ON  INSTR("  ++ 一一 NnTtSs し 1  QqKk"  ,D •本 > /2 
GOTO 1300 ,1310,1280 ,1320, 1370 ,1380 ,1360, 
1330 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
TURN 

1250  IF  CY=10  THEN  RETURN  ELSE  CY=CY+1 ：R 
ETURN 

1260  |\f(NO,CY)  =  <N(NO,CY)MOD10)*10+(D~48) 
1270  LOCATE  13  ,CY+4 SPRINT  USING"###" ;N(N 
0,CY)  ;  : GOTO 1150 

1280  IF  7<MX  THEN  A^="I3 レイ i 广 ヨウ ツ クレナ イ 3!"  sG 
□SUB  2340: BEEP: GOTO 1150 

1290  A^=">>=0^  サク s GOSUB  2340:MX=MX+1 : 
NO=MX : FOR  1=0  TO 10 :N (NO , I ) =0 :NEXT  I :GOT 
0 1140 

1300  IF  NO<MX  THEN  〇车=">>ツ字'、 ノ  テ'' ーヲ "sGOS 
UB  2340:NO=NO+1 sBOTO 1140  ELSE  1150 
1310  IF  1  く NO  THEN  分车=">>7 エ  ノ  テ、、 ー ラ" sGOSUB 
2340  :NO=NO-l : GOTO 1140  ELSE  1150 
1320  N=NO:NN=NO: GOSUB  1630: GOSUB  1400:  GO 
SUB  1810:GOTO 1130 

1330  IF  1<MX  THEN  >>サク1 广ヨ " iGOSUB  234 

0  ELSE  1150 

1340  IF  NOCMX  THEN  FOR  1=0  TO  10:N(NO,I) 
=N(N□+1 ,1) : NEXT  I : NO=NO+l : GOTO 1340 
135121  MX=MX-1 : NO=MX  :GOTO 1140 
1360  RETURN 

1370  GOSUB  2130: GOTO 1130 
1380  GOSUB  2 180: GOTO 1130 
1390  • —— MOVE  —— 

1400  CO し OR  15,1,1 : SCREEN  5 :R=RND (-TIME) s 
A=USR0(0) 

1410  A=USR3(0)  sIF  A  AND  128  THEN  SOUND  8 
,0:SOUND  9,0:C=1 : RETURN 
1420  B=A  AND  1 :C=A  AND  2 


IF  27 く D  AND  D<32  OR  D=13  THEN  1210 
IF  ?<H2F<D  AND  D<8<H3A  THEN  1260 
GOTO 1150 

IF  D=3®  THEN  GOSUB  1240 
IF  D=31  OR  D=13  THEN  GOSUB  1250 
GOTO 1150 

IF  CY=0  THEN  RETURN  ELSE  CY=CY — 1 sRE 


1430  IF  B*C  THEN  IF  NN<N  THEN  C=0s RETURN 
ELSE  P(N,3)=(N(N,0)+1) /2 
1440  IF  B  AND  N<NN+1  THEN  A!=A1 ! sGOSUB  1 
48®:A=USR1 (0) 

1450  IF  C  AND  N<NN+1  THEN  A ! =A2 !  sGOSUB  1 
480:A=USR2(0) 

1460  GOTO 1410 

1470  / —— UCHIAGE  —— 

1480  POKE  A!+0,P(N,0)  sPOKE  A!+l  ,P(N,1) M 

□D  256 sPOKE  A ! +2 ,P (N , 1 ) ¥256 

1490  POKE  A!+3,P(N,2) : POKE  A!+4,P(N,3) 

1500  POKE  A!+5,RND( 1)*200+28 

1510  POKE  A!+6,P(N,5) 

1520  IF  A.«=A1 !  THEN  T=4  ELSE  T=7 
1530  A=P(N,6)  sGOSUB  1570 :R=A s A=P (N ,7) :GO 
SUB  1570sG=A:A=P(N,8)  sGOSUB  157®:B=A:CCU_ 
□R=(T,R,G,B) 

1540  A=R:GOSUB 
GG=AsA=B sGOSUB 
G,BB) 

1550  A=R sGOSUB 
GG=A:A=B: GOSUB 
G,BB) 

1560  N=N+1 : RETURN 
1570  IF  A<0  THEN  A=® 

1580  IF  7<A  THEN  A=7 
1590  RETURN 
1600  A=A-2:G0TQ  1570 
1610  A=A-4:G0T0 1570 
1620  • —— KEISAN  —— 

1630  SZ !=N(N,0) /100:P(N,3)=1 :P(N,0)=N(N, 
9) /2*SZ !+l : P(N,1)=N<N,10) /5*SZ !+l 
1640  S=0:FOR  J=1  TO  8:S=S+N(N,J)  :NEXT  Js 
P(N,2)=S/9*SZ ! 

1650  P(N,5)=160-N(N,0) : R=N(N,2) sG=N(N,3) 
:B=N(N,4) :C=R+G+B 

1660  P(N,6)=C/(N(N,2)+1) :P(N,7)=C / (N(N,3 
)+1) : P(N,8)=C/(N(N,4)+1) 


1600 : RR=A :A=G : GOSUB  160®: 
160 0 :BB=A :CO し OR=  <T-1 ,RR,G 

1610: RR= A : A=G  s  GOSUB  1610: 
1610 : BB=A : CO し OR=  <T - 2 ,RR,G 


■3:AG!=  -6:AB! 


.3sZ=l :P=1 sGOS 


1670  AR!: 

UB  1750 

1630  AR!=1  .3:AG!=1 .6:AB!=0  :Z=5:P=0sGOS 
UB  175C» 

1690  AR!=0  :  AG!=0  : AB ! =3 ,8 : Z=6 :P=0  sGOS 

UB  1750 

1700  AR! =2.5 : AG! =2. 7 :AB !=2.8s Z=7:P=0 : GOS 
UB  1750 

1710  AR! =3. 3: AG! =5  : AB! =4.6:Z=8:P=0 sGOS 

UB  1750 

1720  IF  P(N,«ZO  く  10  THEN  P(N, 0)=10 
1730  IF  F*(N,1)  <4  THEN  P(N,1)=4 
1740  RETURN 

1750  A= (R*AR ! +G*AG ! +B*AB ! )-N(N,Z) : P(N,P) 
=P(N,P)-ABS(A) /5: RETURN 
1760  / —— GO! —— 

1770  FOR  N=1  TO  MX : GOSUB  1630:NEXT  N 
1780  N=1 : NN=MX  sGOSUB  1400  :  IF  C=0  THEN  17 
80 

1790  GOTO 1810 
1800  f —— SCREEN  —— 

1810  CO し OR  15,1,1 sSCREEN  1 : WIDTH  29:KEY 
OFF:  GOSUB  1940 

1820  X=®  :  Y=0  :  X X  = 1 6 : Y  Y=2  s GOSUB  2400: し OCAT 
E  X  +  l ,1 : PRINT"  #  _  *  7 チヤ ♦" ; 
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1830  X=0:Y=3:XX=16:YY=15:GOSUB  2400 
1840  RESTORE  1850: FOR  1=0  TO  10:READ  [•本： 
LOCATE  X+l ,Y+1+I : PRINT  D 本；： NEXT  I 
1850  DATA  "サイ* ス w  ", 11 カエ ンソサ ニ/  ノウ 乙11,11 ヲンサ ニ/ スト □ 
チウ 厶,, ，"ショ ウ サン .V' リウ ム,, ，"カリョ 9tM" 

1860  DATA  ス 三11,  "7_ソ ネ ヒ0  "ノ チ",， _B し tT  f  " , " ミ シ 

"：/□" クラン","：] クシ 37 カヤ ク" 

1870  X  = 1 7 : Y =0 : X  X=27 : Y  Y  =2 : GOSUB  2400 s し OCA 
TE  22,Y+1 : PRINT"No." ; 

1880  X=17:Y=3:XX=27:YY=15:G0SUB  2400 
1890  RESTORE  1890:  FOR  1=0  TO  9:  RE  AD  D •本  s  し 
□CATE  X  +  l  ,Y  +  1  +  I SPRINT  D 本；： NEXT  I 
1900  DATA  "C  COMM  AND  3"  1 •ノ丰 、、••，••一  s  7 ェ 

" ,"N: シン 本"," T: テスト" 

1910  DATA  "Ks  サク  SAVE •■，"し  s  LOAD11 

,"Qs  MENU" 

1920  MY=17sG0T0  2450 
1930  f —— CHARACTER  —— 

1940  RESTORE  1960 

1950  FOR  1=128*8  TO  131*8+7 sRE AD  D^:VPOK 
E  I  し （"^hT+D 多〉 sNEXT  I sRETURN 
1960  DATA 犯斤ぶ⑶ポ以一日，…/, 、ナ 
1970  DATA  08,49 ,2A, 08,18 ,14, 22, Cl : で 
1980  DATA  9F  ,E4  ,BF  ,F5  ,95  ,F5  ,  A4  ,E4  s  7iy 
1990  DATA コ已か㈣厂㈣㈣⑽パ日广コ 
2000  * —— A しし SAVE —— 

2010  A 本 二“うヴ它”ンテ〜ーラヲ t ーフ M  i/77"  :  GOSUB  238 
0 

2020  GOSUB  2230:  IF  F$="  ••  THEN  RETURN 
2030  GOSUB  2260:  OPEN  F 本 +__  _ACH"  FOR  OUTPU 
T  AS#1 

2040  PRINT#1 ,MX : FOR  NO=l  TO  MX  : GOSUB  216 
Cl: NEXT  NO 

2050  C し OSEttlsGOTO  2270 
2060  ， —— A しし LOAD —— 

2070  A •本 =">>tT  こ/テ' 'ーヲ ヲ  ロー ト''  V17,'1  : GOSUB  238 
0 

2080  GOSUB  2230:  IF  F$=n "  THEN  RETURN 
2090  GOSUB  2260  : OPEN  F 本 +__  .ACH"  FOR  INPUT 
AS#1 

2100  INPUT#1 ,MX  sFOR  NO=l  TO  MX  : GOSUB  221 
0SNEXT  NO 

2110  C し OSE#l zGOTO  2270 
2120  * - SAVE - 

2130  A •本 =">> テ w  — ラ =?  t ーフ " i/77"  s GOSUB  2380 
2140  GOSUB  2230: IF  F 本 二"" THEN  RETURN 
2150  GOSUB  2260 s OPEN  F^+" .BOM"  FOR  OUTPU 
T  AS#1 : GOSUB  2160 sC し OSE#l sGOTO  2270 
2160  FOR  J=0  TO  10:PRINT#1 ,N(NO,J)  sNEXT 
J:  RETURN 

2 1 70  / - LOAD - 

*2180  合本 =••>> テ' 'ー ラ ラ □一 卜''  シ *7 ス "sGOSUB  2380 
2190  GOSUB  2230: IF  F$=" "  THEN  RETURN 
2200  GOSUB  2260: OPEN  F^+" .BOM"  FOR  INPUT 
AS# Is GOSUB  2210 sC し OSE#l sGOTO  2270 
2210  FOR  J=0  TO  10:INPUT#1 ,N(NO,J) :NEXT 
J:  RETURN 

2220  7 —— FILE  NAME  —— 

2230  IF  INKEY-fO" "  THEN  2230 
2240  A：t="FI し E  NAME:  "  sGOSUB  234 0: し OCATE 
11 ,MY-1  :F^=M  "  :  INPUT  F •本： RETURN 
2250  / —— ERROR  —— 

2260  ON  ERROR  GOTO  2280: RETURN 

2270  ON  ERROR  GOTO  0 sRETURN 

2280  IF  ERR <53  THEN  ON  ERROR  GOTO  0:END 

2290  IF  ERR=53  THEN  A 本 =■ •フ 7 イ •ル tT  ナイ 3  !  ••  sGO 

SUB  2380: BEEP 


、 シ マス" s GOSUB  238 

THEN  RETURN 
1 .ACH"  FOR  INPUT 

TO  MX : GOSUB  221 


シ7ス" s GOSUB  2380 
THEN  RETURN 


2300  IF  ERR  >53  THEN  A 本 =H  DISK  79t! ステ''  エラー 
tT  .WM シ 7 シヲ 0 カク ニン シテネ o"sG0SUB  2380  sBEE 
P 

2310  RESUME  2320 
2320  RETURN 
2330  * - MES - 

2340  LOCATE  0,MY:PRINT  し EFT 本 （A$ ,28〉 5 
2350  IF  MY<23  THEN  MY=MY+1  ELSE  LOCATE  0 
,17:PRINT  CHR$<27〉 ；"M" ; 

2360  A^=MID 本 （A 本, 29i  sIF  THEN  RETURN 

ELSE  2340 


CR?<MES  — 


2380  SV^=A.$：:A^= 
2340 


: GOSUB  2340: A$=SV$  s GOTO 


2400  LOCATE  X,  Y  SPRINT" r" ； : FOR  I  =  X  +  1  TO 
XX-1 : PRINT"-" ; :NEXT  I sPRINT"t " ; 

2410  FOR  I=Y+1  TO  YY- 1 : LOCATE  X ,1 : PRINT" 

|";:LOCATE  XX  ,  I  SPRINT" | " ; sNEXT  I 

2420  LOCATE  X  ,YY  sPRINT"  ;  : FOR  I  =  X  +  1  TO 

XX-1 : PRINT"-" ; : NEXT  I sPRINT" J " 5 

2430  RETURN 

2440  7 -  DATA  - 

2450  LOCATE  25,1 sPRINT  USING"## " ;NO; 

2460  FOR  1=0  TO 1¢!: し OCATE  13,4+1  : PRINT  U 
SING"###" ;N(NO,I)  5 sNEXT  I sRETURN 
4890  7 —— MACHINE  —— 

4900  IF  PEEK  (S<HD800)  =&HC 3  THEN  4960 
4910  A$=  ••チ 3" ノト 7"， テ:? r!  "  : GOSUB  2340: RESTORE 
5000 :し =5000 

4920  FOR  I=?<HD800  TO  &HDCBF  STEP  8:S=0 
4930  FOR  J=0  TO  7  s  RE  AD  D 本  sD=VA し  <  "S<H"4*D- 本） 

: POKE  I+J,D:S=S+D:NEXT  J 

4940  READ  D 本  sIF  S< >VA し （ 本） THEN  498 
0 

4950  し = し +liZizNEXT  I 

4960  A1 !  =PEEK  ( 8<HD80C)  +PEEK  ( 8<HD80D)  *256  :  A 
2!  =PEEK  (8<HD80E)  +PEEK  (&HD80F)  *256 
4970  RETURN 

4980  A^=STR：$( し〉 +••  フ丰ン ニ 7 チ 7T  イ カ、、  7 ル 

3"  : GOSUB  2340 : BEEP  SEND 
4990  7  +0  +1  +2  +3  +4  +5  +6  +7  Sum 

5000  DATA  C3 ,52 ,D8 ,C3 , AB ,D8 ,C3 ,B8 ,5AE 
5010  DATA  D8 ,C3 ,57 ,D9 , 13 ,C0 , AB ,CA ,513 
5020  DATA  3E, 06,32 ,05,C0,C9,CD,10,2E1 
5030  DATA  D8  ,F3 ,21 ,9F ,FD , 1 1 ,06 ,C0 ,45F 
5040  DATA  *01 ,05 ,00 ,ED ,B0 ,3E ,C3 ,32,206 
5050  DATA  9F  ,FD ,21 ,48,08 ,22 , A® ,FD ,49C 
5060  DATA  FB,C9,3A,05,C0,B7,20,FA,494 
5070  DATA  18,D6,F3,21 ,06,C0,11 ,9F,378 
5080  DATA  FD ,01 ,05 ,00 ,ED ,B0 ,FB ,C9 ,464 
5090  DATA* 3A ,05 ,C® ,B7 ,C8 , 3D ,32 ,05 ,2F2 
5100  DATA  C0,C9,AF, 32,13 ，匚  121,3 2,AB,41A 
5110  DATA  CA,3E,FF,32,17,C0,32,AF ,3F1 
5120  DATA  CA, CD, 99,08, CD, A2,D8, 09,618 
5130  DATA  3E,01 ,DD,21 ,1B,C0,21 ,13,24C 
5140  DATA  C0 , 18,09 ,3E ,02 ,DD ,21 ,B3 ,2D2 
5150  DATA  CA,21 ,AB, 匚 A,ll ,0B,C0,01 ,33D 
5160  DATA  08,0 0, ED, 32,02, C0,C 9,362 
5170  DATA  11 ,13,C0,1 日， 03,1 1 ,AB,CA,285 
5180  DATA  21 ,0B,C0, 131 ,08,210, ED, B 0,292 
5190  DATA  C9,3E,FF, 18,01 , AF ,32 ,00 ,300 
5200  DATA  C0 ,C9 ,3E ,FF , 18 ,01 , AF ,32 ,3C0 
5210  DATA  01 ,C0 ,C9 ,CD ,68 ,D8 ,CD ,05,529 
5220  DATA  D8 ,CD ,88 ,D8 ,CD ,99 ,D8 ,C9 ,60C 
5230  DATA  CD  ,  73 , D8 , CD , C5 , D8 , CD , 8D , 5DC 
5240  DATA  D8 ,CD , A2 ,D8 ,C9 ,3E ,C8 ,32 ,520 
5250  DATA  12  ,C0 ,21 ,B4 ,00,06 ,0D ,E5 ,29F 
5260  DATA  C5 ,CD , IE ,DC ,22 ,03 ,C0 ,CD ,43E 
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5270  DATA  E3,D8,C1 ,E1 ,11 ,0F ,00 , 19 ,396 
5280  DATA  1® ,ED , 匚 9 ,21 ,00 ,00 ,06 ,0D , 1FA 
5290  DATA  C5  ,3A , 10 ,C0 ,DD ,77,01 , AF ,3D3 
5300  DATA  DD, 77,00 ,3A,11 ,C0,DD,77,3B3 
5310  DATA  03, AF,DD, 77,02, AF,DD, 77,40 B 
5320  DATA  0F , DD , 77 , ®E , DD , 77 , 0D , DD , 3 AF 
5330  DATA  77  ,0C ,DD ,77 ,0B ,DD ,77 ,0A ,340 
5340  DATA  E5 ,CD ,2A ,DC ,EB ,ED ,4B ,0C ,4E7 
5350  DATA  C®  ,CD ,F4 ,DB ,EB ,2A ,03 ,C0 ,534 
5360  DATA  CD ,BE ,DB ,DD ,74 ,05 ,DD ,75 ,5®E 
5370  DATA  04  ,E1 ,E5  ,CD , IE ,DC ,EB ,ED ,569 
5380  DATA  4B ,0C , 匚 0 ,CD ,F4 ,DB ,EB ,2A ,4C8 
5390  DATA  03  ,C0 ,CD ,BE ,DB ,DD ,74 ,07 ,481 
5400  DATA  DD ,75 ,06 ,E1 ,3A ,®B ,C0 ,DD ,41B 
5410  DATA  77,08,11 ,10,00, DD, 19,1 1 ,1A7 
5420  DATA  0F, 00,19, Cl , 10 ,92 ,C9 , AF ,303 
5430  DATA  32  ,F8 ,F フ， CD , 16 , [旧， AF ,CD ,558 
5440  DATA  08,00 ,20 ,28 ,CD ,32 ,D8 ,3A ,331 
5450  DATA  00  ,C0 ,B7 ,C4 ,96 ,D9 ,3A ,01 ,3E5 
5460  DATA  C0 ,B7 ,C4 ,B1 ,D9 ,3A ,F8 ,F7 ,5EE 
5470  DATA  E6  ,03,20 ,0C ,2A ,0® ,C® ,7C ,27B 
5480  DATA  B5 ,20 ,DB ,3E ,03,32 ,F8 ,F7 ,412 
5490  DATA  CD ,3A ,D8 ,C9 ,3A ,F8 ,F7 ,F6 ,5C7 
5500  DATA  80 ,32 ,F8 ,F7 , 18 ,F2 ,CD ,68 ,4E0 
5510  DATA  D8, CD, CC,D9,3A,0B,C0, B 7,506 
5520  DATA  20  ,0B ,3A ,F8 ,F7 ,F6 ,01 ,32,370 
5530  DATA  F8  ,F7 ,CD ,9D ,D8 ,CD ,88 ,D8 ,65E 
5540  DATA  C9 ,CD ,73 ,D8 ,CD ,CC ,D9 ,3A ,58D 
5550  DATA  0B  ,C0 ,B7  ,2® ,0B ,3A ,F8 ,F7 ,3D6 
5560  DATA  F6 ,02 ,32 ,F8 ,F7 ,CD ,A6 ,D8 ,564 
5570  DATA  CD  ,8D ,D8 ,C9 ,3A ,0F ,C0 ,FE ,502 
5580  DATA  FF ,28 ,3C ,B7 ,28 ,05 ,30,32 ,2B6 
5590  DATA  0F ,C0 ,C9 ,CD ,F9 ,DA ,3A , 12 ,484 
5600  DATA  C0 ,6F ,3A ,10 ,C0 ,67 ,3E ,0F ,2ED 
5610  DATA  CD,3C,DC,E5,2C,2C,3E,®1 ,361 
5620  DATA  CD, 3C, DC, El ,3A,U ,C0,BD,48E 
5630  DATA  3®  ,07 ,7D ,D6 ,02 ,32 , 12 ,C0 ,290 
5640  DATA  C9 ,3E ,01 ,CD ,3C ,DC ,3E ,FF ,42A 
5650  DATA  32  ,0F ,C0 ,CD ,54 ,DB ,C9 ,3A ,400 
5660  DATA  0B ,C0 ,B7 ,C8 ,06 ,A9 ,C5 ,3A ,3F8 
5670  DATA  02  ,C0 ,3D ,4F ,81 ,81 ,C6,04,31A 
5680  DATA  4F ,3A ,0B ,C0 ,FE ,0A ,DA ,92,308 
5690  DATA  DA  ,DD ,66  ,01 ,DD ,6E ,00 ,DD ,446 
5700  DATA  56  ,05 ,DD ,5E ,04 , 19 ,DD ,74,304 
5710  DATA  01 ,DD, 75,00, 7C,FE, 10,38 ,315 
5720  DATA  44  ,FE  ,F0 ,30 ,40 ,DD ,66 ,07 ,3EC 
5730  DATA  DD  ,6E ,06 ,3A ,0E ,C0 ,16,00 ,26F 
3740  DATA  5F ,19 ,DD ,74 ,07 ,DD ,75 ,06,328 
5750  DATA  DD ,56 ,03 ,DD ,5E ,02 , 19 ,DD ,369 
5760  DATA  74  ,03  ,DD ,75 ,02 ,7C ,FE ,10 ,355 
5770  DATA  38  , IB ,FE ,C4 ,30 , 17 ,DD ,66 ,39F 
5780  DATA  01 ,DD ,6E ,03 ,79 ,51 ,CD ,3C ,322 
5790  DATA  DC ,4A ,DD ,7E ,08 ,3D ,DD ,77 ,41 A 
5800  DATA  08, FE, 218,30 ,0D,AF,DD, 77,34 E 
5810  DATA  08,21 ,¢10,00, DD, 74,01  ,DD, 258 
5820  DATA  75,03 ,DD ,66 ,0B ,DD ,6E ,0A ,31B 
5830  DATA  7C ,B5 ,28 ,07 ,0D ,79,51 ,CD ,304 
5840  DATA  3C ,DC ,4A ,DD ,66 ,0D ,DD ,6E ,3FD 
5850  DATA  0C  ,7C ,B5 ,28 ,07 ,00,79 ,51 ,243 
5860  DATA  CD ,3C ,DC ,4A ,DD ,66 ,0F ,DD ,45E 
5870  DATA  6E  ,0E ,7C ,85,28 ,05 ,3E ,01 ,219 
5880  DATA  CD ,3C ,DC ,DD ,66 ,0D ,DD ,6E ,480 
5890  DATA  0C  ,DD ,74 ,0F ,DD ,75 ,0E ,DD ,3A9 
5900  DATA  66 ,0B ,DD ,6E ,0A ,DD ,74 ,0D ,324 
5910  DATA  DD  ,75 ,0C ,DD ,66 ,01 ,DD ,6E ,3ED 
5920  DATA  03  ,DD ,74 ,®B ,DD ,75 ,0A , 1 1 ,2CC 
5930  DATA  10  ,00 ,DD , 19 ,C1 ,05 ,C2 , 16 ,2A4 
59^10  DATA  DA, 3A,0E,C0, 30,32, 0B,C 0,319 
5950  DATA  C9 ,3A ,02 ,C0 ,FE ,01 ,20 ,2A ,30E 


5960 
5970 
5980 
5990 
6000 
6010 
6020 
6030 
6040 
6050 
6060 
6070 
6080 
6090 
6100 
6110 
6120 
6130 
6140 
6150 
6160 
6170 
6180 
6190 
6200 
6210 
6220 
6230 
6240 
6250 
6260 
6270 
6280 
6290 
6300 
6310 
6320 
6330 
6340 
6350 
6360 
6370 
6380 
6390 
640 切 
6410 
6420 
6430 
6440 
6450 
6460 
6470 
6480 
6490 
6500 
6510 
6990 
7000 
7010 
7020 
フ 030 
7040 
7050 
7060 
7070 
7080 
7090 
7100 


DATA  3E ,07 ,CD ,96 ,00 ,E6 ,FE ,F6 ,482 
DATA  08 ,5F ,3E ,07 ,CD ,93 ,00 ,3E ,24 A 
DATA  08, IE, 0A, CD, 93, 00, 3E, 01 ,1CF 
DATA  IE, 00  ,CD ,93 ,00 ,3A ,12 ,C0 ,28 A 
DATA  4F,AF,91 ,5F ,3E ,00 ,CD ,93 ,38C 
DATA  00  ,C9 ,3E ,07 ,CD ,96 ,0® ,E6 ,357 
DATA  FD,F6,10 ,5F ,3E ,07 ,CD ,93 ,407 
DATA  0iZi,3E  ,09  , IE  ,0A  ,CD  ,93,00, 1CF 
DATA  3E,03,1E,00,CD,93,00,3A,1F9 
DATA  12  ,C0 ,4F ,AF ,91 ,5F,3E ,02 ,300 
DATA  CD ,93 ,00 ,C9 ,3A ,02 ,C0,FE ,423 
DATA  01 ,20 ,24 ,3E ,07 ,CD,96 ,00, 1ED 
DATA  E6 ,F6,5F ,3E ,07, CD ,93 ,00 ,3E0 
DATA  3E  ,00 , IE ,20 ,CD ,93  ,00 ,3E ,21 A 
DATA  01 ,1E,03,CD,93,IZI0,3E,IZI8,1C8 
DATA  IE  ,10, CD ,93,00 ,18,22 ,3E,2®6 
DATA  07 ,CD ,96 ,00 ,E6 ,ED ,5F ,3E,3DA 
DATA  07  ,CD ,93,00 ,3E ,02, IE ,20, 1E5 
DATA  匚 D ,93 ,00 ,3E ,03 , IE ,03 ,CD,28F 
DATA  93  , 00, 3E, 09, IE, 10, CD ,93,268 
DATA  00, 3E ,06, IE, 06 ,CD ,93 ,00, 1C8 
DATA  3E,0B , IE ,40 ,CD ,93 ,00,3E,245 
DATA  0C, IE, 20, CD ,93 ,00 ,3E ,0D , 1F5 
DATA  IE  ,00 ,CD ,93,00,C9,7C ,AA ,36D 
DATA  E6 ,80 ,F5 ,CD,E9,DB,EB ,CD ,6A4 
DATA  E9,DB,EB,E5,D5 ,06, 00,48, 4BA 
DATA  EB,CD,F4,DB,7C,D1 ,E1 ,F5,6AA 
DATA  06  ,00 ,4A ,EB ,CD ,F4 ,DB ,F1 ,4C8 
DATA  06,00,4F ,09 ,F1 ,C4 ,EC,DB,3DA 
DATA  C9  ,7C ,B7 ,F0 ,7C ,2F ,67 ,7D ,47B 
DATA  2F,6F, 23, C9, 21 ,00, 130,78,223 
DATA  B1 ,C8,CB,38,CB, 19,30 ,01 ,391 
DATA  19,CB,23,CB,12,18,F0,21 ,30D 
DATA  00 ,00 ,3E , 10 ,CB ,23 ,CB  ,12,219 
DATA  ED,6A,ED ,42, 38, 03, 1C , 18 ,2F5 
DATA  01 ,09,3D,20,EF,C9,11 ,0E,23E 
DATA  01 ,B7, ED, 52,30 ,04, 11 ,68,2A4 
DATA  01 ,19,EB,01 ,0F ,00 ,CD ,07 , 1E9 
DATA  DC, EB, 29,11 ,89 ,DC , 19 ,5E ,3DD 
DATA  23 ,56 ,EB ,C9 ,F3 ,F5 ,CD ,71 ,553 
DATA  DC , ED, 4B, 07,00 ,0C,3E,24 ,289 
DATA  ED, 79,3 E, 91 ,ED ,79 ,0C ,0C ,3B3 
DATA  AF,ED,61 ,ED ,79 ,ED ,69 ,ED ,5A6 
DATA  79,0D,0D , 3E , 2C , ED , 79 , 3E , 2A 1 
DATA  91 ,ED,79,0C,0C,F1 , ED, 79,466 
DATA  AF  ,ED ,79 ,3E ,50, ED, 79, FB ,504 
DATA  C9,3E,O2,CD,7B,DC,E6,01  ,414 
DATA  20,F7,AF,ED,4B ,06 ,00 ,0C  ,310 
DATA  ED ，フ 9 , 3E , 8F , ED , 79 , ED , 78 , 4FE 
DATA  C9 ,00 ,00 ,BE ,FF ,80 ,FF ,4B ,450 
DATA  FF ,23 ,FF ,09 ,FF ,00 ,FF ,09,431 
DATA  FF ,23,FF,4B,FF ,80,FF ,BE ,5A8 
DATA  FF  ,00 ,0121 ,42 ,0®  ,7F  ,00  ,85,275 
DATA  00,DD,00,F7,00,00,01 ,F7,2CC 
DATA  00, DD, 00,65 ,00 ,7F ,00 ,42 , 253 
DATA  00,00,00,00,00,00,00,00, 000 
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アメリカ 在住- 
フォトグラフ - 


- 塚 本 慶一郎 

- 小島 文隆 

- 加 川  良 

-金矢 八十 男 宮川 陸 
唐 木 緑 樹村 頼 子 
下山 牧子 千 倉 真理 
本 田 文 貴 江 守 依子 
中 村 優 子 清水 早 百合 
高 橋 敦子田 川  実 
菅沢美 佐 子 

-荒井 清 和 小山 俊 介 
成 谷 実 穂 子 

- 上野 利 幸 土方 幸 和 
大森 穂 高 山 田 裕司 
鳥 田 雄 人 小 栗 恭也 
林 英明 小 林 仁 
山 下 信 行 法 林 岳 之 
木 村 早 知 子 

•三輸 悦子 スタジオ B4 
CYGNUS 渡 辺 葉 子 
内 山 泰秀 高 橋 由 佳 
下田 佳 代 子 斎 藤 大助 
内 藤 智志樋 口 陽子 
鶴 谷 孝子 池 上 明 子 
安田  稔 井沢 利昭 
- トム •ランドルフ 
-水科 人士 八 木 澤芳彦 
-佐久 間 良 一 桜  玉吉 
桜 沢 エリカ 宮嶋 美奈子 
もろが 卓 城 戸 房 子 
岩 村 実榭 なかの たかし 
水口 幸 広 望月  明 
今 井 美 保 ボビー n 


来月 号では、 なんと 思いきって、 八 ー ド 
についての 特集を 組んで みたい と 思い ま 
す。 そして、 さらに 加えて 特別 夏休み 超 
大 付録 もつ いてし ま 5 予定です。 これは, 
きっと、 ものすごい 一大事です ぞ 一！ 


情報 電話の ご 案内 


MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テーフ によ 
つて、 アフターケア などの 情報を 流して おります。 

003-486-1824 

また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 
質問は、 祝 •祭日を のぞく、 毎 遇 火曜日から 木 
曜日の 午後 2 時から 4 時までで、 お願いい たし 
ます。 係員が 直接 お答えいた します。 ただし、 
会議 や 打ち合わせ、 あるいは 取材な どのた めに、 
一時、 係 貝に よる 情報 電話の 応対を 休止して い 
る 場合 も ございます。 その 折りには、 テープに 
よる ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ。 


明 号は 8 月 8 日 発売!  ®580R 


おたよりの あて 先 亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー MSX マガジン 編集部 「  」 係 


「遊ぶ」 から 「創る」 へ。 MSX の 可能性を 勢いよ く 広げ 続ける 
「HALNOTE」 に 表 計算 •グラフ 機能の 
「GCALC (ジー カル ク)」 が 新登場。 

楽しく、 やさしい、 自由 •発展 型の 
多彩な 機能の 連携 プレーで、 

ビジネスに パーソナル ユースに 
夭き な パワーを 発揮し ます。 


統合化 ソフ ト、 完成 領域へ 0 
八 ルノー ト 強 方 ラインナップ 


•  HALNOTE 基本 3 点 セット （HA し NOTE 力一ト リッジ、 
日本語ワープロ、 図形 プロセッサ) "HNS-I00. 29,800円 

GCALC  (ジー カ ルタ) . HNS- 104-1 4, 800R 

GCARD  (ジー カ ー ド) . HNS- 1 03  • 1 2 ，800 円 

Gterm  (ジー タ —ム) . HNS_I。 い 1 0,000円 

代筆 プロセッサ  ''直 子の 代筆〃  •… HNS-I02 ‘  8,800円 

•  H  A し NOTE 用ボ 


用 ポインティング デバイス 

COBfitlSE  丁 


HTB-60  14,800円 

•価格に (夂 消費税は 含まれて おりません C 

★ユーザー 登録の お知らせ 

ユーザー S 録をじ U、 ない 方は、 パージ ヨン アップな どの サービスが 受けられません 0 
未* 録の方 (么 至 ft ユーザー s 鋒 じ r  くださる よう、 お願いいた します。 

♦  MSX は アスキーの 商標です。 「 直 子の 代筆 j© テグ レット 技術 開発 


ぼ 会社 H^lt 研究所 

1 東京都 千代 田 区 神田須 田® 2~6-5 〇 S’85 ビ ;l/5F  TEL.03-252-5561 


CS32 / CS32+ 用 統合化 ソフト 

HALNOTE 


Iu^l24 - は、 ゲームの 迫力 もちが う。 

CS32+ 専用 ゲーム ソフト も 嫌々 登場. グ 


★コナミから*  ★TaE ソフト か &★ 

“マル チ プレーヤ” 対応  タテ *3 コ •ナナ メ 

スピリッツ 3D スべ •>+ ル j  ••ぐ 6 んぐ 6A ス クロ-ル •< ■レイ ド 洲 

(樣 華《^_ •棚/？ 〇〇心枚曲  （攤 4M6 删 •_/200>^_ 
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パナソニックなら、 
文字で も、 がぜん 
遊べる ので ある。 
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